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Eine Welle todlicher terroristischer Anschlcige an verschiedenen
Orten der Welt verunsichert Politiker und internationale Organi-
sationen. Ein globaler Sicherbeitsrat beschlie3t den Einsatz einer
Spezidleinheit zur Bekédmpfung der Terroristen: Operation Phoenix.

Thunderhawk: Operation Phoenix ist ein Helicopter-Shooter, der
rasante Action mit héchsten Simulationsanspriichen vereint:
wendige, leicht zu steternde Kampfhubschrauber, authentische
moderne Waffentechnologie, riesige, detaillierte Schaupldtze
und aufregende Szenarien.

B8 SW.. W

Modernste Waffentechnologie sichert den Erfolg: AWACS-
Unferstiitzung, Nachisicht, Hell-Fire-Missiles, Shockwave- Bomben
und vieles mehr. Multiplayer-Support fiir rasante Deathmotches.
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www.eidos.com



-l

o

magasine
&

=

-
PlayStation

SPOATS REVOLUTION J]

ACTIVISIONO2.COM




Dreieich bei Frankfurt, 16.10., kurz nach 21 Uhr: In
der Sony-Zentrale geht es hoch her, Sektflaschen wer-
den im Dutzend gekopft, man ist in Feierlaune. Aller-
dings wird hier weder der runde Geburtstag des Ge-
schéftsfihrers zelebriert, noch die einmillionste ver-
kaufte PS2: Grund fiir den Jubel bei samtlichen Sony-

Computer-Entertainment-Filialen in Europa ist eine

Zahl, die an dem schwiilen Dienstag Abend in der

Nihe der franzosischen Schicki-Metropole Cannes ver-

lautbart wurde: 479. Soviel wird die Xbox in Europa
kosten, wenn sie am 14. Marz des nachsten Jahres

erscheint. Freut Euch aber nicht zu frih (wie das ein nai-
ver MAN!AC-Redakteur in den ersten Sekunden getan

|
|
|
1
|
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.
hat) — von Euro ist hier die Rede, in unserer noch zwei

d

L Monate giiltigen Wahrung heilst das tiber 930 Mark.

Mit diesem Preis enttauscht Microsoft nicht nur uns und
alle interessierten Multiformat-Videospieler, auch den

Vertretern deutscher Publisher-Filialen ist bei dieser
Ankiindigung reihenweise die Kinnlade nach unten
geklappt. Sehr schade: Denn auf eben jener Micro-
soft-Veranstaltung in Cannes sowie auf der Tokyo
Game Show Autumn 2001 durften wir diverse exklu-
sive Spiele anzocken, die richtig Lust auf die Xbox
machen. Dumm nur, dass die ohne eine verntinftige
installierte Basis wie Blei in den Regalen liegen wer-
den — und davon ist nach allen Erfahrungswerten der
vergangenen zehn Jahre im Konsolen-Business auszu-
gehen. Welche Xbox-Titel unsere Augen zum Glan-
zen brachten und was Microsoft Deutschland zu der
fragwiirdigen Preispolitik zu sagen hat, erfahrt Ihr ab
den Seiten 10 bzw. 20.

Doch vergessen wir tber all das Ungemach nicht die
positiven Aspekte des Weihnachtsgeschiftes 2001, das so langsam ins Rollen

Gun Metal (Rage, 2002)

kommt: Auf der PS2 erwartet Euch ein Schwung lohnender Spiele wie "GTA 3”,
"Silent Hill 2”7, "Half-Life” (dt.) oder “007 Agent im Kreuzfeuer” — man merkt, dass
sich die Entwickler langsam aber sicher mit der Sony-Hardware angefreundet
haben. Der GBA wird ebenfalls kraftigst wie gekonnt versorgt, und sogar fir die
Dreamcast-Fans gibt es noch Griinde, ihre Konsole nicht in der Ecke verstauben zu
lassen: "Headhunter” sowie "Virtua Tennis 2” lagen uns als Testversionen vor und
werden Ende November in die Laden kommen. Wir wiinschen Euch viel Spall mit
Eurer prallvollen MAN!AC.

Redakteurs-Rochade: Keine Angst, an der mittierweile schon altgedienten Redaktions-Mann-
THE schaft @ndert sich nichts Grundlegendes - kein MAN!AC kehrte seinem Blatt den Riicken oder
kam neu ins Team. Getan hat sich dennoch ein bisschen was: Unser Urgestein Ulrich hat
schlussendlich sein Studium erfolgreich beendet und nichts besseres zu tun, als festange-
stellt unserer illustren Truppe beizutreten. "Easy Rider™ David wéhit hingegen den umge-
kehrten Weg: Die Universitat ruft, weshalb sein Status von fest nach frei gedndert wird.
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l alle Verkaufsre-
korde: Koeis Mas-
senschlacht “Dy-
- nasty Warriors 3"
ab Seite 8

Wer nach Japan
fahrt, hat viel zu
erzihlen: Mehr
iiber die jiingste

L "Tokyo Game

f Show” ab Seite 10

10

18

26

28

32

Eine 3D-Welt ohne
Grenzen: Geht mit
”Jak and Daxter” ab

. Seite 24 auf eine

Entdeckungsreise.

87

45

Der gehéirnte

Held: Rettet als
”Ico” ein rétsel-
hiftes Madchen.
Ab Seite 16
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94 Kleinanzeigen
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Dynasty Warriors 3: Duell der Meister

Toll trieben es die alten Chinesen: Koeis Metzelsequel

ldasst den drogen Vorganger vergessen.

Tokyo Game Show Autumn 2001: Masse und Klasse

Die Saure-Gurken-Zeit ist endgtiltig vorbei: Nach einer
maligen Frithjahrs-Verantstaltung lockte der Herbst-Termin
der TGS scharenweise Fans und Hersteller nach Japan.

Ico: Im Reich der Schatten

In der Ruhe liegt die Kraft — Sonys neuestes Fantasy-Epos
fesselt mit kniffligen Aufgaben und stimmiger Atmosphare.
Syphon Filter 3: Agentenfieber

Das Virus ist noch nicht besiegt: Erneut ballert Ihr Euch mit
Gabe Logan & Co. durch Terroristenmassen.

Xbox in Europa: Konsole der X-Klasse

Auf einer Veranstaltung in Frankreich hat Microsoft den
Schleier geliiftet: Die Xbox wird ein teures Vergnligen.

Jak and Daxter: Abenteuer ohne Grenzen

Crash adé: Naughty Dogs neuester PS2-Hipfer besticht mit
brillanter 3D-Optik und ansprechender Rétselkost.
Parappa the Rapper 2: You gotta believe!

Der Pionier der Musikspielszene ist zurlick: Rappt und reimt
mit dem Hip-Hop-Welpen, bis die PS2 im Takt mithtipft.
Die Softwarezukunft des Gamecube

Was niitzt eine neue Konsole ohne ansprechende Spiele-
Bibliothek? MAN!AC forschte nach kommenden Highlights.
007 - Agent im Kreuzfeuer: Lizenz zum Toten?

Heille Ego-Gefechte und rasante Verfolgungsjagden —
James Bonds erster PS2-Einsatz im Detail.

Nachrichten: Berichte und Analysen aus der Spieleszene
Handheld: "Namco Museum”- und "Pac-Man Collection”-
Preview; Spiele auf Handys

N64-Special: Adé 64 Bit

Der Gamecube steht in den Startléchern, Zeit fiir Big Ns
stationdren Modulschlucker, in Rente zu gehen. Wir werfen
einen Blick auf Geschichte, Zukunft und Top-Spiele des N64.

98 Know-How: Gamecube-Schnellstart
" 99 Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen
"J \ 102 Player’s Guide: Paper Mario, Teil 2

Bond, James Bond. 5 Editorial 95 Nachbestellung 97 Inserenten
In 007 — Agent im : ; - -
Kreuzfeuer” tritt 51 So bewerten wir 98 Leserbriefe 93 Abo-Anzeige

97 Impressum 106 Vorschau
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73 Airblade . . ........ ... .. ... .. ... ... ..., Action, PS2
90 Alexander Zickler Total Soccer 2002 ... .. . .. Sportspiel, GBA
63 Alone in the Dark: The New Nightmare . Action-Adventure, PS2
92 BatmanVengeance . . . ..................... Action, GBA
78 Burnout . . . ... ... ... ... ... ... ... ... Rennspiel, PS2
67 Castlevania Chronicles. . . . ... ... .. Action-Adventure, PSone
80 Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex ... . .. Jump’n’Run, PS2
92 Donald DuckAdvance. .................. Jump’n’Run, GBA
76 FIFAROO2. . ... ... ... ... ... ....... Sportspiel, PSone, PS2
58 Grand TheftAuto 3 . . . .. ... ... ............. Action, PS2
70 Half-Life(dt.)........................ Ego-Shooter, PS2
64 Headhunter. . . . ... .................. Action, Dreamcast
90 Jurassic Park 3: Park Builder . . . . ... ... ... Simulation, GBA
62 Klonoa 2: Lunateas Veil ................ Jump’n’Run, PS2
B LROY SB s ok oy i s TR L | Jump’n’Run, GBA
56 LotusChallenge ........................ Rennspiel, PS2
7 Mo Parly 3. . o e A et e e e Partyspiel, N64
84 NHLHitz20-02. . .. ..................... Sportspiel, PS2
69 Paris-Dakar-Rally . . . .. .................. Rennspiel, PS2
91 Pitfall: The Mayan Adventure. . . . . .. ... ... Jump’n’Run, GBA
85 PortalRunner ............. .. ......... Jump’n’Run, PS2
74 Pro EvolutionSoccer. . . . ................. Sportspiel, PS2
52 SilentHil2....... ... ... ... ....... Action-Adventure, PS2
57 The SimpsonsRoadRage ... ................ Action, PS2
68 Splashdown . . .. ... ... ... ... ........... Rennspiel, PS2
TT SWRLGP. .. ....oic0ciivenvseawmenoniea Rennspiel, PS2
90 SuperDodgeball . . . . .................... Sportspiel, GBA
89 Super Street Fighter2 Turbo. . . . . .. ... ... Beat’'em-Up, GBA
67 Tony Hawk's ProSkater2. ... ............ Sportspiel, N64
86 TopGun:CombatZones. . . ... ............... Action, PS2
82 VirtuaTennis2 . .................. Sportspiel,. Dreamcast
IMPORT-TESTS
50 Capcomvs.SNK2 . ............... Beat’em-Up, Dreamcast

50 Garou - Mark of the Wolves Beat’'em-Up, Dreamcast

48 TalesofDestiny2. ... ................ Rollenspiel, PSone
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Dreckig, feige
und gemein:
Macht als
Verbrecher
Karriere in
“Grand Theft
Auto 3” ab
Seite 58

4 Was lange
wahrt, wird
doch noch gut:
Ballert Euch als

. Gordon Free-
man durch

L "Half-Life” (dt.)

5 ab Seite 70
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Exklusiv fiir
europdische
Dreamcasi-

Gesetzeshiiter:
"Headhunter”
ab Seite 64

Die Zeit der
schaurigen
Nichte kehrt
zuriick: Gruselt
Euch im Horror-
Epos “Silent Hill
27 ab Seite 52

5 Mehr als nur
i ein "Wave-
race” fiir die
P52?7 Alles
" iiber den
“ feuchten Raser
~ “Splashdown”
& " gibt es ab
. Seite 68

Nachschub
fiir rollen-
spielende
Bitmap-
Fans: "Tales
of Destiny
2” ab Seite
48
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Ein weiteres Mal metzeln sig:h
die “Dynasty Warriors” mit

- Schwert und Lanze durch
endlose Gegnermassen. 3

[}

nd wieder spucken
e Koeis FlieBbinder
cinc Fortsetzung aus: "Dynasty Warriors
3” fithrt die zum PS2-Start erschienene
Schlachtensaga weiter und schickt ge-
Y nuuu Kimpfernaturen erneut an die T ' g B

v i aJV

1P Rt 2-B W | Fronten des altchinesischen

| Zwischen den Kiampfen halten Fuch Renderfilmcheq
Biirgerkriegs. Fiinfzehn noble AR T W% BT | | bei Laune (oben), wihrend der Schlacht unterbrechgt
Helden haben sich unter den Ec hlzml Sequenzen das Laos( hehen imka#
Bannern der verschiedenen Feindestruppen in die ewigen Jagdgriin- thcr sind da die feindlichen Generiile. |
Herrscher \'crq'unmu!l um ihre  de, kurze Schlagkombos, Special-Moves — Diese Befehlshaber bilden das Riickgrat |
Zwistigkeiten auf dem Feld und die todliche ‘Musou’-Attacke reifen  ihrer Armee und sind zumeist duBerst
der Ehre auszutragen. Als tiefe Locher in die gegnerische Schlacht- wehrhafte Gesellen. Habt Thr den Offi-
B ciner der michtigen Axt- reihe. Die besteht bisweilen aus bis zu  zieren allerdings den Garaus gemacht,
Zu Beginn &.whm 5 C h “raktore zur | schwinger, Lanzenkdmpfer 30 Soldaten, die sich alle gleichzeitig auf  steigt die Moral der eigenen Truppen
| Wahl, mit der Zeit verdient lhr Fuch | oder Schwertmeister mar- Euren Kung-Fu-Meister stiirzen. Um in  und der Sieg riickt wieder ein kleines
weitere Figuren. ) schijert Thr an der Seite von  dem Chaos aus verbiindeten Mannen  Stiickchen niher.
N allerlei FuBvolk in  und bésen Buben die Ubersicht zu  Damit Thr Eure Krifte stets an der opti-
epische Schlach-  behalten, holt Thr die Kamera per Knopf- malen Stelle entfaltet, hilt Euch eine
ten, wobei Eure  druck hinter den Ricken des Helden. Karte auf dem Laufenden. Siege und
iberlegene Obwohl Euch eine ganze Armee nach  Niederlagen an strategisch wichtigen
Kampfkraft dem Leben trachtet, habt Thr meist recht ~ Stellen werden sofort gemeldet, Thr
mafRgeblich gute Karten: Das einfache Fuvolk hat  konnt stets selbst entscheiden, an wel-
tiber Sieg oder mit etwas Geschick Eurerseits kaum eine  chem Teil der Front Ihr aushelfen wollt.
Niederlage der Chance, Lanzentriger und Bogenschiit-  Um schneller von einem Brennpunkt
eigenen Partei ent-  zen fallen vor einem echten "Dynasty  zum ndchsten zu kommen, schnappt Ihr
¥ scheidet. Mit kreisender Klinge Warrior” wie die Fliegen. Problemati- imh leht‘]HTIt‘LlI]L‘I]dL [’ludn (lcrcn
stirmt Thr das Terrain, die Kamera | — E‘W' 3 ' IS
blickt Eurem Alter Ego dabei meis- | =
tens tber die Schulter. Mit wenigen
Tastenkommandos schickt Thr die

Auf dem Pferderticken motmli s sich nochmal so gut, spater diirft
Ihr sogar auf Elefanten in den Krieg ziehen.

Habt Ihr genug ‘Musou’-Energie gesammelt, lasst [hr
einen vernichtenden Rundumschlag los, der gleich
mehrere Gegner auf einmal erledigt.
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I esitzer Ihl rorher t'h crlcd1f—r'm mil—
tet. Hoch zu Ross galoppiert IThr durch
die Reihen und l't".Iﬂ]')LIl das FuBvolk
schlichtweg um. Freunde auergewohn-
licher Reittiere freuen sich, denn diesmal
sind nicht nur stramme Hengste, sondern
1 hausgrofle Dickhéuter dabei: Nach
etwas Freispielzeit dirft Thr auf dem
Riicken von Elefanten sitzen.
Eure heldenhaften Anstrengungen sind
natiirlich nicht umsonst: Der Oberbe-
fehlshaber lobt regelmiiRig die Kunstfer-

seines besten Soldaten, tadelt aber

auch, wenn Thr zu lange rumtrodelt
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Alles neu macht
Teil Drei

Soweit scheint ja alles beim Alten — doch
das neue "Dynasty Warriors” bietet reich-
lich Verbesserungen gegeniiber dem

recht flachen Vorginger: So konnt Ihr

diesmal wihrend der Kampagne nicht
nur bessere Waffen,
lere Gegenstiinde finden, die Werte
wie Verteidigung oder Angriffskraft
erhohen. Zudem schart Thr mit der
Zeit immer mehr Leibwichter um
FREE MOy

sondern auch be-

mons ORT

:hvm, erf n!vl( i hv }\unmm srm-

ihmn Ur-.ptung
haben die “Dynasty

Euch, Lll..nen I‘hj‘ iferqchle lene \’crlml—
tensmuster zuweisen konnt. Neben die-
sen spielerischen Details hat Koei dies-
mal auch an einen Zwei-Spieler-Modus
gedacht. Im Splitscreen konnt Thr entwe-
der zusammen den Story-Modus bewilti-
gen oder eine kurze Runde gegeneinan-
der wagen. Im geteilten Bildschirm for-
dern die riesigen Schlachten freilich
ihren Tribut: Oft erscheinen Feinde ein-
fach aus dem Nichts, weil die PS2-Hard-
ware die aufwindige Darstellung so vie-
ler Figuren zur gleichen Zeit nicht hinbe-
kommt. Dies passiert im Einzelspiel lei-
der auch, aber wesentlich seltener als im
Zwei-Mann-Modus. Trotzdem hat sich
die Optik im Vergleich zum Vorginger
deutlich gebessert. Gerade die einfachen

vldaten lassen viel mehr Details an
Ristung und Bewaffnung erkennen,
auch die Levels sind abwechslungsrei-

Warriors” in Koeis
"Romance of the Three
Kingdoms”-Serie. Bereits

1985 starteten die Japaner

ety iohulalet it B

ihr Strategie-Epos um den
Machtkampf im alten
China, das iiber die Jahre
fiir so gut wie jede erdenk-
liche Plattform von PC bis

i

¢ PC-Engine umgesetzt wur-

{ de. Der siebte Teil erschien
unlingst in Japan fiir die
PS2, Teil 8 ist in
Vurbere:tung

cher gestaltet. Diesmal verzieren wesent-
lich mehr Biume, Ziune, Striucher,
Hauser und Barrikaden die vormals kar- §1 Vo
gen Ebenen, auch gibt's nun B
reichlich Hohenunterschiede und e ¢
Befestigungsanlagen. Alles in allem

also eine deutliche Steigerung —

hoffentlich werden Uberset- _4

zung und Synchronisation /8

diesmal nicht so vergeigt

wie beim Vorginger. dn A

"Romance” Nr. 3: Im Bild
die Mega- llr|\e Version
n I‘l” 3.

T L T o

b

Um zahlreiche Details verbesserte Massenklopperei mit
Hunderten von Gegnern und abwechslungsreichen 3D-
Kulissen. Das sinnfreie Metzeln bietet zwar relativ wenig
Tiefgang, dafiir aber umso mehr herrlich geistlosen SpalS.
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& B / wichtigster Spielemesse zeichnete sich eine ro-
sige Zocker-Zukunft ab.

: g1 iickliufige Besucher-
e zahlen, miRiges Ent-
wicklerinteresse und hochst
durchwachsene Produktqua-
litit — auBer der protzigen E3
in Los Angeles hatten alle Mes-
sen des laufenden Jahres mit
den gleichen Problemen zu
kimpfen. Eine Entwicklung,
die vor allem die altehrwiirdi-
ge Frithjahrs-TGS hart traf:
[nformierten sich anno 1999

& gut 160.000 Zocker vor Ort

g% (iber kommende Spiele-High-

Yanyi” von Koei (oben) und Squares

| Disney-Lizenztitel “Kingdom Hea

lights, pilgerten Ende Mirz
2001 nicht mal 120.000 Fans

| digitaler Unterhaltung gen
. Tokio. Als Konsequenz stri-
/ chen die Veranstalter fiir die

Zukunft den Frithlings-Termin aus dem
Kalender. Gut sechs Monate spiter war
in Fernost von Frithjahrsmiidigkeit nichts
mehr zu spiiren: Von international re-
nommierten Giganten wie Sony, Sega.
Square, Capcom und Konami bis hin zu

Niscl

oder Atlus war auf der Herbst-TGS so
gut wie jeder Hersteller vertreten, der im
asiatischen Raum eine Rolle spielt. Die
Grinde fir den regen Zuspruch sind
klar: Die PS2 hat sich endgtiltig auf dem
japanischen Massenmarkt etabliert, seit
einigen Wochen ringt Nintendos Game-
cube um die Gunst der Kiufer und
Microsoft stellte seine Xbox ein weiteres
Mal der breiten Offentlichkeit Nippons
vor. Entsprechend stromten Fans und
Schreiberlinge aus aller Welt drei Tage
lang in Massen in die beriihmten Hallen
der Makuhari Messe am Rande Tokios.

Fantastische
Zeiten

Ein erster Uberblick B
tiber Stinde und Spie- B8
le machte vor allem
eines deutlich — "Qua- §
litit vor Quantitit” lau-
tet das Motto. Die
meisten Hersteller be-
schrinkten sich auf
<leine aber feine |
Produkt-Auswahl., Aus-

Allzu krude Spielke
obskure Hamsterrass

" ieller Soft-
ware-Mill blieb den Besu-
| chern weitestgehend er-

spart. Entsprechend seiner
Markt-Verbreitung spielt
Sonys 128-Bitter bei den
meisten Entwicklern mo-
mentan die erste Geige,

Optische Highlights: "Wreckless” (links) und
"Zan-Kabuki” machen die technische
tungsfahigkeit der Xbox deutlich.

AT SR

schen Zockern vorbehalten J

~ "Metal Gear Solid :
kaum ein Hersteller, der ni
ten fir die PS2 werkelt. Besonders Rol-
lenspielfans hatten auf der TGS allen
Grund zum Jubeln: Nachdem mit "Final
Fantasy 10" der RPG-Boom auch in der
128-Bit-Generation Einzug gehalten hat,
dominierten vielversprechende Fantasy-
B Scharmiitzel eindeutig
das TGS-Genre-Ange-
bot. Einen Blick tiber
die interessantesten
Rollenspiele der Messe
i gibt Euch der Kasten
auf der nichsten Seite.
Wer’s etwas actionrei-
| cher aber nicht minder
phantasievoll mag, kam
ebenfalls auf

nzepte wie diese
ei bleiben japani- |

seine

Kosten: Mit Onimusha 2 feierte Cap-
coms heiflersehnter Nachfolger des

beliebten Samurai-Gemetzels seinen
ersten offentlichen Auftritt. Brillante

Vom Meister per
PS2-Konvertierung von Yu Suzuki
Fighter 4” muss deutlich Federn




Channel 5”

Ianzspal'a mﬂ Michael: ﬁ\uch im zweiten "Space .
roovt der ‘King of Pop” mit Ulala. ) B

Midel beschwort méchtige Diimonen um Monster

aut (Jamec ube.

mmen: une”
Bewegungsabliufe, nahezu fotoreali-
stische Render-Kulissen und zahlrei-
che neue Hollenbewohner verspre-
chen 1A-Metzelabenteuer in gewohn-
ter Qualitit. Wesentlich gruseliger
geht's in Tecmos Zero zu: In dem
atmosphdrischen: Mix aus ,Resi” und
“Ilbleed*  erforscht ein un-
erschrockenes Schulmidchen ein

japanisches Landhaus und verbannt &

Dass die Produktlon komplexer Fanta:.y Epen
oftmals jahrelange Entwicklungszeit in
Anspruch nimmt, ist hinldnglich bekannt.
Entsprechend rauscht erst eineinhalb Jahre
nach dem Japan-Start der PS2 die grofle
Spiele-Welle auf RPG-Fans zu. Besonders
neugierg waren die Nippon-Freaks auf der

Die TGS als Telefon-Bérse: In Japan
haben sich Spiele-taugliche Handys

langnt dm(h‘geaeut

xpul\nndc Geister mittels Iu
toapparat ins Jenseits.

, “Flir zartbesaitete Gemtter
eignet sich dagegen Kingdom
Hearts: Squares quietschbuntes

vorstellung durch Hideo Kojima —
in Japan wird Snakes zweitem Ein-
satz weit weniger als im Westen
entgegen gefiebert. Dafir lief sich
Sega-Kollege Yu Suzuki von den

Massen feiern. Die erste Prisenta-
tion des PS2-Virtua Fighter 4 hielt |
der Meister hochstselbst. Mit Poly-

In Sonys “Train Simulator Real”
steuert lhr einen Zug via Spezial-
Lontmlivrdur( |‘|~. ilmte Tokio )

gon-drmeren Kimpen und, deutlich :

schlichterer

Arena-Optik hinkt die

Naomi-2-Konvertierung dem opulenten
Original grafisch allerdings erwartungs-

gemif hinterher.
]
scheinenden Xbox zu

BE

Action-Adventure verspricht mit
kurzweiligen Echtzeitgefechten

und bekannten Disney-Charakteren
SpielspaR pur — die Testdisplays
waren stets dicht umlagert. Weniger

.?  Interesse kam Metal Gear Solid 2

o zugute.

TGS auf Namcos SciFi-Midrchen Xenosaga.
Eine gigantische Videoleinwand und ellen-
lange Warteschlangen liefen die Premiere
des Mechkriegs zum grofiten Publikums-
erfolgs der Messe werden. Niheres zu dem
Titel lest Ihr in MANIAC 8/2001. Mit grofier
Spannung wurde auch Suikoden 3 erwartet.
Die dritte Episode aus

Konamis Haus- und

Hof-Serie wartet erst-

mals mit Polygon-

Optik auf, erfreut &8

aber wie die Vorgan-

ger mit phantasievol-

lem Figurendesign

und zahllosen ver-

steckten Charakteren.

Bei Sony selbst stan-

den Wild Arms 3 und |

Legaia Duel Saga zum |
Probespiel bereit.

Triste Optik, drége Charaktere: An "Legaia Du- |
\_el Saga” muss na h etwa gew

Trotz pomposem Stand,
br ull]mtu Soundkulisse und Charakter-

Wihrend ersterer Titel mit trendiger Cel-
Shade-Grafik und gewohnt knobellastigem
Dungeondesign Laune machte, erinnert das
Martial-Arts-RPG mit actionorientiertem
Kampfsystem sowie mickriger 3D-Optik im
positiven wie negativen Sinne an den
durchwachsenen PSone-Vorgdnger. Mit Star
Ocean 3 fiithrt auch

Genre-Altmeister Enix

eine zumindest im fer-

nen Osten sehr po-

puldre Serie in die drit-

1 te Dimension, als Video

! gab’s zudem die PS2-

Portierung von Grandia

2 und die brandneue

Folge Grandia Extreme

§ zu bestaunen. Extremes

Nippon-Flair verbreite-
te Atlus’ 3D-RPG Busin:

kelt werden. ) wwizardry Alternative

' Im Zeichen des X

Um die kritische asiatische Kundschaft
von den Qualititen der im Februar er-
iberzeugen, :
scheute \llumntl weder I\mtu] nmh Y

"Nobu-
mhem und

"

sowie die liebevoll inszenierte Fantasy-Taklnk
Growlanser 3 — Verdffentlichung hierzulan-
de leider unwahrscheinlich. So prichtig die
Zukunft fiir PS2-Besitzer auch ist, in puncto
RPGs fiir kiinftige Xbox- und Gamecube-Fans
sieht’s auf Grundlage der mageren TGS-
Ausbeute momentan noch diister aus.
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o 8@ F—— - \ | Mit opulentem Stand und eindeutige

Kurzweiliger Kerkerklopper: "Mysterious Dungeon Fuurai Siren” ;q 3 reklame machte Sega keinen Hehl
(Dreamcast) eri rt thr|\ an yrneko — The last Hu|w von Enix. I 3L Zukunft als reiner Spielentwickler

\Iuhcn Ein gigantischer '\IL u,ngltm_L] “Virtua Striker 3” (Gamecube) spielt sich d_eutiich

Ie:(‘hrvr als der haarwe Dreamc
zahllose Teststationen und verfithreri-\_—— " = 2

sche Hostessen sollten die potenziellen  das ebenso niedliche wie innovative
Kiufer zum Probe locken. Vor allem  Miuse-Abenteuer Nezmix sind vorran-
in Sachen Genre-Vielfalt hatte sich der  gig auf exotische Geschmicker getrimmt.
US-Gigant dem besonderen Geschmack — Grafik-Himmer wie Dead or Alive 3,
des fernostlichen Publikums angenom-  die wahnwitzige Crashorgie Wreckless
men. 2D-Priigelspiele wie Genkis prich-  oder die Ego-Hoffnung Halo iiberzeug-
v tiges Zan-Kabuki, ein Jockey-RPG und  ten auch Otto-Normalspieler. Hoher
technischer Standard
und abwechslungsrei-
che Software zeichne- )
ten die Xbox-Vor- § -_ 3 ‘”“”"&i‘r_
g e stellung aus, ent- &
AlLL STAR PRO WRESTLING 2 Square J-‘J';’\:restlmla, bpleI 1 PS2 4, Ouartal ; sprechend war der a8 CUbe & co-
ALPINE RACER 3 Namco Ski-Simulator PS2 2002 § Microsoft-Stand 8 9’ Nachdem Nintendos High-
UL NS From Software Mech-Action PS2 2002 stets  gerammelt
AUTO-MODELISTA | Capcom Rennspiel PS2 2002
BLoODY ROAR EXTREME | Hudson Beat'em-Up NGC 2002
 BOMBERMAN KART | Hudson Fun-Racer PS2 4. Quartal ; W . . : )
BUSIN: WIZARDRY ALTERNATIVE | s follenshiel PS2 Quartal § Japaner die Markt- cher diinn aus. Eine fortgeschrit-
T CHoro Q HG2 | Ay Rennspiel PS2 4.Quartal § chancen des US- B 'tene Version des Karten-RPGs
DEAD OR ALIVE 3 SR FEIQRTS Beat’em-Up Xbox 2002 Branchen-Giganten ge- J8 W Rune machte bereits einen or-
' Douste S.T.EA.L/ Wreckiess [T Action-Rennspiel Xbox 2002 gen PS2 und Gamecube dentlichen Eindruck. Segas Ar-
: Drirr Criave SRRIEERY Rennspiel ik 2002 im asiatischen Raum ¥, S cade-Umsetzung Virtua Striker 3
ESPN INTERNATIONAL WINTER Konami Winter-Olympiade PS2, Xbox 6. 2002 | i 0 v s § . e I e T
SPORTS 2002 NGC 8 cher skeptisch — wir $ A% 4 eugte mit intuitiver Ball-
FENGSHEN YANYI Koei Rollenspiel PS2 4. Quartal sind vor allem auf den [ {§ 4 fiihrung, die Konvertierungen
(EEVES HEGIR From Software  Action-Adventure Xbox 2002 | Japan-Preis gespannt. wJ { | von Sonic Adventure 2 und
GRANDIA XTREME [ENEETHEWNE Rollenspiel PS2 . Q. 2002 |
GROWLANSER 3 | Atlus RPG-Taktik PS2 4. Quartal | v yY-y—y—
Guity GEAR X PLUS | Sammy Beat'em-Up PS2 4. Quartal | et Se
INEZMIX Microsoft Action-Adventure Xbox 2002
1SS 2002 | Konami Fuliballspiel NGC 2002
J-LEAGUE SOCCER 2001 | Konami Fulbballspiel ¥ 4. Quartal
KEnGoO 2 Genki Beat'em-Up unbekannt
KiNGDOM HEARTS | Square Action-Adventure y 4. Quartal
LEGAIA DUEL SAGA | Sony Rollenspiel S2 4. Quartal
Maximum CHAse [V TeieCTslil Renn-/Action-Mix (box 2002
Myst 3 EXILE | Mi-Pic Adventure i 2002

MYSTERIOUS DUNGEON | Sega Action-RPG DC 2002
_ Fuura Sien
~ NOBUNAGA’S AMBITION | {oei Strategie Xbox 2002
ONIMUSHA 2 | Capcom Action-Adventure PS2 : 2
PSY\:&RIAR : Konami Vertikal-Shooter PS2 unbekannt
IR From Software Rollenspiel NGC 4. Quartal
SAKURA WARS 4 Seg: Strategie DC unbekannt
Seca GT 2002 | g Rennspiel Xbox 2002

SPACE CHANNEL 5 PART 2 | Seg Musikspiel PS2 2002

: tech-Wirfel bereits auf der
voll. Dennoch be- § Spaceworld seinen grofen Auf-
werten die meisten & tritt hatte, sah’s auf der TGS

STAR OCEAN é_g Rollenspiel PS2 unbekannt | i ) | Coole Verfolgungsjagc
SUIKODEN 3 | Konami Rollenspiel PS2 1. Q. 2002 Bn|]u{r(?in]-‘.]g-_ L ium ('."i_ch
3 TRAIN SIMULATOR REAL | Sony Zug—SImLﬁation PS2 erschienen . 4 ; ’ ﬂ Ny SR e eid
ViRTUA BGHTER 4 Sega Beat'em-Up PS2 unbekannt | ki T

VIRTUA STRIKER 3 | Sega FuBballspiel NGC 1.Q. 2002
WIiLD ARMS 3 | Sony Rollenspiel PS2 2002

WINNING FLEVEN 5 | Konami Fuliballspiel PS2 4. Quartal
XENOSAGA | | Namco Rollenspiel PS2 1. Q. 2002
ZAN-KABUKIE | Genki Beat’'em-Up Xbox unbekannt
' Tecmo At_‘:tic_m—Advenlu_l_‘g ; Y 4. Quartal

Unkonventionelles Action- r\(f\{'ntur(- im
(box-Mauseland: "Nezmix” bie tmtaxn

sche Fell-Optik und witzig



"Ken

Mehr %d\enture I:Iementv mehr A[m

" verspricht stilvolle S: i

ert, \xartet ()nlmusha 2

Optik

Ph.mt.wy Star Online Ver.- sehen
den Dreamcast-Vorbildern zum Ver-
wechseln dhnlich. Optisch deutlich

S

P;{:\.-\(_.L’,Lln..,bb&?m(,r: Konamis "Police 9117 (PS2).

besser als der PS2-Vorginger
wirkte zumindest Hudsons Biest-
Gerangel Bloody Roar Extreme. Bis
auf Sega halten sich die Dritther-
steller mit Gamecube-Entwicklun-
gen zwar noch zurtick, vom |
otenzial ist die Bran-
ypon aber iiberzeugt. S
Das Aus steht hingegen PSone ¢
und Dreamcast bevor: Aufler Be- ‘\,
mani-Ablegern flir den 32-Bitter und
einigen Sega-Entwicklungen _

5 o Ii'
gab’s wenig zu bestaunen. cg 3 2

‘Schminke, Tuch & Pappmache
- Freaks |m Fokus |

\hnlmh bv—

WAHREND auf westlichen Video-
spielausstellungen wie der E3 in
Los Angeles oder der Londoner
ECTS meist nur Fachpublikum aus
Industrie und Presse Zutritt hat, ste-
hen die Pforten auf japanischen

| Messen traditionell jedem interes-

sierten Besucher offen. Fiir Staunen,

Belustigung und lockere Atmosphare
sorgen auf Spaceworld und TGS da-
bei Jahr fiir Jahr extreme Fans, die

sich in selbstgeschneiderten Kostiimen ihrer digitalen
Lieblingsheroen durchs Gedringe schieben. Im Lau-
fe der Jahre hat sich ein regelrechter Kostiimkult ent-
wickelt — wessen Verkleidung ist am aufwindigsten,
wer kommt seinem virtuellen Vorbild am niichsten?

| Grund genug fiir uns, einer-

6 seits Euer Videospielwissen,
andererseits den Wiederer-
kennungswert der Japaner auf
die Probe zu stellen:

WELCHER DER VIER
JAPANO-KARNEVALISTEN
HAT SEIN OUTFIT WELCHEM
SPIEL ENTLIEHEN?

1. Phantasy Star Online

2. Street-Fighter-Serie

3. Final Fantasy 10

4. Metal Gear Solid

Schreibt die richtige Buchstaben-
Ziffer-Kombination auf eine Post-
karte und schickt das Ganze aus-
reichend frankiert an:
Cybermedia Verlag
Stichwort:
- “Freakshow”
Sl \Wallbergstr. 10 = 86415 Mering
¥ Zu gewinnen gibts natiirlich auch
was: Unter allen Einsendern verlo-
’ sen wir exklusive TGS-Goodies wie
spielbare “Jak and Daxter”-Demos,
b Taito Handy-Schutzhiillen oder
DVDs mit Demos zu allen Sega-
Highlights des nichsten Jahres. Viel
Spaft beim Mitmachen! Der Rechts-
weg ist wie immer ausgeschlossen.
Einsendeschluss ist der 15.12.2001.

. Blade” (Xbox) und "Armored Core 3" (f

3w

Ilefern et
Versandﬁiﬁ'&#ﬁlenf

s zahlen

R g

KONSGOLEN & IMPORT
Snfr[hard]ware v Back_upsrahans

Oﬁnungsze:ten.

Mo. - Fr. von 10-19 Uhr
i Sa. von 10-15 Uh:

“Bargelt

Im Shop

- A}t.t;f'éﬁemware fiir Sony, Nintendo, Segaﬂ%iésbff;.
IiHport &Y HEUEten Hardware. (Orginal UAY 378 Party)
AT QIR

GOLDWAFERS und PROGRAMMERS

for Pay-TV und andere Anwendungen.

—— - SOFORTIGER p
,' UMBAUSERVICE [ o

a

i — J—ﬁ%ﬁrﬂl e
B’?;-sucheﬁ ‘Sie uns im WWW oder in unserem Laden O'k.l:-l?.

Serwce *'\Umbauten oder Reperatur fir uns kein Thema |
CMit GAMEFREAX Gufesregél

IHR HARDWARE UND SOFTWARE
EXPERTE IN GERMANY.

02241/ 88 12 40

Fax.: oz2z241/ 88 12 50
Koelner Str. 155
53840 Tro:sdorf

10/ ¥R
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71011a : Sﬂal_ﬁ{ Hil{l’*‘? Losunsbuch
. zeitgleich mit den Spiel!

PlayStation.2

KONAMI® is a registered trademark of KONAMI CORPORATION, SILENT HILL™ is a trademark of KENAME COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO, Ine.
#£:1999 2001 KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO. All Rights Reserved. “_Jb, * and “PlayStation” are registered trademarks
@ of Sany Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. www konami-europe.com v )
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L3228 Aukenseh ter
auch in fernen Fantasy-
Welten nicht leicht hat, be-
kommt Titelheld Ico am eige-
nen Leib zu spliren: Mit myste-
ridsen, Stier-ahnlichen Hornern
am Kopf geb@ren; verlebte der
Sonderling befeits eine schwere
Kindheit voller Spott und
Hinseleien. Piinktlich zu
seinem zwolften Geburts-

tag ist es aber selbst mit

dieser ‘Schonbehandlung’
cn(quTilgﬁ vorbei, der au-
Rergewohnliche Jiingling

wird aus seinem Hei-

matdorf verbannt. Eine

Gruppe schwerbewaff-

neter Reiter ver-
schlieSt Ico bei
lebendi-

g

Auf der E3 wurde es noch als Geheimtipp

gehandelt, nun macht sich Sonys ”Ico” an
die Eroberung des PSZ-Actton-Adventure-

: Throns

gem Leibe in einem steinernen Ge-
fingnis im Inneren einer abgelegenen
verlassenen Burg. Der Grund: Seit

Jahrhunderten trifft das mittelalterliche

Stidtchen immer der gleiche Fluch.
Mit jeder neuen Generation erblickt
ein gehornter Sidugling das Licht der
Welt. Die genauen Hintergriinde lie-
gen zwar im Dunkeln, die abergliubi-

- schen Dorfler sind aber vom Wirken

irgendeiner unheiligen Macht tber-
zeugt. Damit sich das vermeintlich
Bose nicht weiter ausbreiten kann,
wird das betroffene Kind seit jeher mit
dem Erreichen des zwolften Lebens-
jahres in die kerkerliche Verbannung
geschickt. Ein grausames Schicksal,
das nun auch Ico eingeholt hat.

Doch Fortuna ist dem Helden hold,
seine steinere Zelle 16st sich aus der
Verankerung, der Weg in die Freiheit
steht offen. Anscheinend zumindest,
denn das altertiimliche Gemiuer er-
weist suh als g ‘gtg,.tnmc hes Labyrinth,

durchzogcn von riesigen Hallen,
Wachtiirmen und Kerkeranlagen, ge-
spickt mit heimtiickischen Fallen und
zahllosen Geheimnissen. Und vollig
verlassen ist das prunkvolle Anwesen
ebenfalls nicht. Nach ein paar Metern
trifft Ico auf ein zauberhaftes, elfen-
gleiches Midchen, das mutterseelen-

allein in einem stihlernen Kiifig vor

sich hin jammert. Getreu dem Motto
‘Gemeinsam sind wir stark!” befreit Thr
die Leidensgenossin aus der Zelle.

"Ico” als reinrassiges Action-Adventure
ZU |)C7@1clmcn wiirde der folgenden

zoomt die Kamera nidher heran.

Schlosstlucht allerdings

Schwerpunkt des Aben-
teuers liegt ndmlich ein-
deutig auf dem Losen
der zahllosen Ritsel. Da

nur bedingt gerecht. Der




wollen Hebel umgelegt werden, damit
sich Tiren 6ffnen. Oder Ico verschiebt
Kisten, die Yorda (so der Name seiner
leuchtenden Weggefihrtin) anschlie-
Bend als Tritt zum Erreichen hoherge-
legener Ebenen nutzt. Fursorgliches
Verhalten ist alles, denn ohne Icos tat-
kriftige Unterstiitzung ist das Feenkind
ziemlich hilflos. Wihrend Euer Held
munter von Plattform zu Plattform
springt, sich rostige Ketten hochhan-
gelt oder auf schmalen Simsen iber
gihnende Abgriinde balanciert, gebir-
det sich seine Schutzbefohlene hochst
tollpatschig. Auf Knopfdruck nehmt
Ihr das Midel an die Hand, ermutigt
sic zum Hiupfer {ber Kkleinere
Bodenspalten oder zieht sie einen
Mauervorsprung empor. Zum Aus-
gleich durft Thr Eure neue Freundin
widerspruchslos auf Bodenplatten

platzieren, die wiederum Ico den
R e B o - -

uss zu kna-
o, lost klei-

Durchlass zu unbekann- |
ten Levelabschnitten er- |8
offnen.  Gigantismus
herrscht bei “Ico” nicht [
nur in Sachen Levelar- |
chitektur, sondern auch |
bei den Denksportauf- |
gaben. Beispiel gefillig? |5
Eine riesige Festhalle
wird von einer uniiber- |5
windbaren  Schlucht |
durchzogen. Uber meh-
rere Aufientreppen eilt |
Euer Held zunichst ins |
Dachgebilk und lost die | % o :
Verankerung des illumi- ' S Ui e i
nierten Kronleuchters, : i |
welcher darauthin in die
Tiefe stiirzt. Wieder im
Erdgeschoss, schnappt

lopft Ihr mittels Ei
‘en versi

sich Ico im angrenzenden Gemach ei-
ne Bombe und schleppt den Spreng-
satz zu einem Briickenpfeiler in der
Mitte der IHalle. Abschliefend entziin-
det er seinen Holzstab am herabgefal-

an. Der Pfeiler bricht, die Briicke darti-
ber stiirzt ein und legt sich tiber die
Schlucht — der Weg ist frei.

Auch etwas Action ist bei "Tco” im
Angebot: Lisst der Hornjunge die Ge-

fihrtin zu lange allein, um die Weiten
der Burg zu erkunden, fallen diaboli-
sche Schattenwesen Uber die Licht-
gestalt her. Eilt Thr Yorda dann nicht
rechtzeitig zur Hilfe und vermobelt die
hollische Bande mit Eurem Stab, zie-
hen die Fieslinge das Feenkind in ihr
Schattenreich — das Spiel ist aus. cg

lenen Leuchter und fackelt die Lunte

= ACTION-ADVENTURE

1. QUARTAL 2002

Ungewdohnliches Fantasy-Abenteuer mit hohem Ritselanteil
und gelegentlichen Kampfeinlagen - dank geschmackvoller
wie gigantischer Levelarchitektur und unaufdringlicher
Soundkulisse ein atmospharischer Leckerbissen.




TARGET
[1p—

>der mit Rhoemer: Kenner freuen sich,

dass sie dem deutschen Terroristen erneut
eins (iberbraten diirfen. :
5 or zwei Jahren gab im Schatten
Politische : BAN78] von Solid Snake still und heim-
Korrektheit : [i=i lich cin Age ntenkollege sein
ist nicht die Sache von : Debiit: Gabe Logan schlug sich bei
”Syphon Filter 3” - ein : "Syphon Filter” ebenfalls durch eine
Zustand, der durch die mo- : spannende Spionagestory, allerdings mit
mentane Weltsituation : wesentlich weniger geschliffenen Dialo-
gen und daftir mehr harter Action. Diese
Mischung kam an, unerwartet entwickel-
te sich "Syphon Filter” (wie auch der
Nachfolger) besonders in den USA zum
Verkaufsschlager. Das Ende von Teil
zwei machte zudem klar, dass eine wei-
tere Fortsetzung anstand - allerdings
geht 3" nicht auf der PS2,

gesteuert unle:ktut?l ist Lawrence Mujari (oben)

prompt verstirkt wird: So atm.ﬂu s von rULh selbst Iaunrruflu rbar

.n — hier kommt Ihr ins \pla]
Ahnliche wie bei "Tomb Raider: Die
Chronik” sind niamlich viele Missionen
von "Syphon Filter 3" in erzdhlerische
Riickblenden eingebettet. Veteranen der
Serie freuen sich so z.B. dariiber, die in
Teil 1 als Einleitung dienende FMV-

"Eraser” durch solide Y nde schieflen
konnt. Veteranen der Serie finden zwei-
fellos lohnenswerte Actionkost, doch
auch Neulinge sollten cinen Blick riskie-

sonders die neu hinzugekomme-
nen Minispiele machen als praktische
Ubungsbeispiele den Einstieg einfach.

basiert die Story auf
terroristischen Plinen,
einen tadlichen Virus ein-
zusetzen. AuBerdem
schlagt thr Euch in der vor-
liegenden Preview-Version
v.a. durch das Afghanistan
von 1987 und beliefert die

"Syphon Filter 3”

Rebellen (und heutigen :

Schurken) mit Waffen -

sehr wahrscheinlich, dass :
Sony (wie Take 2 bei
”Smuggler’s Run 2”) die

sondern erneut auf der altehrwiirdigen
PSone an den Start und wird damit eines
der letzten Highlights fiir die Konsole.

Die Story schlieft an das Ende des Vor-
gingers an. Gabe und seine Partnerin
Lian Xing mussten im Kampf gegen die

Story umschreibt. ‘V korrupten Regierungskrifte einen schwe-

ren Schlag hinnehmen:
Eine alte Freundin verlor
ihr Leben, zudem sollen
die zwei mittels einer
Intrige als die Alleinschul-
digen fiir den Missbrauch
des ‘Syphon Filter’-Virus

Sequenz im stidamerikanischen Dschun-
gel leibhaftig nachspielen zu koénnen. In
anderen Auftrigen erlebt Thr das erste
Aufeinandertreffen von Gabe und Lian
oder schliipft erstmals in die Haut von
Charakteren, die bislang nur in Neben-
rollen auftraten: Als stidafrikanischer
Freiheitskdmpfer Lawrence Mujari stiirmt
Ihr eine geheime Mine, um versklavte
Arbeiter zu befreien.

Obwohl ” on Filter 3" auf der glei-
chen und damit etwas betagten Technik
beruht wie die Vorginger, wurden ge-

[

lungene Detailverbesserungen vorge-

Bei diesen miisst Ihr je nach Aufgaben-
stellung als Scharfschiitze agieren, eine
vorgegebene Anzahl Feinde eliminieren
oder eine Dokumentenmappe klauen,
ohne entdeckt zu werden. us

28760

H : : angeprangert werden.
b0 R Prompt landen die Agen-
— - ' ten vor dem Senatsaus-
Auch der Splitscreen feiert , it {sveds
nackige Kopfschussduelle | SCIuss und werden
wri gal’dﬂ |C‘JT J 1ntensiven

SYPHON FILTER 3

B L LA ACTION
'HERSTELLER HTI'HNNEENEGS
8BRS T NOVEMBER 2001 |

Gewohnt kompromisslos und knallhart: Das
finale PSone-Abenteuer von Gabe Logan & Co. tritt zwar
technisch auf der Stelle, dank neuer Szenarien und
Charaktere bleibt die Action aber spannend.

Habt Ihr die futuristi-
attert, hilft den Geg-
eckung nicht mehr.

nommen: So sieht der I_)schungel mit sei- | Uind ik sehidich doch:
nem Wildwuchs fiir PSone-Verhiiltnisse ll sche Russenwumme
durchaus beeindruckend aus. Der Spiel-"", _nern selbst die bes
ablauf orientiert sich wie-
der am Erstling (mehr Ac-
tion, weniger Strategie),
doch auch hier werden
schnell interessante
rungen deutlic

7.B. Minenfelde

| sein Comeba R CIGSs o 3T
' Befragung e FLAK JADKET
1 £ TARGET .
S S st

 DANBER

Da Euer Feind durch seine ‘Flak Jacket’ beinahe vollkommen

schitzt ist, hilft hier nur exaktes Zielen auf den Kopf.




DIE NEUE KONSOLE IM AUFWIND

Der Mega-Fun fiir Ohr und Auge:
Musik und Videoclips selbstgemacht!

MAGIX MUSIC MAKER

.. ist Creativity pur. Per drag & drop kombinierst du die angesagte-
sten Sound-Loops aus allen Styles mit Effekten und Video-
Sequenzen. Dein eigenes Video mischt du aus
Animationen und Realbildern. AnschlieBend Fiir Sony PS2
speicherst du alles auf der Memory Card.
Werde zum besten Producer, Director, DJ und
Remixer des Universums - mit deiner
PlayStation 2 und dem MAGIX music maker!

PlayStation.2

MEMORY
CARD 8 MB

Fiir Sony PS2 8 MB Speicherplatz,
kinderleichtes Kopieren und Speichern

von Spielstédnden, Highscores u.a.,
inklusive Schutzbox.

o PLAYSTATION. 2

STARTER KIT

CONTROLLER STARTER KIT |

S-AV KABEL Rt * Macrofunktionen zum Programmieren von Enthélt DVD-Fernbedienung, ein ca.
Varhindat die/ BSons schwierigen Combos und ,,Special Moves* 2 Meter langes Verlangerungskabel

oder PR2 il dem Fiir Sony PS2 * alle Buttons sind analog MEG - Sony PS2 und einen Fiir Sony PS2
% e Dual Force PS2-
TV-Gerét. Zur

¢ verschiedene Farben

optimalen Ton- und Controller.

BildUbertragung.

TV-VIDEO:-HIFI-CD-FOTO-TELECOM-PC-ELEKTRO
Die Angehote dieser Anzeige sind in folgenden Markten erhaltlich:

ALSDORF o AMBERG » AUGSBURG » BAD HERSFELD » BAD NAUHEIM o BOCHUM » BONN » BOTTROP « CHEMNITZ » DARMSTADT-WEITERSTADT » DETMOLD. » DORSTEN  DORTMUND-APLERBECK » DORTMUND-OESPEL # DUSSELDORF » EHINGEN » ELSTERWERDA « ERFURT o ESCHBORN o EUSKIRCHEN
FLENSBURG FORDE-PARK » FRANKFURT/MAIN » GERA » GERSTHOFEN o GIESSEN # GOTHA » GOTTINGEN ¢ HOM R e JEN/ ERSLAUTERN  KEMPTEN o KOLN » LEVERKUSEN o MAINZ-HECHTSHEIM » MEMMINGEN  MONTABAUR o MULHEIN-KARLICH o MOLHEIM/RUHR » MONSTER » NEUNKIRCHEN
NEU-ULM o NEUWIED » OFFENBACH » OSNABRICK-FLEDDER o ROSTOCK » SAARBRUCKEN » SAARLOUAS # SCH .INGB IER o ULM o WEIMAR o WETZLAR * WIESBADEN-MAINZER o WIESBADEN-BIEBRICH » WILHELMSHAVEN » WUPPERTAL




d Dash” (oben) lauft lhr mit Comiccharakteren um die
ot Radio Future” bietet bekannte (noch ruckelnde) Inline

rend Konkurrent Nintendo sich
tmmer noch mit Veroffent-
lichungstermin und -preis des
PAL-Gamecube zurtickhilt,
lud der Windows-Konzern zur
groRen Xbox-Veranstaltung
ins franzosische Cannes, um
iele, Strategien und Startda-
r Europa aufzudecken.

i

chopfer mit ¢

diente als Veranstaltungsort.

bietet ausgefeilte

e

s die sich an Eurer

Jetzt ists raus: Die Xbox kommt am

14. Mdrz 2002 —

h so schon der Rahmen der Veran-
staltung auch war — die bizarre Villa des
franzdsischen Modeschopfers Pierre Car-
din diente tiber 500 europdischen Pres-
severtretern und unzihligen Xbox-Dis-
plays als Aufenthaltsort — didmp die
Fakten aus dem Munde von Xbox-Euro-
pe-Vize Sandy Duncan doch schnell die
Feierlaune des Publikums. Fiir knackige
t79 Euro, umgerechnet tiber 930 Mark,
wird die Xbox (samt Controller, AV-
Adapter und Scart-Kabel) am 14. ¥
nachsten Jahres in die Liden kommen.
Damit liegt der Preis bei uns knapp 300
Mark tiber dem in den USA (wobei aller-
dings die Bundesstaat-spezifische Um-
satzsteuer nicht miteinberechnet ist) und
mehr als 60 Mark {iber dem PS
preis. Die einzigen Europier, die Sandy
Duncans Aussage “Ein attraktiver Start-
preis war wichtig fiir uns” nicht als
Schlag ins Gesicht empfinden konnten,
sind wohl die Englinder: Wie schon die
PS2 wird auch die Xbox in G ritanni-
en 299 Pfund teuer sein — der gesamt-

tir 479 Euro.

europdischen Orientierung an dieser
Marke haben wir wohl den Xbox-Kosten-
punkt zu ve

Allerdings sollte Euer Konto nach Kauf
der Konsole noch nicht komplett geleert
sein, denn auch bei den Spielen will man
kriftig zulangen: 69 Euro (135 Mark) lau-
tet die unverbindliche Preisempfehlung
fiir die meisten Titel — hier haben’s die
Amerikaner mit 49 Dollar (etwa 106
Mark) weitaus besser. Auch 8-MB-Memo-
ry-Card und DVD-Fernbedienung (ohne
die keine Filme genutzt werden konnen)
kommen mit 50 Euro (knapp 98 Mark)
reichlich teuer.

Weitaus angenehmer als die Preispolitik
Microsofts fiel das massive Software-Line-
up aus, das von First-Party-Entwicklern
und Drittherstellern prisentiert wurde.
Star der Veranstaltung war ironischerwei-
se (wenn man bedenkt, dass mit der Xbox
seit Jahren erstmals wieder eine US-Kon-

7 ﬁ Warum sind die Xbox und de-
#%4 ren Software in Europa so viel

teurer als in den USA?

BORIS: Sie sind nicht “so viel teurer”.

Die unverbindliche Preisempfehlung

von 479 Euro entspricht nach Abzug

<»

inser rr

Boris Schneider-Johne, Xbox-PR-
Chef in Deutschland und bekanntes
Gesicht fiir passionierte Spieler,
beantwortete uns einige Fragen zur
Preisgestaltung der Xbox.

von Mehrwertsteuer (gibt es im USA-
Preis nicht), anderen Handlermargen,
den groBeren Logistik-Kosten (16 Lander
mit 12 Sprachen statt einem Land mit
einer Sprache) und anderen Details ziem-
lich genau dem USA-Preis. In Europa ver-

eis ist in jedem Fall

dient Microsoft nicht mehr an der Konsole
als in USA. Auch andere Spielekonsolen
sind in Europa nicht mit der Formel “$-
Preis mal Umrechnungskurs” gelauncht
worden, sondern zu den realen Kosten,
die den Herstellern in Europa entstehen.
B5# Nur der Startpreis in England
@2 entspricht dem PS2-Preis bei
Veroifentlichung. Warum hat man
nicht wie Sony ein fiir die einzelnen
europdischen Lander individuelles
Preismodell gefunden?

BORIS: Die Einfiihrung des Euro macht
es notwendig, eine harmonisierte Preis-
empfehlung zu geben. Natiirlich kann
der Handel die lokalen Besonderheiten
(z. B. niedrigere Mehrwertsteuer in
Deutschland als in Frankreich) ausnut-
zen, um die Preise flexibler zu gestalten.
i Wie will Microsoft Deutsch-
4 land verhindern, dass der Grol-
teil der “Freak”-Kunden sich Konsole
und Spiele giinstiger im Ausland ho-
len?




Elementen wie seich-
ten Bichen, feinem
Pulverschnee oder an- |
brandendem Meer be-
eindruckten mit ihrer
Detailftlle und opti-
schen Brillanz. Gleich-
zeitig bekommt Ihr 8
herrliche, fliissige Ani-
mationen zu sehen
und erfreut Euch an
der bewihrten Beat'- |
em-Up-Mechanik der |
“Dead or Alive™Reihe.
Ebenfalls fur verziickte
Gesichter sorgte die
missionsbasierte Stadt-
raserei  Wreckless,
MAN!AC-Lesern besser
bekannt als "Double

S.T.E.A.L." des japanischen Entwicklers
Bunkasha Publishing. Activision hat sich
die Rechte an dem Titel gesichert und

e

Digital Illusions tiberraschte
mit Ausschnitten von
“Rallisport Challenge”

sole auf den Markt kommt)
ein japanisches Produkt:
Eine Dead or Alive 3-
: Version, bei der der
‘Time Attack’-Modus spielbar war, stahl
der versammelten Konkurrenz die Schau.
Die grofien Arenen mit interaktiven

Prominente Gaste (von oben im Uhr-
zeigersinn): Peter Molyneux, Seamus
Blackley, Lorne Lanning.

Das Highlight: “Dead or Alive 3" gibt's ab

15. November im US-Handel.

wird die muntere Raserei wohl zum
Euro-Start der Xbox anbieten. Zwar war
die von uns angespielte Beta noch von
einigen Grafikschnitzern geplagt, so viel
Action in einer virtuellen Stadt gab’s bis-
lang aber sclten. Am Steuer eines abge-
drehten Sportwagens miisst IThr in der
ersten Mission unter
y Zeitdruck drei davon-
b rasende schwarze Ya-
| kuza-Limousinen zum
Totalschaden bringen —
gar keine einfache Auf-
gabe bei dem drohen-
den Verkehrsinfarkt
der Spielmetropole.
| Unzihlige Fahrzeuge —
' vom Kleinwagen bis
| zum Laster — bevolkern
den Asphalt und wer-

den riide aus dem Weg
i geschoben, eine Armee
Fulginger rettet sich
durch Spriinge vor Eu-
rer Motorhaube, Stadt-
inventar wie Straen-
lampen, Kioske oder
Pfosten fahrt Thr einfach tiber den Hau-
fen. Trotz Chaos auf dem Bildschirm —
die Grafik gibt sich fliissig und schnell,

onkurrenzfa

BORIS: Die Hardware aus USA ist in
Deutschland nicht TUV-gepriift, liuft
nur mit einem hochwertigen Spannungs-
konverter, der mehr kostet als der Preis-
unterschied, und wird beim Start von
Online-Spielen extreme Nachteile ha-
ben, weil US-Online-Spiele auf Server
in den USA mit weitaus hoheren Ping-
Zeiten zugreifen. Aullerdem war Import-
Hardware bedingt durch Zoll- und Ver-
sandkosten nie preiswerter als “deut-
sche” Ware.

launige Zerstorungswut
stellt sich ab der ersten
Sekunde ein. ;
Doch auch nicht-japani- 8
sche, dem aufmerksamen
Leser bereits gelidufige
Software gefiel: Bungies
Ego-Shooter Halo lief’ sich
ordentlich bedienen und
zeigte im Gegensatz zu un-
seren E3-Erfahrungen kein |
Ruckeln mehr - trotz de-

tailfreudiger und imposanter
Optik. Sehr beeindruckend ist,
wie schnell Thr in die Geschich-
te hineingezogen werdet: Dau-
ernd passiert etwas um Euch
herum, Funkspriiche knistern
aus den Lautsprechern, Alien-

flotten setzen ihre Truppen

ab, KI-Kameraden in Eurer Nihe

Displays gab’s ausreichend: Wer wollte,
konnte knapp 40 Xbox-Titel ausfiihrlich
antesten.

licfern sich heftige Feuergefechte. Eben- :
falls von einer anderen Welt: Oddworld:

Munch’s Oddysee. Lorne Lannings
skurriles 3D-Epos beeindruckt nicht nur ¥

"Diablo” auf skandinavisch: Unter den Fittichen von Swing entwickeln die
schwedischen Starbreeze Studios das Third-Person-Action-RPG “Enclave”.

Ist es nicht richtig, dass es dem

274 Konzern bei der Xbox primar
nicht um Gewinn, sondern um die Er-
schlieBung eines neuen Entertain-
ment-Segments geht? Warum ist dann
estaltung (zumindest im
Massenmarkt) nicht konkurrenzfihig?
BORIS: Nein, Microsoft ist im Geschift,
um mit Xbox langfristig Geld zu verdie-
nen und das System in den ndchsten
Jahren als Marktfiihrer zu etablieren.
Unser Konzept fiir Xbox ist, mit Leistung

zu iiberzeugen, nicht durch einen selbst-
morderisch niedrigen Preis. Wir sind
weiter fest der Ansicht, dass sich die Vi-
deospieler wegen der besseren Spiele
und der Systemleistung fiir Xbox ent-
scheiden werden. Deswegen ist unser
Preis in jedem Fall “konkurrenzfahig”.

B=pd Ist es verniinftig,

diesen iiber-
#®2%% raschend hohen Preis bereits
fiinf Monate vor Start zu nennen?
Spielt man damit nicht Sony zum

Weihnachtsgeschift in die Hande?

BORIS: Microsoft hat beim Thema
Xbox schon immer sehr friih informiert.
Jetzt, wo wir den Preis festgelegt ha-
ben, sind wir mit der Information gleich
an Handel und Kaufer gegangen. Wenn
jemand fiir die Kaufentscheidung allei-
ne den Preis und nicht den Gegenwert
in Betracht zieht, wird er sich vielleicht
fiir Sonys PS 2 entscheiden. Aber der
Leistungsunterschied der beiden Video-
spielsysteme ist viel grofier als der Preis-
unterschied.
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Was gibt es schiagkriftigere Argumente fiir den Kauf
einer Konsole, als die Spiele, die auf ihr laufen. Hier je
drei Griinde, warum Ihr Fuer Sparschwein pliindern
respektlive lieber der Heilsarmee spenden solltet:

DEAD OR ALIVE 3

Jeden Cent wert, weil Tecmos
Beat’em-Up jeden einzelnen
Grafikmuskel der Xbox spie-

len ldsst: Derart iippige Details und
Kampferinnen hat die Konsolenwelt
noch nicht gesehen. Ein Muss fiir
Astheten und High-Tech-Angeber.

ODDWORLD:
MUNCH'S ODDYSEE

Jeden Cent wert, weil das in-
novative 3D-Abenteuer mit
Munch und Abe zwei herr-

lich abgedrehte Charaktere in einer
toll inszenierten, riesigen Welt bie-
tet. Fiir Griibler und sonnige Gemiiter.

WRECKLESS

Jeden Cent wert, weil die
vierradrige Zerstérungsorgie
dank grofier Stadt, dichtem

Verkehr und etlichen verfiigbaren |
Untersitzen das Tier im Autofahrer §
weckt. Fiir Strallenrowdys. :

FUZION FRENZY

] Geldverschwendung, weil 70
konfuse Minispiele trotz vier
Joypad-Ports noch lange kei-

ne Partystimmung aufkommen lassen.

Xbox-Action aus Deutschland: Das Berliner Team
Yager bastelt am gleichnamigen SciFi-Shooter. Y

(tm!llcl Desert %{tn m” von S( I asst [‘Ufh P‘II[
cleveren KI-Kumpanen fundamentalistische
Feinde e]emlme! en

. zur Dino-Ara. Xbox- Ohcrlednukc
e i e oo I
RIER A S R ‘ _/ nen exklusiven Teil der auf PCs

hchchtcn Heli-Simulation Comanche
von Novalogic. Sehr viel Lust auf Mehr
rlhl(.hlL' ein kurzer Film von Rallisport
Challenge der schwe-

Grips wie Geschick fordLrnce Design
versprechen ein Action-Adventure der
Sonderklasse. Fiir Lhermwclmnu in der
First-Party-Palette sorg-

Optisch nett, aber insgesamt unaus-
gereift: Hier ware ein kleiner Blick
auf die Konkurrenz sinnvoll gewesen.

BUFFY YAMPIRE SLAYER

AT Geldverschwendung, weil aus
einer blonden TV-Schnecke

durch Verwandlung in digita-

le Form nicht automatisch eine Lara
Croft wird. Spielerisch mau, technisch
noch unter aller Kanone — wir hoffen

| auf eine Uberarbeitung.

ARCTIC THUNDER

AT Geldverschwendung, weil wir
keine plumpen Umsetzun-
gen von PS2-Titeln auf einer
nageineuen Hardware sehen wollen.
Durchschnittliche Spiele gibt’s schon
genug, und ohne Anpassung an eine
spezifische Hardware werden sie si-
cher auch nicht ansprechender.

te Amped: Freestyle
Snowboarding: Das
Trendsportspiel findet
eine gelungene Mitte
zwischen Anspruch
und Action, trotz nicht
atemberaubender (aber
immer noch guter) Op-
tik macht es Mords-
spafs, iiber die Pisten
zu schlittern. Das
coolste: Die Spielwelt
ist riesengrofl und
offen: Seid Ihr in den
Bergwald abgedriftet?
Kein Problem, dann
geht’s eben im Slalom [
um die dichtstehenden |
Biume weiter.

Jptisch méchtig aufgebohrt und einen

Optiscl htig aufgebohrt und ei
Deut schwerer: Capcom zeigte eine

fortgeschrittene "Onimusha”-Version.

| dischen Entwickler Di-

gital Illusions: Ein der-
art herrliches Environ-
ment Mapping hat man
auf digitaler Karrosse-
rie noch nicht gesehen
— hoffen wir, das die
Physik des Ralley-Ra-
sers da mithalten kann.
Auch die englischen

| High-Tech-Freaks Rage
| hatten neues Rennspie-

futter zu zeigen: Crash
ist ein gekonnter "Des-
truction Derby”-Clone,
der zwar noch nicht

| perfekt aussieht, aber
i gehorig Laune macht.

/ Optisch prickelnder ist

durch die Weite der Polygonlandschaf-
ten und (dank Xbox-Festplatte) die Ab-
wesenheit von Ladezeiten, liebenswerte,
bizarre Charakter und das gleichermafSen

RJ( hm, cool: ”er( kless” tiberzeugt
mit einer prallvollen Metropole und
atemberaubender Rennaction.

da in jedem hzll Onimusha: Die Kon-
vertierung des PS2-Abenteuers bietet fei-
nere Hintergriinde und Charaktere, eine
neue Szenerie und hoherer Schwierig-
keitsgrad locken. Ob all die hiibschen
Titel die nétige Uber zcuwns_,muhcu leis-
ten l\nlmcn ist dcmm( h Ild;,]i( h..

Breite Front

Uberraschungen hatten die Drittentwick-
ler parat: So scheint sich nun auch Peter
Molyneux vollends auf die
Xbox fixiert zu haben — ne-
ben neuen Ausschnitten aus
dem RPG-Epos Project Ego
zeigte der Veteran eine Stu-
™ die seines neuesten Geistes-
| blitzes BC — einer Gottersim

THQ bringt unter Namco-Lizenz "Moto
GP” (oben) herrlich flassig auf die Xbox,
Rd{.,ﬁ’ ldsst in "Crash” die Splitter fliegen.
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Ein herausforc

die Stromversorgung des Dorfes wieder her.

Naughty Dog— die Macher der
“Crash Bandicoot”-Trilogie

auf der PSone — entfiuhren Euch mit
“lak and Daxter” in ein endlos

scheil

Die beiden Naughty

Andrew Gavin (rech

2it 1986 im Spiele-Business.

ak und Daxter sind die besten

Freunde, bis sie eines Tages auf
einer verbotenen Insel Ruinen einer lingst
vergessenen Kultur entdecken. Bei ihrer
Erkundungstour stofien die beiden auf
eine seltsame, dunkle Schlammmasse.
Beim Herumalbern passiert schlielich
das Schreckliche: Jak stofit seinen Kum-
pel Daxter aus Versehen in die dreckige
Brithe und begleitet von einem glei-
Renden Lichtblitz transformiert der Jiing-
ling in ein Wiesel-dhnliches Nagetier.
Zuriick in ihrem Heimatdorf, bekommen
die beiden Rumtreiber erstmal eine kriifti-
ge Standpauke zu horen. Samos, der Dort-
weise, kommt dem Geheimnis der mys-
teribsen Verwandlung schlielich auf die

die bei der Schopfung des |
Universums als gottliches Ab- |
fallprodukt tibrig blieb. Der

einzige, der die Metamorphose =9
moglicherweise ruckgingig

machen kann, ist der Gelehrte \
Gol Acheron. Und so machen sich Jak
und Daxter auf gen Norden...

Das Abenteuer
beginnt

Bevor Ihr die zwolf riesigen, zusammen-
hingenden 3D-Areale erforschen diirft,
miisst Thr einen umfangreichen Tutorial-
Level absolvieren. Withrend Thr in Gestalt
von Jak aus der Third-Person-Perspektive

rner Auftrag: Stellt mit Hilfe von Spiegeln (links)

tiberqueren, blaue Ballor

gen flir Kithlung.

durch die Welten turnt, sitzt Nagetier Dax-
ter auf Eurer Schulter und lisst mal hilf-
reiche, mal spottische Kommentare von
der Stange. Auf dem Ubungsparcours
lernt Ihr spielend den Umgang mit der
direkten Steuerung: Laufen, Hipfen,
Kriechen, Schlagen, Sprung- und Stof3at-

tacke — fiir diese Manover benoétigt Thr
maximal zwei aufeinanderfolgende Tas-
tenkommandos. Wihrend Thr mit dem
linken Analogstick den blonden Helden

Spur: Daxter hatte Kontakt mit Dark Eco, iesige fleischfressende Pflanze stellt sich als erste

hengegner in den Weg. Habt Ihr sie erledigt,
inkt eine /olle Energiezelle als Belohnung.




ihr Unwesen. Die Fackel im Vordergrund beeindruckt

Auf der verbotenen Insel treiben fiese Gesellen

immern.

durch die ausladende Welt dirigiert,
dient das rechte Pendant zum Drehen
und Kippen der virtuellen Kamera. Die-
ses Feature ist besonders bei Sprungpas-
sagen hilfreich: Miisst Ihr z.B. eine ma-
rode Hingebriicke iberqueren, dann
schaltet Ihr in die Seitenansicht — prizise
Hipfer @iber die Liicken sind so wesent-
lich einfacher auszufithren.

Der Spielablauf von “Jak and Daxter” erin-
nert stark an die N64-Highlights “Super
Mario 64”7 und “Banjo-Kazooie™: In den
Unterabschnitten der gigantischen Welt
miisst Thr zahlreiche Aufgaben l6sen, um
die Objekte Eurer Begierde — Energie-
zellen — zu ergattern. Mal gentigt das pe-
nible Auskundschaften des 3D-Terrains,
mal das Offnen schwer zu erreichender
Kisten. Wesentlich ofter aber wollen
komplexere Auftrige fiir verschiedene
Personen erledigt werden: So bittet Euch
z.B. der Burgermeister, die Energiever-
sorgung des Dorfes wiederherzustellen.
Dazu aktiviert Thr erst im einige Kilometer
entfernten Dschungel eine Maschine, wel-
che anschliefend Lichtimpulse aussen-
det. Danach gilt es, die Energieblitze via
riesigem Spiegel um cinen Berg herum
ins Dorf zu leiten. Habt Ihr alles
korrekt erledigt, beginnt sich das
Windrad im Ort zu drehen und eine
weitere Energiezelle liegt beim Bir-
germeister zur Abholung bereit.

Nennt Thr gentigend Ener-

giezellen Euer Eigen, erschlie-

Ren sich Euch weitere Unter-
abschnitte: Mit 20 dieser

pulsierenden Kugeln

aktiviert Thr das Schutz-

schild eines abenteuer-

lichen Fluggerits, mit

dem Thr schlielich ei-

ne glihende Magma- }

Schlucht durchqueren

konnt. Doch je weiter Jak

JiE N
r'-‘Aﬂ"l“’:

Husch, husch ins Gatter: Helft ein
und Daxter in die Welt vordringen, desto
disterer wird die Umgebung; Das Aben-
teuer fuhrt Euch vom vertraumten Stid-
seestrand durch einen dichten Dschun-
gel bis hin zu einem halb zerstorten
Dorf. Und nach und nach musst Ihr er-
kennen, dass Euer vermeintlicher Hoff-
nungstriger — der Gelehrte Gol Acheron
— ein hinterlistiges Spiel treibt.

Faszinierende
3D-0Optik

Neben der gelungenen, motivierenden
Mischung aus Hipfspiel und Action-
Abenteuer beeindruckt “Jak and
Daxter” vor allem durch die her-
vorragende Grafik. Eine phinome-

nale Weitsicht paart sich mit un-
zihligen Details zu einem

packenden visuellen Er-

lebnis: Steht Thr auf einem Hu-

gel, dann konnt Thr auf ei-

ner weit entfernten

Insel sich drehende

Windrider und he-

rumfliegende Vogel

erkennen. Thr wollt

Euch das mal aus der

Nihe ansehen? Kein

Problem: Schwingt Euch

in ein Boot und schippert

Schau mir in die Augen Kleiner: Im Regenwald trefft [hr auf bissige

Riesenschlangen, die an die fiese Ka aus dem Dschunge

Gl S BN Lo e ST S L R

miiden Hirten, die Yaks in den Pferch zu treiben,
und eine weitere Energiezelle gehort Euch.

zu dem Eiland hinitber. Je niher Ihr
kommt, desto mehr Einzelheiten
schilen sich aus dem bliulichen
Dunstschleier. Seid Ihr gelandet,
erkennt [hr wogende Grasbiischel
und FuBabdriicke im feinen Sand.
Komplettiert wird die faszinierende 3D-
Optik durch den steten Tag-Nacht-Wech-
sel sowie das vollige Fehlen von Lade-
zeiten — permanentes Datenstreaming
von DVD macht’s moglich. Bei all der
visuellen Pracht kann der Sound noch
nicht so recht mithalten. Meist begleitet
Euch auf Dauer nerviges, mit langweili-
gen Melodien unterlegtes Getrommel.
Ob "Jak and Daxter” in den Hiipfspiel-
Olymp vordringt, erfahrt Thr bereits in
der nichsten MAN!AC. os

Ibuch erinnern.

Jak aND DAXTER:

THE PRECURSOR LEGACY
GENRE
HERSTELLER ETTHENEED

(M348 d 4 DEZEMBER @ |

Jump’n’Run/Abenteuer-Mix mit abwechslungsreichen
Aufgaben und grenzenlos scheinender 3D-Welt: Spielerische
Vielfalt und optische Brillanz verschmelzen zu einem
motivierenden virtuellen Erlebnis — unbedingt vormerken!
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Die Ruhe vor dem Musiksturm: Vor dem eigentlichen Rap genieft Ihr ein Stiick ‘
der bizarren Story — Uberspringen oder Pausieren funktioniert hier nicht.

. T
13 | Al

%

Freunden muntere Reime.

4 B} usikspiel-Veteranen erinnern
. U] sich: Nicht mit einem Bemani-
: Titel debutierte das Genre, sondern 1996
mit Sonys “Parappa the Rapper”. Hier-
: zulande blieb dem Welpen trotz groRer
Werbekampagne und sogar TV-Spots der
: Erfolg versagt — fiinf Jahre spiter wagt
: Sony dennoch einen erneuten Ausflug in
. die frohliche Cartoon-Welt von Parappa
¢ und seinen Freunden.

Bereits in der Einleitung werdet Thr mit
der knallbunten Optik-Mischung aus
: Polygonhintergriinden und zweidimen-
: sionalen Charakteren im “Paper Mario’-
Stil, sowie der durchgeknallten Story ver-
: traut gemacht: Parappa hat eine Jahresra-
: tion Nudeln gewonnen, die ihm inzwi-
. schen zum Hals raushingt. Dummerwei-
i se kocht Freundin Sunny Funny ein
Y Spaghetti-Dinner — prompt nimmt der

PARAPPA THE RAPPER 2

b Aa S MUSIKSPIEL
HERSTELLER T/
" D-RELEASE

Parappa rappt wieder: NanaOn-sha schlieBen mit ihrem
neuen Werk nahtlos an dem skurrilen Vorganger an: Das
einsteigerfreundliche Spielprinzip und die bunte Optik
machen den Hip-Hop-Hund zum Party-Tipp.

Sonys skurriles Hip-Hop-H.ﬁndchen ist
zuriick: Ein weiteres Mal schmiedet Ihr
mit “Parappa the Rapper” und seinen

| Nachdem Parappa das ‘Romantic Karate’ von

Chop Chop Master Onion gelernt hat, trai-

Das Hosc
Zweispieler-

niert er in dessen Dojo das neue Bonusspiel.

To the right
To the left

hen wollen wir dann doch nicht sehen: Im
Duell guckt Ihr unter den Rock der Elch-Dame.

4

N —

Runde auf ‘Bad’, droht Parappa der ganz
_ groBe Karriereknick. )
Hundemusiker reifaus. An Euch liegt es
nun, sein Ego durch gelungenes Rappen
wieder aufzubauen und die Nudelmafia
aus der Heimat zu verjagen.

Das rund um den Entwickler Masaya Matsuura
formierte Team von NanaOn-sha hat sich seit
jeher auf skurrile Musikspiele fiir Sony-Konsolen
konzentriert. Vor “Parappa the Rapper 2” wer-
kelten sie an den folgenden drei Titeln:
PARAPPA THE RAPPER (1996): Das Original
und zugleich der Pionier des Genres — der unge-
wohnliche Grafikstil feierte hier ebenso seine
1L Premiere wie das
auf Taktgefiihl
und Reaktions-
vermogen basie-
rende, einfache
Spielprinzip, das
2 auch auf PS2 an-
P gewendet wird.

UM JAMMER LAMMY (1999): Hier tretet lhr
als Gitarre-spielende Bandleaderin der Gruppe
‘Milk Can’ an. Entsprechend wird nicht mehr
gesungen bzw. gerappt, sondern lhr haut krif-
tig in die Saiten. Grafisch orientierte sich Lammy

Wie gehabt tretet Thr in jeder der acht
Spielstufen mit einem anderen Singer
auf und misst dessen Vorgaben nachah-
men. Auf einem Balken seht IThr die ent-
sprechenden Tastensymbole, iiber die
ein Parappa-Icon passend zur Musik
scrollt. Driickt Thr die Knopfe zeitgenau,
intoniert der Welpe seinen Sprechge-
sang. Vergreift Ihr Euch zu oft im Ton,
werdet Thr prompt mit einem ‘Game
Over’ bestraft. Trainingsrunden vor
einem Level sowie ein Bonusspiel sor-
gen fur Abwechslung: In einem Dojo
zertrimmert lhr reaktionsschnell Back-
steine und Schallplatten. GrofRe Innovati-
ons- und Technikpreise wird “Parappa
the Rapper 2” sicherlich nicht einfahren,
aber Fans skurriler Software freuen sich
trotzdem auf die Veroffentlichung im
Dezember. s

am Vorgdnger,

gute Musiker be-

kamen zudem ei- §

nen feinen Bonus

spendiert: Habt Ihr die Story erfolgreich been-
det, wird Parappa als spielbarer Charakter frei-
geschaltet.
VIB-RIBBON
(2000): Das skur-
rilste Spiel von
NanaOn-sha geht
in eine ganz an-
dere Richtung —
minimalistische
Vektorgrafik in
Schwarz/Weild geniigt fiir diesen witzigen Re-
aktionstest. Da lhr auch eigene Musik-CDs ein-
legen kinnt, wird der Hinderniskurs fiir den
linierten Hasen Vibri basierend auf dem je-
weiligen Song jedesmal neu berechnet: Schier
endlos viele Variationen sind hiermit maglich.




Die dunklen Armeen stehen unter seinem Befgehl.
Und du bestiMmmst sein Schicksal.
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ZEHN EXKLUSIVE GRUNDE
FUR DEN GAMECUBE

Das Startlineup des Spielewiirfels ist mit drei
Titeln nicht gerade iippig ausgefallen — was er-
wartet Nintendo-Fans bis Ende niachsten Jahres?

Frithjahr 2002 rechnen wir mit etwa einem
Dutzend Titel. Damit Ihr einen Uberblick
bekommt, was bis Ende niichsten Jahres in
puncto Software ansteht, haben wir fiir
Euch mal in den Veroffentlichungslisten der

eine Frage: Das Spiele-Trio (“Luigi
Mansion”, "W;i\-'crace- Blue Storm”
“Super Monkey Ball”, siche MAN!AC
11/2001) zum Launch des Gamecube iiber-
zeugt mit durchweg hoher Qualitit, doch drei
Titel muten gegen das stetig wachsende und
immer besser werdende PS2-Portfolio ziemlich
mickrig an — neue Software muss her!

Bis Ende des Jahres sollen sowohl in Japan als
auch in den USA knapp 20 Gamecube-Spiele in
den Liden stehen, fiir den Deutschland-Start im

und

D- REI.EI\SE &l lll.llRTlI. 2002

Hersteller nach NGC-Spielen gestobert. Zehn
Gamecube-exklusive Produkte stellen wir Euch
im Folgenden niher vor, alle weiteren Ankiin-
digungen findet Thr mit einer kurzen Erldu-
terung in der abschlieBenden Tabelle. os

Donkey Kong
Racing

Nach dem exzellenten N64-Kartrenner "Diddy
Kong Racing” gibt die berihmte Kong-Familie
nun auf dem Ricken diverser Tiere Gas.
Nehmt u.a. als Donkey Kong, Diddy Kong oder
Tiny Kong Platz auf einem pfeilschnellen
Straufl, einem ungestimen Nashorn oder
einem brachialen Elefanten. Auf den Strecken
herumliegende Friichte spornen Euren Reit-
untersatz zu Hochstleistungen an.

IN ARBEIT FUR DEN

ANMERKUNG
Nachfolger des exzellenten N64-Snowboard-Spektakels

Umsetzung des Dreamcast-Trucker-Rennens

Ei Baseball Simulation mit tber 700 Originalspielern g7

Umsct;ung, des N64-Moduls mit hdherer Aufldsung und elmg;n Extras

TITEL HERSTELLER GENRE
T1080° SNOWBOARDING 2 | Nintendo Sportspiel
[0 18 WHEELER | Acclaim Rennspiel
ALL-STAR BASEBALL 2002 | Acclaim ng(-}tjispi(’[
;_ ANIMAL FOREST PLus | Nintendo Lethqqlmulalmn
- BATMAN: DARK TOMORROW | Kemco | Action

Ambitioniertes Sllpcrhelden Projekt
mit einer Story aus den DC-Comic-Studios

BATMAN: VENGEANCE | Ubi Soft | Action -Adventure | Third-Person- Abenteuer mit Flug- und Rennspiel-Einlagen
Kai BOMBERMAN GENERATION | Hudson (Jcechlckhchken Bombenlegen in 3D und hspper Cel-Shading-Optik
Crazy Taxi | Acclaim Ronnspw! iy, Umsetzung des Dreamcast-Renners von 2000 !
} -CkAZY Taxi 2 Sega Rennspiel Umsetzung des spaBigen Dreamcast- und PS2- Racers
CROUCHIN(. TlrER, HIDDEN DRAGON | Ubi Soft Beat’em-Up __ -Styllscher Kampfsport basierend auf der Oscar- pramierten Fllnworlage
DARK SUMMITmTl-iQ Sportspiel | Konkurrenz far “1080°” und “SSX Tricky”: Snowboard-Spiel
s R SRR | - mit Hintergrund-Story
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 | Acclaim Spodsp;el y Portierung der ordentlichen PS2-BMX-Stuntshow E )
B DEFENDER Midway | Action 3D-Neuauflage des Shoot’em- Up—KIaqs:kers aus den 80ern 5
----- D[RB‘(_‘(S\"";I'&:.RS CLus Sega Simulation Zucht, Training, Wettkampf: Pferderennen mit Online-Funktion
Dit HARD | Vivendi Universal Ego—Sh;__;ae_r_ Harte Baller-Action mit John McClane alias Bruce Willis
DISNEY's Mickey (_{_\R_SEETSTITEL) Nintendo/Capcom Jump’n’Ruﬁ ' Knuddeliger 3D- Hiipfer mit der berimtesten Maus der Welt
DoBuTSO BANCHO | Nintendo Simulation  Ehemals geplant firs 64DD, kommt die optisch gewéhnungs-
% bediirftige Evolutionssim jetzt auf Gamecube
10 _D_(SI\ALD Duck QuAack ATTACK | Ubi Soft }T.Iﬂ'l-};)’.l;l-'RUﬂ Umsetzung des “Crash Bandicoot” -inspirierten Hiipfers
3 ~ Donkey KONG RACING R_q_r_e_:{f_ﬂ_i_n_t'_éﬁd'é Rennspiel Siehe Seite 28 :
DOSHIN THE GIANT Nintendo Simulation Gelber th—‘se Nachfo!ger der abgedrehten 64DD-Simulation
ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS 2002 | Konami ' Sportsplol Passend zu den Olympischen Winterspielen in Salt Lake T
erscheint der virtuelle Medauilenkamp?
ETERNAL DARKNESS | Nintendo Action-Adventure Blutige Reise durch mehrere Zeitepochen {
Y EVOI.UTI()N WoRLDs | Ubi Soft I Ro!len%plol Nachfolger der durchwachsenen Dreamcast-RPGs I
H v FIFA2002 |EA = S|.}0r_‘rs-p|el Umsetzung des hervorragenden PS2-Originals
AL FIREBLADE Mldway j Action : Kampthubschrauber—Ballerel mit vielfdltigen Waﬁensystemen
FREAKY FLYERS Midway ! Rennspiel (.artoérTFiu;,rennen mit Ai;énleueremsghlagj und offenem Gelinde
_ GALLEON: ISLANDS OF MYSTERY Virgin/Interplay Action- Adventure | 3D-Abenteuer der “Tomb Raider”-Macher im Seefahrer-Ambiente ]
GRAVITY GAMES BIKE: STRE_IEI‘_VERT Dirt. | Midway Sportspiel - Radel/Stunt-Action mit bekannten Zweirad- [xperten
ISS 2002 | Konami Spb_rlgsbiei ' Konamis P()lygon Kicker wollen auch auf dem NGC an die Spitze
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Kameo: Elements
of Power

Auf der Suche nach den sechs Kindern der Ele-
mente streift das spitzohrige Midel Kameo
tiber einen mit tiber 60 verschiedenen Monster-
arten tbersiten Planeten. Glicklicherweise
kann die Amazone vielen Biestern ihren Willen
aufzwingen und sie zu treuen Kampfgefihrten
ummodeln. Zu Beginn klappt dies nur mit jun-
gen Wesen, habt Ihr mehr Erfahrung in Um-
gang und Aufzucht der Monster, wagt sich Ka-
meo auch an ausgewachsene Exemplare. Wer-
det Thr zum Kampf aufgefordert, diirft Ihr den
gezihmten Biestern die Arbeit tiberlassen.

Legend of Zelda

D-RELEASE: 2003

"Zelda”-Schopfer Shigeru Miyamoto versetzte
mit der Prisentation dieses neuen Gamecube-
Titels auf der diesjahrigen Spaceworld die
Zockerwelt in unglidubiges Staunen: Held Link

nte. als (“Ll—qh'lamg (,()mloFigur durch kun-
tubtlnte Zeichentrick-Welten und balgte sich
mit hervorragend animierten Wildschweinen.
Die Meinungen zu diesem krassen Stilwechsel
gingen weit auseinander: Einige waren von
dem Comic-Ambiente angetan, andere schreck-
te der ‘Kiddie-Look’ ab. Mittlerweile kursieren
Gertichte iiber eine Anderung des Grafikstils.

Mario Sunshine

D-RELEASE:

Zum ersten Mal in der Nintendo-Geschichte
erscheint ein "Mario”-Titel nicht zum Start einer

2003

neuen Konsole — "Mario Sunshine” wird in

Japan erst im Sommer ndchsten Jahres verof-

fentlicht. Uber Story und Spielablauf ist noch
nichts bekannt, auf der Spaceworld wurde
lediglich ein kurzes Video gezeigt. Darin sieht
man den Klempner typische Moves wie den
Dreifachsprung zwischen Hauswinden aus-
fiihren, auf seinem Ricken trigt er zudem
einen seltsamen Apparat, der wahrscheinlich
ein spielbestimmendes Element darstellt.

- o
Metroid Prime
N64-Besitzer hofften leider vergeblich auf
einen Nachfolger des brillanten SNES-Abenteu-
ers "Super Metroid”. Auf dem Spielewiirfel

GAMECUBE

D-RELEASE: 4. QUARTAL 2002
erlebt die Serie nun eine Wiedergeburt in 3D.
Die meiste Zeit steuert Thr die Heldin Samus
aus der Ego-Perspektive durch diistere Echt-
zeit-Areale, In einigen Situationen wechselt die
Ansicht und Ihr blickt der Spielfigur tiber die
Schultern. Details tiber Hintergrundstory,
Schauplitze und Spielablauf liegen noch im
Dunkeln. Fakt ist nur, dass Shigeru Miyamoto
die Retro-Studios-Entwicklung tiberwacht.

Pikmin

D- REI.EASE 1. QUARTAL 2002
"Mario"-Vater Shigeru Miyamoto ist immer fiir
innovative Uberraschungen zu haben: Mit "Pik-
min" wagt sich der Design-Guru ins Echtzeit-
Strategie-Lager vor — jedoch ohne auf intuitive
und unkomplizierte Be-
dienung zu verzichten.
Als gestrandeter Raum-

HERSTELLER GENRE ANMERKUNG
JereMy MCGRATH SUPERCROSS WORLD | Acclaim Sportspiel Mit dem zehnfachen Supercrosschampion durch die Pampa
B e ial ML | und die Halle
Jimmy NEUTRON Boy Genius | THQ Action-Adventure | 3D-Abenteuer basierend auf dem dlgltalen
'l g i Nickelodeon-Animationsfilm
 KAMEO: ELEMENTS of POwER | Rare/Nintendo Action-Adventure | Siehe Seite29 =~~~ 0000
KirY TILT’'N'TUMBLE | Nintendo | Geschicklichkeit | Innovativer Geschicklichkeitstest mit GBA/Gamecube-Link
LARGO WINCH | Ubi Soit Action Agenten- -Abenteuer mit dem bekannten Comic-Helden
e e Al in der Hauptrolle
=1 LEG[Np OF ZeLDA (ARBEITSTITEL) | Nintendo Action-Adventure | Siehe Seite 29 )
LEGENDS OF WRESTLING | Acclaim | Sportspiel Steigt mit den besten Wrestimg Kampfern aller Zeiten in den ng
MapDEN NFL 2002 | EA Sportspiel Football fiir Profis: dank NFL-Lizenz mit ariginalen Spielern,
A I AN Teams und Stadien g
Mario KART (ARBEITSTITEL) | Nintendo Rennspiel Nach dem bnllanten GBA-"Mario Kart” in 2D
warten wir gespannt aufs Polygon-Update
_____ MariO SUNSHINE | Nintendo 4 Jump'n’Run Siehe Seite 29
Tt METROID PRIME | Nintendo Action-Adventure | Siehe Seite 29 ¥
MonsTers, INC. | THO Action-Adventure | 3D-Abenteuer mit knuddehgen Pliischmonstern,
______ basierend auf dem Pixar-Kinofilm
MORTAL KOMBAT GAM[{UBE (ARBEITSTITEL) M_ldway Beat'em-Up FDrtsetzung des indizierten Priiglers
MX 2003 FEAT. RICKY CARMICHAEL THOQ Rennspiel | Fortsetzung der “MX"-Serie: Stunts und Rennen im Ofiroad-Gelande |
NBA 2K2 | Sega Sportspiel Nachfolger des brillanten Dreamcast-Basketball-Titels
J  NBA BaLLErs | Midway Sportspiel One-on-One-Basketball mit offizieller NBA- Lizenz
) NBA CourTsiDE 2002 | Nintendo Sportspiel Basketball-Simulation mit umfangreichem Saison-Modus
__N_!SA STREET | FA Sportspiel Umsetzung des exzellenten Qtre@bBasketball-Tltels
~ NFL BLiiz 2002 | Midway Sportspiel Actionlastiges Football mit effektvollen Spec:a! FX
NFL QuarTersack Crug 2002 | Acclaim Sportspiel Umfangreiche Football-Simulation
B mit allen 31 NFL-Teams und -Stadien
NHL Hitz 20-02 | Midway Sportspiel Umsetzung des rasanten Spaf-Eishockeys
PerrecT DARK 2 (ARBEITSTITEL) | Rare/Nintendo Ego-Shooter Nachfolger des ausgel\lugelten SciFi-Shooters
___________ AN — die kiinftige Baller-Referenz?
PHANTASY STAR ONLINE VER. 2 Sega Rollenspiel Portierung des Dreamecast-Online-RPGs mit zusatzlichem
A Vierspieler-Modus el
PIkMIN | Nintendo Strategiespiel Siehe Seite 29
POKEMON (ARBEITSTITEL) | Nintendo Strategiespiel War ja klar: Die Taschenmonster werden auch den
Gamecube im Nu erobern

-
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fahrer miisst Thr mit Hilfe der verschiedenfarbe-
nen Pikmin (Pflanzenwesen) Euer kaputtes
Weltraumvehikel wieder flott machen. Dazu
gilt es, die Pikmin zu vermehren, und mit
diversen Pfeifkommandos fiir Eure Zwecke ein-
zusetzen. Allerdings hindern Euch zahlreiche
tierische Feinde und landschaftliche Widrigkei-
ten am Fortkommen,

-dm._

D-RELEASE: 4. QUARTAL 2002

Die "Resident Evil"-Serie erscheint fortan exklu-
siv fiir Nintendos Gamecube — diese Nachricht
schlug wohl nicht nur bei uns ein wie eine
Bombe. Eine iiberarbeitete und mit neuen
Szenarien sowie Kameraperspektiven angerei-
cherte Version des ersten Teils markiert im
Mirz nichsten Jahres in Japan das Debiit, "RE:
Zero”, "RE 2", "RE 3: Nemesis”, "RE Code:
Veronica” und "RE 4" werden folgen. Fans der
blutigen Zombie-Abenteuer kommen somit
nicht um den Kauf des Nintendo-Spielewtirfels
umhin.

Ein ungewohnliches Rollenspiel ist bei From
Software, den l*‘rllv\’icklcrn des Mech-Spektakels
"Armored Core 2

" (PS2), in der Mache. Wie aus

D RELEASE: NII:HT BEHAHNT

dem Nichts tauchte auf der Spaceworld eine
spielbare Version des disteren RPGs auf. Das
Abenteuer dreht sich um magische Karten, die
die einzige Rettung vor einem Unheil bringen-
den Nebel darstellen. In der Rolle von Katia
Gerber streift Thr durch eine 3D-Welt; trefft Thr
auf Gegner, so wechselt das Geschehen in eine
Kampfarena, in der Thr mit gesammelten Karten
michtige Zauberformeln beschwort.

Star Wars:
Rogue Leader

Fir offene Miinder und klingelnde Kassen wird
Factor 5s neuester "Star Wars"-Titel beim US-
Start des Gamecube sorgen: In mehr als einem

D- RELEASE 1. lll.llRTlI. 2.002

ﬂ)ul:zend Eﬂﬁéswneﬂ durft Ihr ala Luke Skywa‘i-
ker dem fiesen Imperium ordentlich einheizen,
Neue MaRstibe setzt dabei die-Inszenierung
der Weltraumschlacht: Auf den ersten Blick
konnte man die Szenen mit tiber den Todes-
stern flitzenden X-Wing und Tie-Fightern fir
Filmausschnitte halten — so beeindruckend
sieht die 3D-Optik des Spiels aus. Kinoreifen
Sound verspricht zudem die Unterstiitzung der
analogen Surround-Norm ‘Dolby Prologic 2",

Star Fox
Adventures:
Dlnosaur Planet

"D-RELEASE: 2. QUARTAL 2002
Optisch nicht minder beeindruckend als "Star

Wars: Rogue Leader” ist Rares Fantasy-Aben-
teuer rund um Nintendos Weltraum-Fuchs. Die
bisher spielbaren Abschnitte stellen eine Mixtur
aus Action-Adventure und SciFi-Shooter dar: In
einem Level erkundet Thr eine detaillierte
Dschungellandschaft, die von zahlreichen tib-
len Gesellen bevolkert ist. Auf Knopfdruck ver-
wandelt sich Fox McCloud in die Gestalt eines
Feindes und spaziert unbemerkt an Wichtern
vorbei. Steigt Ihr in Euer Raumschiff, geht's ab
ins All zu effektvollen Gefechten.

Auler dem Titel gibt's noch keine Details zum Offroad-Raser

| Multiplayer-Action mit den I !e!den aus dem “Rayman”-Universum

Action-FufSball mit tiber zwei Dutzend Natlonalmann'ichafl‘en

Wie alles begann: exklusive Zombie-Schlacht auf dem (Jam(,cube

Auf Nickelodeon ein Hit, auf der Nintendo- Konsole auch?

Hoffentlich besser als die Vorgédnger: Ratselknacken im Spukhaus

Umsetzung des Dreamcast- Spektakel% mit GBN’(Ja-mecube Link

'Superhelden Abenteuer basierend auf dem kommenden Kmofllm Tl

Blitzschnelles Cartoon-Gekloppe mit zahlreichen Nintendo- Charakteren

Umsetzung des spalSigen PS2- "Lrazy Taxll- ‘Cltme:i_____.._.._..________ L

; Skatéboarden in Perfektion mit detallherter Pulygon Opnk ___

| Ungewshnlicher Mix aus Zuchtsamulatmn und Mini-Spielen

TITEL HERSTELLER GENRE ANMERKUNG
RALLY SIMULATION | Ubi Soft Rennspiel
' RAVE THE GROOVE ADVENTURE | Konami | Action 3D-Action basierend auf dem gleichnamigen Comic
- 'RAYMAN M | Ubi Soit 3 ; -J.ump’" 'Run 15
_ REDCARD Socc ER | A Mldway # Sportspiel ¥
~ ResoenTEvi[Capcom | Action-Adventure | Siehe Seite 30
RESIDENI EviL 2| Eia[;com_ _ Action-Adventure Umsetzung des indizierten Titels
RESIDENT EviL 3: NEmESIs Capcom | Action- Advcnture Umsetzung des PSone/Dreamcast—(JLm(.t‘zdg {5
RESIDENT EviL 4 Capco_r;'ln_ Action- Adventure :-'Ehemals als PS2-exklusive Zombiehatz geplant
RESIDENT Evit CopE: VERONIH Capcom Action-Adventure | Umsetzung des PS2/Dreamcast-Schockers
RESIDENT Evit ZERO Capcor{im"mmm | Action- Adventure ________________________
RIDGE RACER NEXT (ARBEITSTITEL) | Namco Rennsplel Highspeed-Raserei mit Geschwindigkeitsrausch- Garantu,
Rocker POWER_ THQ Action
" ROGUE SPEAR (ARBEITSTITEL) | UblSoft Ego-Shooter Taktische Militidrsimulation mit vielfaltigen Missionen
 RUGRATS (ARBEITST ITEL) wﬁ-id ""P-é-rty-Spiel Kinder- 5pal3 zum zchnjahngen Jubildaum der Windeltriger
RUNE _From Software Rollenspml : Siehe Seite 30
Scoouv DOO (ARBEITSTITEL) T iQ Action-Adventure
SONIC ADVENTURE 2 Segz_l____________ Jump’n’Run
Sout CALBUR 2 | Namco Beat'em-Up Fortsetzung des Effekt- gespickten Polygon- Prus,[ers
SPIDERMJ\N THE MDVIE‘_ Aduvssuon Action
SSX TRricKY | EA W Spnrl“:pl{-ﬂ Aufgebohrtes Sequel des erfolgremhen Sn()wboard Titels
STAR FOX ADVENTURES: Dmosatm PLANET | Rare/Nintendo | Action-Adventure | Siehe Seite 30
STAR WARS: ROGUE LEADER | Luc asArts Action Siehe Seite 30
SUPER SMA‘;H Bros. MeLeE | Nintendo Beat'em-Up
TARZAN FREERIDE | Ubi Soft _ 'Jump n'Run ' Witziger Mix aus Urwald- -Extremsport und Hiipfspiel
TETRIS WORLDS THQ DLnkSpILI Neuauflage  des Kultspiels mit zahlreic hen Abwandlungen
o g 4.0 des klassischen Knobelprinzips
""" __THE SiMpsons: RoAD RAGE | EA Rennspiel .
THORNADO | nicht bekannt Action Futuristisches Baller- -Epos von “Star Wars:
Rogue Leader”-Entwickler Factor 5
___T()N‘r HAWK s Pro SIU\TER 3 | Activision Sportspiel t
TuroK EVOLUTION | Acclaim Ego-Shooter Fortsetzung der prahistorischen N64- Dmcuagd
_ UNWERSA[ STUDIOS | Kemco Actlon/Stmte;,lP
VlR_T_l_,fﬁ_STRIKER 3 S"éga Sportspiel | Exklusive Konvertlerung der bcg,a -Arcade-Kickerei
WORMSs Buast | Ubi Soft Strategie ¥ Taktisches Wiirmer-Gemetzel mit unzahllgen Waffen
XG3: EXTREME RACING | Acclaim Rennspiel f

Umsetzung des PS2-Racers mit zusitzlichem VIEFSpIE|er—MOdUS
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Final Fantasy 9 - Soundirack 109 OkamidiverseDVD's
&N 4 A T T Final Fantasy 10- Soundfrack 109 PerfectBlue
Umbauten f - iy Chrono Cross - Soundtrack 89 Record of Lodos War Col. 1-2 .
™ V. i, 7 Silent Hill - Soundirack 19 Sireetfighter AlphaThe Movie PV 59 §
Service N - Shen Mue - Soundtrack 89 Tekken Dt 49 W
v Legend of Dragon -Soundtrack 89

Merchandise
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007 ohne eindeutige Lizenz: Bond
ist diesmal ohne Filmvorlage aut
Action-Mission — aber dennoch in
Topform!

Thematische

i
E] r i8t charmant, smart, clever,
Verwandtschaft zu den

d schiefwiitig und wandlungs-
fihig: Kein anderer Action-Held der
Filmgeschichte hatte schon so viele
Gesichter und schaffte dhnlich souverin
den Wechsel von einer Kinoginger-
Generation in die nichste. Sean Con-
nery, George Lazenby, Roger Moore,
Timothy Dalton, Pierce Brosnan — sie
alle haben den britischen Top-Agenten
verkorpert, aber erst einer durfte sein
digitales Antlitz in diversen Konsolen-
Versoftungen bewundern: Seit Rares
indiziertem "Golden Eye” ist es der poly-
gonale Pierce Brosnan, der auf Sony-
— === ' und Nintendo-Hardware Ego-Shooter-
| S(pgf]l((—é;ﬁgnélatllrl;;kj“ci?g, I i Missionen nach Filmvorlage bestreitet —
| einzige moderne Bond- vorzugsweise mit grofkalibrigen Argu-

Rennspiel-Einlagen von
“Agent im Kreuzfeuer”
hat das “007 Racing” fiir
die PSone: James Bond
auf den Spuren von “Spy
Hunter” und “Driver” —
ebenfalls ohne direkten
Filmbezug.

._Spiel ohne Ego-Action. ) ¥ menten und viel knapp texturierter Frau-

Von der verfithrerischen Ursula
Andress alias Honey Rider bis zu
Denise Richards und Lois-Lane-Dar-
stellerin Terry Hatcher haben 23
Damen bislang das Bond-Girl gestellt:
Manchmal als starke, unnahbare
Power-Frau, aber meistens als schwa-
ches, hilfebediirftiges Miindel — gera-
de mal clever genug fiir den Agen-
tenbeischlaf. Erst einmal war der Spion
seiner Majestit verheiratet — wenig-
stens kurzzeitig: Kurz vor Filmende
wurde die Angetraute hinterriicks ge-
meuchelt.

Auberdem hat der Brite eine Schwiiche
fiir Exotik: Sprode Asiatinnen und rus-
sische Agentinnen sind Mr. Bond am
liebsten — selbst ein markiges Duell mit
todlichem Ausgang ist nach dem
Schaferstiindchen nicht ausgeschlos-
sen. Auch EAs nicht filmverwandten
Spiel ist der Agent dem weiblichen
Geschlecht zugetan: Vollbusige Madels
unter der Dusche bzw. hinter dem
Wandschirm und jede Menge schione
Frauen in Bedrangnis. Wie gehabt muss
die eine oder andere Schone trotz star-
kem Agentenarm (zum Ausweinen,
Beschiitzen und fiir andere Dinge gut)
im Kugelhagel einen tragischen Side-
kick-Tod sterben.

Ob muschelsuchende Blondine am
“Dr. No"-Strand (Ursula Andress)
oder virtuelles Pin-Up-Girl: Kein |

Bond ohne knackige Sidekicks. |

|
|
enhaut. Da macht auch EAs jlingstes
Agenten-Abenteuer keine Ausnahme:
007 ldsst ganze Schurkenarmeen in
Pixel-Explosionen vergehen, jagt von der
Luxus-Limousine bis zum Militir-Heli so
ziemlich alles in die Luft, was ihm die
Quere kommt — und hilt Zwischense-
quenz-Zwiegespriche mit der holden
Weiblichkeit bzw. ihren wogenden Poly-
gon-Polstern. So weit also nichts Neues
an der Schurkenbekdmpfungs-Front. Neu
dagegen, dass der charmante Killer dies-
mal ohne Filmvorlage unterwegs ist: Fiir
"Agent im Kreuzfeuer” hat 007-Lizenzin-
haber EA erstmals eigene Autoren
bemiiht — entsprechend ist es ausnahms-
weise nicht Brosnans Gesicht, dass beim
Flirten ein smartes Texturgrinsen auf-
setzt, sondern eine Bond-Interpretation
aus eigener Kreation. Mit dunklem Haar
und markantem Gesicht spielt das Pro-
dukt aus der digitalen Retorte irgendwo
zwischen Brosnan und Dalton: Ein ech-
ter ‘Dutzend-Bond" also.

Oh James!

Wo 007 unterwegs ist,
bleibt kein Frauenherz
heil, keine Schurken-
brust ungelocht —
und kein Stein
auf dem anderen.
Wieder erlebt der
Gentleman-Spion
sein Abenteuer
fast immer aus
der Ego-Perspekti-
ve und wieder erle-
digt er die Fieslinge
mit Pistole, MG oder

i

Rasante Verfolgungsjagd durch Hiuserschluchten: Unten rast Bond einem fliichtigen Lieferwagen |
\_ hinterher. Oben tibernimmt der Beifahrer, wihrend sich Euer Agent im Drive-by-shooting tibt.

/

_ Mischt die feind-
| liche Agenten-Armee auf und pfliickt Scharf-
\_ schiitzen von den umliegenden Gebéduden.

/“..

Der Tod kommt auf leisen Sohlen — und
von drauflen! Also schnell durch’s Fenster
. springen und den Schiitzen erledigen!

Raketenwerfer gleich reihenweise. Trotz-
dem ist Euer Brite nicht zwangslidufig zu
Fuf unterwegs: Auferhalb von Gangster-
Stiitzpunkten und unterirdischem Korri-
dorgewirr steigt der moderne Agent auch
gerne in seinen vom MI6 hochgertisteten
Wagen und verfolgt die schurkischen
Widersacher in einem actiongeladenen
Rennspiel-Intermezzo. Die Waffen: Rake-
ten bzw. Granaten, um die Ganoven aus
ihren Karren zu bomben und ein Stor-
strahler, mit der Bond die Technik der
feindlichen Vehikel lahmlegt. Bequemer
wird’s, wenn Euer Agent in weiblicher
Begleitung unterwegs ist und sich die
Partnerin hinters Steuer setzt: Dann
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Fiir Waffen-Freaks: Ob mit Pistole, MG knobelt, schleicht und fiahrt den Schurken davon. HeilRer
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Vor 4,5 Millionen Jahren

lernte der Mensch aufrecht zu gehen.

Du wirst nur noch spielen. PlayStation.2
Denn jetzt kommen sechs -
absolute Konsolen-Highlights

von Eidos.

EIDOS  PlayStation.2 e s o

R e e H.A du mittendrin.
www.eidos.com

PlayStation.2

Herdy Gerdy

In einer zauberhaften
Welt mit iiber 200 liebe-
vollen Cartoon-Charak-
teren erlebst du phan-
tastische Abenteuer!




Um dann festzustellen,

dass sitzen doch geiler ist.

Soul Reaver 2
Endlich ein neues Ka-
pitel der fesselnden
Vampir-Thriller-Saga.
Mit viel Action. Raziel
is back!

Project Eden

Hier geht's um Team-
work: Fiithr eine Gruppe
von vier Anti-Terror-
Agenten durch die Hélle
von Eden.

Thunderhawk

Der absolut ultimative
Helicopter-Shooter, der
rasante Action mit
hochsten Simulations-
anspriichen vereint.

Jetski Riders

Fahr Rennen oder spek-
takuldre Tricks auf den
realistischsten Waellen,
die es je gab.
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Nintendos Modulschlucker geht
in Rente — MAN!AC wirft einen
Ruckbhck auf vier Jahre N64

reue Big-N-
. hinger schworen
.ml konkurrenzlose Spiele-
qualitdt und Exklusiventwick-
lungen, High-Tech-Fans und
'« . ‘erwachsene’ Zocker ver-

|

& spotten die schwarz-
’ graue Konsole gerne
L als Nebelmaschine oder
Kinderspielzeug. Keine Fra-

, an Nintendos 64-Bitter
scheiden sich die Geister, wie an
kaum einem anderen Videospiel-
system zuvor. Die puren Ver-
kausfzahlen fir sich genom-
men, ist man versucht, den
Spottern recht zu geben:

N Wihrend Marktfihrer Sony

' seit Konsoleneinfiihrung bis
| Ende 2000 weltweit {iber 80
Millionen Exemplare der
Playstation absetzen konnte,
wanderten nach dem japanisc stemstart
1996 ‘nur’ etwa 30 Millionen N64s vom Ver-
kaufsthresen in internationale Wohnzimmer.
Ein¢ Entwicklung die verwundert, war Ninten-
do doch sowohl mit NES, als auch mit dem 16-
Bit-Nachfolger SNES unangefochtener Markt-
fihrer. Mittlerweile sind die Tage des N64

---‘

| &

oe
ge

l.. as Tr ansfer- g
[ moglicht Datenaustauscl
| zwischen N64 und Game
| Boy — etwa bei “Pokémot
[ Stadium” und dem japa-
. hischen “Mario Golf”, )

Ade 64 Bit Eine kurze Ge-
‘ schichte des Modulschluckers

I Endstation 64 Bit: Hat das N64
j noch eine Zukunft?

3 3 Top 25' Die besten PAL-Spiele

— EPTRNEINRET

es ”Fmal

schend aus.

als Synonym Hspielspafd
in Reinkultur. Das 16-Bit-System
hatte sich seit der Veroffentli-
chung anno 1990 allein in Japan

w mehr als 40 Millionen mal ver-

gezihlt, der Thu:nfnlfru erschien just in Japan.
Grund genug, die Historie der letzten Modul-
konsole noch einmal zu beleuchten, nach Zu-
kunftsaussichten zu forschen und Fuch einen
Uberblick tiber die 25 besten Titel zu geben.

Technik, die
begeistert

Als Mitte der 90er das altehrwiirdi-
ge Super Nintendo in den letzten

Zugen lag, galt der Name Nintendo

‘usatzspeicher wurde haufig fiir hdhere Auf-

Turok 3” in Lov

kauft, der tragbare Game Boy avancierte gar
zur erfolgreichsten Kon
ge Vorzeichen also fis

ole aller Zeiten — rosi-
Nintendos neues Gerit.
Auch als Sega (Saturn) und Sony (Playstation)
mit ihren CD-basierten High-Tech-Geriten in
Fernost 1994 offiziell das 32-Bit-Zeitalter einliu-

B teten, wilhnte sich der Branchen-
Veteran noch auf der Siegerseite.
Lediglich die Bestitigung, dass
man an einer iberragenden 6
Bit-Hardware tuftele, gaben die
Japaner um Firmenchef Hiroshi
Yamauchi Ende des Jahres be-
kannt. In den folgenden Monaten

und High-Res (rechts). )




Keine 1:1-Umsetzung: Das N64-“Cruis’'n USA” (links) kon- '
__nte technisch nicht mit dem Arcade-Original mithalten. )

Kolhvmr('ssor /\ng.,(’l Studmf, Auto- Srh[acht ,Buggie

\_ Boogie” wurde wihrend der Entwic klung eingestampift.

ELAPSED TIME

nahmen die Arbeiten an dem gutgehiiteten
Geheimprojekt immer konkretere Formen an:
Ultra 64 sollte die Wunderwaffe heifSen, dank
flottem Hauptprozessor — mit 93,75 MHz etwa
dreimal so hoch getaktet wie Playstation (33,8
MHz) und Saturn (28,6 MHz) — und méchtigen
vier MByte Rambus DRam der Konkurrenz weit
tberlegen. Typische 32-Bit-Krankheiten wie
verspdteter Grafikaufbau, Riesenpixel oder ver-
zerrte Texturen sollten dank Chip-integrierter
Spezialfihigkeiten wie Mip-Mapping und Z-
Buffering ebenfalls der Vergangenheit ange-
horen. Riickstindig gab man sich nur in puncto

Kommt das Gesprich auf Nintendos 64-
Bitter, fallt bei dessen Gegnern gern das
% Wort ‘Kiddie-Konsole’. In wei-

! ten Bereichen trifft diese
Behauptung sicherlich zu,
denn Titel wie “Yoshi’s Story”,
“Paper Mario” oder “Pokémon Stadi-
um” stehen zwar fiir tadellosen SpielspaR,
die zuckersiiffe Optik schreckt manch’
erwachsenen Zocker jedoch von vorn-
e herein ab. Dass auf dem N64 aller-
dings auch ein ganz anderer Wind wehen kann, zeigt
| die fiir Konsolenverhiltnisse grole Menge an indi-

Kinder- oder Killer-Konsole?

Software-Medium: Wihrend die gesamte
Zockerwelt (Playstation und Saturn waren mitt-
lerweile auch in Europa und den USA erhilt-
lich) in speicherintensiven Renderwelten
schwelgte, setzte Nintendo weiterhin auf die
traditionelle Modul-Technik. Schneller Daten-
zugriff ohne Ladezeiten, schlechte Kopierbar-
keit und mangels CD-Rom-Laufwerk geringere
Hardware-Kosten wurden als Griinde genannt.
Lediglich einen wiederbeschreibaren Datentri-
ger (als 64DD bekannt, siehe Kasten) fur
besonders speicherintensive Rollenspiele oder
Action-Adventures kiindigten die Japaner an.

zierten Titeln. “Golden Eye”, “Duke Nukem
3D” und “Resident Evil 2” sind nur einige
Beispiele aus der knapp ein Dutzend 33
Titel umfassenden Indizierungsliste.
Konsoleros iiber 18 Jahre mit einem
Faible fiir Ego-Shooter kommen an dem Mo-
dulschlucker nicht vorbei. Aber auch frei
erhiiltliche Spiele wie der Sci-Fi-Shooter /&
“Perfect Dark”, Rares rabenschwarzer Ac- |
tion/Jump’n’Run-Mix “Conker’s Bad Fur
Day” oder GTs Third-Person-Ballerei “Duke
Nukem: Zero Hour” bieten ‘erwachsenen
Spielspalt’ auf hohem Niveau.

Der N64-Einstand des rosa Pummels wurde lange vor dem Konsolen-Start |1rdwnt|vrl die Cartoon- Kuy,elel “Kirby's Air- _
__ride” (links) erschien jedoch nie. Stattdessen kam erst vor kurzem der Knuddel-Hiipfer “Kirby 64: The Crystal Shards”. )

=

Ho( hkaritige “Star Wars”- Adaptaonen ;,db s reic h|l( h |

Denkspiel
& Action-Adventure B Geschicklichkeit

M Rollenspiel
B Sport

B Adventure M jumpn'Run M Strategie/
M Beat’em-Up ¥ Rennspiel Simulation
100

95
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Spielspaﬁdu;rchschnitt pro Jahr

1997 1998 1993 2000 2001

WER UNSERE PSone-

Riickschau vor einigen §
Ausgaben studiert hat,
dem fallen einige Unter-
schiede auf: Zwar teste-
ten wir fast 1.000 PAL- |
PSone-Spiele, aber ledig-

j 200 getestete =S
' Spiele

}=0 — lich 136 Titel ergatterten |

! . das ‘It’s a MAN!AC’- §
Pradikat. Das Nintendo

100 _ __ 64 wartet dagegen mit ei- |

nem Software/Award- §
Verhiltnis von knapp 3:1 §
auf. Der absolute Spiel- |
spaldurchschnitt liegt
mit 74% um satte 5% §
hoher als bei Sonys 32-

Bit-Konsole.

Die horrenden Kosten fiir die minimal 96 Mbit
starken Speicher-Cartridges (Stichwort: Neo-
Geo) wiirde die Massenproduktion in Millio-
nenhohe wieder ausgleichen. Die Spieleherstel-
ler zeigten sich begeistert: Vor allem westliche
Entwickler (Acclaim, Rare, DMA Design oder
Sierra), aber auch zahlreiche Nippon-Grofien
sagten ihre Unterstiitzung zu. Besonders Squa-
res Ankiintligung von “Final Fantasy
fiir Begeisterung.

Einen ersten Eindruck von der Leistungstihig-
keit des N64 konnte man sich schlieRlich in der
Spielhalle machen: Die Transamerika-Raserei
“Cruis’n USA” iiberzeugte mit nahezu foto-
realistischen Bitmap-Strecken. Eine verlustfreie
Heim-Portierung wurde angekiindigt — angeb-
lich sollten sich Arcade- und N64-Hardware
gleichen...

7" sorgte

dLIf dem Nh 4 Hm Bild: “Shadow of the Empire”).




Start mit Pannen
Am 23. Juni 1996 ist es schlielich soweit, mit
groffem Erfolg bringt Nintendo sein neues Kon-
solenbaby fiir umgerechnet knapp 400 Mark

auf den japanischen Markt. 250.000 Konsolen
werden am Tag X abgesetzt, bis Ende der
Woche ist die gesamte Erstauslieferungsmenge

von einer halben Million durchverkauft. Zwar

sind zum Start gerade mal drei Titel erhiltlich,
diese haben es aber in sich: Mit der Jump’'n’
Run-Offenbarung “Super Mario 64" und dem
Flugspektakel “Pilotwings 64" lost Nintendo
eindrucksvoll das Versprechen revolutionirer
3D-Welten ein: Kein

Videospiel zuvor ent-

fihrte den Zocker in

vergleichbar weitliufi-

ge und gleichzeitig

technisch nahezu feh-

(e B ]crt’rcic.’ Polygon-
' Szenerien. Probleme

gibt’s nur beim Mo-
) dul-Nachschub: Mit
“Waverace 064" er-
scheint erst ein Vier-
teljahr spiter ein neu-
er Titel. Entsprechend
verschieben sich die
die System-Starts in
den westlichen
Territorien nach
hinten. Mit dhnli-
chem Erfolg wie
in Fernost wird das
N64 Ende Septem-
ber in den Staaten
am 1. Mirz 1997 (ur-
ﬂprfmglici] war I-ic1‘l‘1~st

| IDs bertic hti;.te Ego- Sh()oter fanden
auf dem N64 eine fruchtbare
Heimat (im 8|ld “Hexen 64")

eingefiihrt,

Anders als bei der
ﬂ Playstation wurden
beim N64 im Lauf der
Systemhistorie keine tech-

g SR nlschen Komponenten einge-
spart. Im Gegenle:l Ob verzichtbare Konsolen-Updates
wie unterschiedliche Gehidusefarben und -formen (Pi-
kachu-Edition), spielspalifordernde Peripherie (Rum-
ble Pak) oder die fiir einige Module gar notwendige
4MB-Speichererweiterung — sinnvolle und -lose Auiriis-
tungsmiglichkeiten gibt’s fiir den 64-Bitter reichlich.
Grofite Hoffnung und Enttauschung wurde jedoch das
&4DD Bere:ts wezt vor Systemstart angekiindigt, woll-

| Am Erw 0|tcrur1g ;mrl f|t‘!‘ Konsole .mgestupwit I|(‘|s 5101 das
\ 640D via Adapter sogar rm' einer Vulml\mw ra \«L‘m(:l/&‘n

FORDERT MAN NINTENDO-VER-
ANTWORTLICHE AUF, ihr Unterneh-
men von Konkurrenz-Konzernen abzu-
grenzen, fallt immer wieder die Floskel
“The Nintendo Difference”. Gemeint ist
damit eine spezielle Firmenphilosophie,
 die ein Hochstmal an Videospielspafi ga-
rantieren soll - beruhend auf Grundpfeilern
‘wie Innovation (Nintendo-Spiele sollen
s¢ sich von einer Generation zur nichsten in-
raltlich und technisch nicht wiederholen), ex-
klusiven Charakteren (Link, Mario, Pokémon &
Co. begeben sich nur auf Nintendo-Konsolen in
virtuelle Abenteuer) und eine auBerordentliche
Produktqualitit (strikte Lizenzvergaben an Dritther-
steller). Hochgesteckte Ziele, die auch in die Praxis
umgesetzt werden: Nintendo-eigene Produkte oder
First-Party-Titel von Rare zihlen systemiibergreifend
zu den unangefochtenen Highlights etlicher Genres.
Uninspirierte Endlos-Sequels und gnadenlose
Lizenzausschlachtungen (“Tomb Raider” oder
“Formel 1”) blieben Besitzern von Nintendo-
Systemen bislang weitgehend erspart. Zwar
treiben Mario & Co. bereits seit frithen 8-Bit-
Tagen ihr digitales Unwesen, werden von
Nachfolger zu Nachfolger aber derart innovativ
prasentiert, dass von klassischen Fortsetzungen sel-
ten die Rede sein kann. Was die restriktive Vergabe
von Entwicklungslizenzen betrifft, hat die Tradi-
tionsfirma die Ziigel allerdings im Laufe der Jahre

ARYO%0;
L L

Nicht jedermanns Geschmack, aber spielerisch ausgereift: die
| ungezdhlten “Pokémon”-Variationen fiir N64 und Gameboy.

merklich gelockert — bedenkt man
alleine die grolfe Masse von Durch-
schnittsstiteln in der zweiten Héilfte
der N64-Amtszeit. Zu NES-Zeiten ("
hielt man die Ziigel noch enger: So
war es damals Third-Party-Entwick- 4
lern nur gestattet, maximal fiinf \ A
# Module pro Jahr auf den ameri- | U
m kanischen Markt zu bringen. Dies \. ,( 4
sollte die Hersteller zu qualitativen g o
Hochstleistungen anspornen, Klasse e
statt Masse lautete das Motto. Eine Res- ___ 3
triktion, die man umgehen konnte: Auf der Jagd
ey Nach zusatzlichen Lizenzen stampften einige
" findige Softwarehauser einfach Unter-Label aus
dem Boden. Konamis Ur-“Metal Gear” erschien
in den Staaten so unter dem Tochter-Publisher
i) ltra, Acclaim brachte als LIN beispielsweise
die “Back fo the Future”-Trilogie in die Laden.

Pmoktes Bm-:plol fur Nlnmndoa Qualnata—Max:mo Mario ur[eht seit ’{) ]nhren mﬁ |cdc=r Kmmlt‘ngen(‘!atmn frisc he,
mnm“1[|()|1s}.,{-=]ddt*r|e Abenteuer ohne Abnutzungsgefahr (von Imks “SLipel ’\Aarlo Brﬂs 3 'Lcm(i“ "W’Url(l” und “64").

‘96 angepeilt) bricht endlich auch hierzulande
die neue Konsolengeneration an — mit einer bis
dato nie dagewesenen Vorverkaufsaktion.
Gegen symboltrichtige 64 Mark Anzahlung er-
halten ungeduldige Nintendo-Fans eine Ur-
kunde mit der Zusage, am Veroffentlichungstag
ein N64 zu erhalten. Doch das Angebot wird
von der Nachfrage tibertroffen: Wegen Hard-
ware-Lieferengpissen gehen am 1. Mérz nicht
wenige Vorbesteller mit leeren Hinden nach
Hause. Fir zusitzlichen Frust sorgt eine Preis-
senkung gerade zwei Monate nach Konsolen-
start. Statt anfangs 399 Mark kostet ein N64 ab
Mai nur noch 299 M .lrk

te man mit dem Mas- |
senspeicher nicht nur
besonders speicherin-
tensive Bildschirm- |
abenteuer (z.B. Rol-
lenspiele) auf dem
N64 ermoglichen, um
den CD-basierten
Konkurrenzkonsolen |
gewachsen zu sein,
sondern dank Wieder-
beschreibbarkeit auch
in vollig neue Spieldimensionen eintauchen. Miyamoto
schwidrmte von komplexen, selbst zu erschaffenden
Welten und Wesen, angekiindigte Highlights wie ein
neues “Zelda” oder “F-Zero DD” schiirten den Hype
zusitzlich. Tatsichlich kam das 64DD viel zu spiit und
nur in Japan auf den Markt: Im Friihjahr 2000 erhiel-
ten Fernost-Zocker fiir umgerechnet knapp 600 Mark
Laufwerk, 64DD-Medium, Expansion Pak und sogar
ein Modem. Starttitel wie “Mario Artist: Paint” (zeich-
net, coloriert und speichert eigene Bilder) oder “Sim
City 64" deuteten das Potenzial des Upgrades zwar
an, hoher Preis und fehlender Nachschub machten
den Flop aber perfekt.

Interaktives RPG der 64DD-Ce-
neration: Der “Earthbound”-Nach- |

o

folger “Mother 3" erschien nie.

| Ausgestorben: Die krude Evolutionssim
K 64DD nutzen, wurde aber frithzeitig mn;,e%lampll

Zeit des Erwachens
Obwohl die Systemeinfiithrung des N64 im
GrofSen und Ganzen international als Erfolg
verbucht werden kann, gelingt es Big N in den
folgenden Jahren — vor allem in Japan — nicht,
dem inzwischen zum Marktfiihrer aufgestiege-
nen Konkurrenten Sony das Wasser abzugra-
ben. Zu dirftig ist der Spielenachschub (in

Creator qollte das

| Exklusiv-Angriff der Killer-Insekten: D
\__Epos “Body Harvest” tiberzeugte mit tollem Spiel-Konzept.

DMAs schweres Zeitreise



L - estroy f’ue;r dump 2.

Zusatzkosten: Bei Sonys
Dual-Shock-Pad serienmilig
integriert, missen N64-Fans |
| ftir die batteriefressende ‘Rum- |
{_ ble’-Funktion extra [6hnen. )/

¥
|

: ]“:.

<y ders in westlichen Gefil-

O ... den einer grofsen Fanschar

erfreut, liegt sicher nicht aus-
¢ schlieRlich am viel beschwore-
nen “Pokémon”-Phinomen. Es ist eine Tat-
sache, dass Nintendo mit Knuddelpapst Shigeru
Miyamoto, der britischen Edelschmiede Rare
oder internen Entwicklerteams wie Intelligent
Systems (u.a. "Paper Mario”) Spielspaf3-Spezi-
alisten unter Vertrag hat, deren Exklusiv-Titel
und -Charaktere (siche Kasten) in puncto De-
signkunst und Innovationsgehalt beinahe die
gesamte Konkurrenz verblassen lassen.
Inzwischen wandert ein N64 samt Spiel fir

Erste Wahl fiir Egoisten: Auf keiner Konsole gibt's mehr
First-Person-Shooter (hier: “Die Welt ist nicht genug”)

A

Europa wurden bis Ende 1997 gerade mal
knapp zwei Dutzend Module veroffentlicht)
und zu spartanisch die Bedienung bestimmter
Genres. Besonders der Verlust der zugkriftigen
“Final Fantasy”-Serie treibt Millionen potenziel-
ler Nippon-Neukunden zum Playstation-Kauf:
Offiziell ldsst man verlauten, Hironobu Saka-
guchis ambitionierte Zukunftsvisionen liefen
sich mit der knappen Speicherkapazitiit von
Modulen nicht realisieren, intern wird von ei-
nem Zerwiirfnis zwischen Oberhduptern von
Square und Nintendo gemunkelt. Mit “Final
Fantasy 7" anvancieren Rollenspiele weltweit
zu einem der beliebtesten Genres, 04-Bit-
Besitzer warten bis “Paper Mario” vergebens
auf ein ziinftiges RPG-Highlight. Immer mehr
Third-Party-Entwickler wie Capcom, EA oder
Konami schrinken ihr Engagement ein, wichti-
ge Marken wie “Tomb Raider”, “Metal Gear
Solid” oder “Resident Evil” erscheinen nicht fiir
das Nintendo-Gerit. Auch technisch entpuppt
| sich der Modulschlucker als nicht ganz makel-
los: Statt Riesenpixel Weichzeichnerlook, keine
Pop-Ups mehr, daftir oftmals die bertichtigte
Nebelwand, die verspitetenen Grafikaufbau
geschickt kaschiert. Hinzu kommt die fehlende

~ESCORT °
~ ADVANCE

i
| Von wegen Kinderkram: Die N64-Version von Tom Clancys .
\ Terrorhatz “Rainbow Six” ist die beste Konsolen-Umsetzung. )

RGB-Tauglichkeit des Gerites — viele Hightech-
Freaks sind von der Leistungsfihigkeit der 64-
Bit-Maschine enttiuscht.

Dass sich das N64 bis heute dennoch beson-

knapp 200 Mark tiber den Ladentisch, wer mit
dem Kauf liebdugelt oder seine Sammlung be-
reichern will, der werfe einen Blick auf unsere
Top-25-Liste. cg/os

Modul-Murks - Die N64-Flop-5

l - SUPERMAN

TITUS: Vom Comicheld zum virtu-
ellen Hampelmann — trotz fiirst-
lichen drei Jahren Entwicklungszeit
ging der N64-Auftritt des mus-
kelbepackten Kryptoniers voll in die
Hose. Fehlergespickte Polygon-Gra-
fik, lachhafte Reaktionstests und
Griibeleinlagen auf “Wie binde ich
mir die Schuhe zu?”-Niveau — fiir
Trashfans ein nicht zu vernachlds-
sigendes Sammlerstiick.

SCOOBY DOO - CLASSIC
CREEP CAPERS

THQ: Kein Herz fiir Tiere:
Waren die virtuellen Gru-
selabenteuer von Hanna Barberas
Cartoonkliffer zu 16-Bit-Zeiten
durchaus genieBbar, stellt THQs

N64-Ableger den absoluten Karrie-
re-Tiefpunkt des TV-Kéters dar. Ein
unausgegorenes Vorschul-Adven-
fure mit wirren Réitseln und total
verbockter Steuerung — hier fordert
selbst das Durchqueren eines Rau-
mes wahrhaft meisterliche Padbe-
herrschung.

;m w

3 KNIFE EDGE
KEMCO: Als Bordschiitze eines waf-
fenstarrenden Raumjédgers auf Alien-
jagd gehen — das klingt nach Spaf!
Den macht Kemcos futuristisches
Zielkreuzgeballer aber beileibe
nicht. Draufhalten, Ausweichen —
kombiniert mit David-Hamilton-ar-
tiger Weichzeichneroptik ein dro-
ges Vergniigen, bei dem grob ge-
schitzte 20 Minuten Spielzeit aus-
nahmsweise als Pluspunkt durch-
gehen.

CARMAGEDDON

SCI: Die englische Endzeit-
action ldsst den Stau-Phantasien ge-
stresster Autofahrer freien Lauf:
Gaspedal durchtreten und ohne
Riicksicht auf materielle oder
menschliche (in der USK-16-Fassung

-

gab’s Aliens) Verluste durch die
Pampa brettern. Auch wenn die
fragwiirdige Splatterorgie in eini-
gen Lindern ein Verkaufs-Hit war
—auf dem N64 ist’s eine technische
wie spielerische Nullnummer.

'MILO'S ASTRO LANES

,m » - -
; . CRAVE: Im wahren Leben
- ist eine gesellige Bowling-
Partie bei Likor schliirfenden Haus-
frauen ebenso beliebt wie bei son-
nenverbrannten Halbstarken im
Mallorca-Urlaub. Eine Faszination,
die niichtern vor dem Bildschirm
hockend kaum nachvollziehbar ist.
Trotz Extras und abgefahrenem
Bahndesign ist Craves unausge-
gorene Kegel-Kriicke Modul-Mist
mit Gihn-Garantie.



In der MAN!AC getestet, aber bei uns kur.{lrlsttg ;.,e«.mppl rlas Ec hue it Grratfﬂ,t{ al |
"Starcraft 64” (links) und “Indiana Jones and the Infernal Machine”. J

Seite 67) markiert schliellich den letzten Third-
Party-Titel fiirs N64. Und so wie sich momen-
tan die Lage darstellt, sind diese beiden PAL-
Module auch die letzten, die in Deutschland
erscheinen. Das heifdt: N64-Fans sitzen ab Mitte
November auf dem Trockenen — bis zum Start
der Nachfolge-Konsole Gamecube im Frithjahr
2002 mussen sie sich wohl oder tibel mit ilte-
ren Spiele-Highlights vergniigen oder zur Kon-
kurrenz wechseln.
Wer lieber auf den Gamecube wartet, der sollte
sich bei Gebrauchthindlern oder auf Flohmérk-
ten umsehen, Dort konnt Thr das ein oder
andere Schnidppchen machen und Eure Samm-
lung mit dlteren Perlen komplettieren. Neuere
Module ersteht Thr nach wie vor in den Spiele-
Jhtellunqen grofer Kaufhduser und im (Inter-
@ net-)Fachhandel zum Preis von ca.
120 bis 140 Mark. Unsere Top-25-
B Liste steht Euch bei Einkiufen mit
| hilfreichen Tipps und Informa-
tionen zu den Spielen zur Seite. os

Hat das N64 noch eine Existenzberechtigung oder
ist die Luft endgiiltig raus aus der Nintendo-
Konsole? MAN!AC wagt einen thk in die Zukunft.

o ETIIPE

e L 1S

I N ' intendo mag beim N64 einige Fehler

ll begangen haben (siche vorherige Sei-
ten), die Qualitit der meisten Module ist jedoch
eine Klasse fiir sich. So iiberzeugten in den
letzten Monaten “Banjo-Tooie”, “Conker's Bad
Fur Day” sowie “Paper Mario™ mit Wertungen
jenseits der 90-Prozent-Marke, unkonventio-
nelle Ideen und perfekte Spielbarkeit zeichne-
ten die Titel aus. Doch wie sieht's mit Zocker-
Nachschub bis Weihnachten und danach aus?
Nintendos Spiel fiirs heilige Fest ist “Mario Par-
ty 3", das bereits Mitte November in den Liden

_ | stehen wird. Activisions Ska-

Pr() Skater 27

Wie sieht die Zukunft des
g2l N64 aus?
AXEL HERR: Abgesehen von den
Top-Titeln, die wir bis Ende des Jahres
fiir das N64 veroifentlichen, bieten
wir ab 2. November ein neues Hard-
warebundle an, welches das ‘Poké-
mon Pikachu N64’ sowie den Klassi-
ker “Super Mario 64” beinhaltet -
und das Ganze fiir nur etwa 149 Mark.
. 3 War die Nichtveriffentlich-
isgl ung von “Perfect Dark” und
“Conker’s Bad Fur Day” (das ja

o
(40 >

\ teboard-Epos “Tony Hawk’s
(beide Tests

Schade drum: ”Sin and Punishment” und ”Animal
Foref-t (rechts) erscheinen nicht in [)eut&(hldnd

tiberraschend von THQ kam) im
Nachhinein ein Fehler? Weniger
aus finanzieller Sicht, sondern viel-
mehr in puncto Image - Stichwort:
Erwachsenen-Publikum.

AXEL HERR!: Ja, dies war eindeutig
ein Fehler. Dennoch gab es Griinde,
die uns bewegt haben, diese Spiele
nicht in Deutschland zu veréffentli-
chen. “Conker’s Bad Fur Day” bei-
spielsweise stellt aufgrund des Spiel-
inhalts und dem schwarzen, makab-
ren Humor kein Spiel fiir die breite

“Ja, dies war oindeutig ein

 Uber die Zukunft des N64 sprachen
\ wir mit Axel Herr, der bei Nintendo
| Deutschland als Managing Director
| Sales & Marketing titig ist.

Zielgruppe dar. Gerade dieses Spiel
verfiigt iiber sehr umfangreiche Bild-
schirmtexte und Sprachausgabe, de-
ren Ubersetzung mit enormem Auf-
wand und Kosten verbunden wire.
Ganz abgesehen von der Tatsache,
dass eine Ubersetzung auch nur sehr
schwer den englischen Humor des
Originals vermitteln konnte.

. “Perfect Dark” stellt sicherlich den

besten Ego-Shooter aller Zeiten dar
und wurde in groffen Mengen impor-
tiert, sodass die Fans sich diesen Titel
besorgen konnten. Bis heute ist “Per-
fect Dark” nicht indiziert worden,
wer hitte das gedacht?

g 1] Welche Griinde sprachen ge-
d gen die Deutschland-Verof-

Fehler.

fentlichung von “Starcraft 64”2
Kommt es vielleicht noch zu einem
iiberraschenden Erscheinen?
AXEL HERR: Bei “Starcraft 64" han-
delt es sich ebenfalls um kein Spiel
fiir eine breite Zielgruppe. Wie bei
“Conker’s Bad Fur Day” wire die
Veroffentlichung einer deutschen
bzw. mehrsprachigen Version mit ei-
nem zu hohen Aufwand verbunden.
= *] Welchen Rat haben Sie fiir al-
gl le darbenden N64-Besitzer in
den ndchsten Monaten?

AXEL HERR: Ich rate jedem N64-
Besitzer, einen guten Blick auf unser
Sortiment zu werfen. Die Mehrzahl
unserer Spiele sind noch heute topak-
tuell und bieten sehr groflen SpielspaR.




ie Diskussionen sind beendet. Anste-
hend findet Thr die MAN!AC-Bestenlis-
te Iura N64 — 25 Modul-Perlen, die garantiert
ihr Geld wert sind. Wie schon bei unserem
PSone-Software-Leitfaden haben wir uns auch

24. Tetrisphere
NINTENDO

(A S NS DENKSPIEL
[ aa8e T 1 4a1l GEBRAUCHT, CA. 40 MARK

175 7886
1000

AUS ALT MACH’ NEU: Klone und artverwandte Ableger
des Knobel-Klassikers “Tetris” gibt es wie Sand am Meer,
die von H20 entwickelte Variante fiigt dem ausgelutsch-
ten Prinzip einen ordentlichen Schuss Innovation hin-
zu: Eine frei dreh- und rotierbare Kugel ist mit Kl6tzchen
bedeckt. Durch geschicktes Platzieren weiterer Steine,
legt Ihr das Innere Schicht fiir Schicht frei.

Pfiffiger “Tetris”-Ableger mit eigenstandigem Spiel-
‘ prinzip. Fiir die kleine Knobelpause zwischendurch

weniger geeignet, verbringen Denksportathleten vie-
le Stunden mit anspruchsvollen Kopfniissen.

21.Forsaken

RIS HEES S ACCLAIM
(@S0 ACTIONSPIEL
AE ARV VAN GEBRAUCHT, CA. 40 MARK |

WELTRAUM-WUNDER: Wihrend sich die meisten Ego-
Shooter regelrecht bodenstindig geben, habt lhr in Acc-
laims SciFi-Action vollige Bewegungsfreiheit. An Bord
eines waffenstarrenden Raumgleiters ballert thr Euch
hoch und runter, kreuz und quer durch das Innere rie-
siger Sternenkreuzer, enge Tunnelsysteme oder unwirt-
liche Lavaplaneten — Schwindelanfille inklusive!
Schwereloses Ego-Inferno, das durch taktisch-an-
‘ spruchsvollen Missionaufbau, fulminante 3D-Optik
und tolles Fluggefiihl begeistert. Spannende Multi-
@ player-Gefechte runden das Ballerspektakel ab.

diesmal zu Gunsten der Vielfalt darauf be-
schrinkt, bei Serien nur den jeweils besten
Vertreter aufzunehmen. Indizierte Titel sucht
Thr aus rechtlichen Griinden vergeblich, nur als
Import erschienene Rarititen ebenfalls. cg

23.Turok 3

SIS IENNS IS ACCLAIM
(A NS FGO-SHOOTER
VTN VouLLPREIS, 120 MARK

EXKLUSIV-INDIANER: Seit seinem ersten Ego-Abenteuer
in den Anfangstagen des N64 gehort Acclaims baller-
freudiger Dinojdger zum festen Inventar der Konsole.
Drei Episoden fiir Solisten sowie ein reines Multiplay-
ergemetzel umfasst die Serie mittlerweile, der jiingste
Teil markiert dabei sowohl in optischer, als auch spie-
lerischer Hinsicht den Héhepunkt der langlebigen Reihe.

Ein phantasievolles Waffenarsenal, vielfiltige Gegner-
‘ typen und zwei unterschiedliche Handlungsstringe

— der dritte “Turok” lidt alle First-Person-Shooter-

@ Fans zur bleihaltigen Alien-Safari.

20. Mario Golf

FESEIETE NINTENDO
SPORTSPIEL

VERFUGB_!_\RI_(EIT VOLLPREH 120 MARK

SH-100

EINGELOCHT: Wenn Mario den Schlidger schwingt, wer-
den selbst Verichter des ‘Gentleman’-Sports zu Profi-
Puttern. Lasst Euch vom visuellen Eindruck nicht tau-
schen, hinter der Niedlich-Optik verbirgt sich eine
gleichermallen realistische wie umfangreiche Golf-
Simulation. Dank eines kompakten Tutorials fallt der
Einstieg aber auch blutigen Laien angenehm leicht.

So macht Golfen Spaf: Sympathische Charaktere,
‘realistische Ballphysik, Top-Steuerung und viele

Spielmodi motivieren selbst Sporthasser immer wie-

der zum virtuellen Abschlag.

25 Buke Nukem Zero Hour

HERSTELLER €N}

(@SS ACTIONSPIEL

W@ VUG RN GEBRAUCHT, CA. 60 MARK

MODUL-MACHO: Nach einem indizierten Ego-Ausflug
schickt Entwickler Eurocom den hartgesottenen Polygon-
Proll in ein Third-Person-Abenteuer. Am bleihaltigen
Spielablauf hat das wenig gedndert: Um die Menschheit
vor dem Niedergang zu bewahren, reist der Duke durch
die Zeit und ballert mittels umfangreichem Waffenarsenal
Schweinealiens und Tentakel-Mutanten zu Klump.

Ironischer Third-Person-Shooter fiir Hartgesottene:
‘ Fette Wummen, brutale SchiefRereien und nebenher

ein cooler Spruch — der Duke biirgt fiir kompromiss-

lose Baller-Action mit hohem Spalfaktor.

22.Yoshi's Story

G IHSESE NINTENDO
(SIS JumMP N RUN

WL EEEICT GG VoLLrrEls, 120 MARK

KN UDDEL OV[RKILL Wahrend Kollegc ario auf dem
N64 durch die dritte Dimension turnt, fiihlt sich sein
chemaliges Reittier der klassischen Darstellungsweise
verpflichtet — Yoshi lduft, springt und verschief3t Eier in
altbekannter 2D-Ansicht. Dass das erste richtige Solo-
Abenteuer des Mini-Sauriers nicht sonderlich innovativ
ausgefallen ist, tut dem Spielspal® keinen Abbruch.
SiiBer geht’s nicht: Optisch zwiespiltiges 2D-Hiipf-
‘ spiel der alten Schule. Fiir junggebliebene Genre-
Traditionalisten ein Hochgenuss, der mit 24 kunter-
@ bunten Welten jedoch recht knapp ausgefallen ist.

19.F-Zero X

RN ESRNEIE NINTENDO
(S RENNSPIEL

VER_EUGBARKEIT GFBRAUCHT CA. 50 MARK

SPEED KING: Nach dem SNES-Debiit atelgen die toll-
kithnen Gleiter-Piloten ein zweites Mal in ihre PS-star-
ken SciFi-Boliden. Wenn 29 Speedjunkies mit 1800 km/h
gleichzeitig iiber die verschlungenen Polygonkurse hei-
zen, sind schweilinasse Hande sicher. Gegner-KIl, mas-
sig geheime Strecken und Fahrer sowie der ungeschlagene
Geschwindigkeitsrausch iiberzeugen noch heute.
Durch die Schallmauer: Unkompliziertes Gleiter-
‘ rennen mit ausgekliigeltem Kursdesign und vielen
Extras. Optisch schlicht, dafiir aber rasend schnell
und selbst im Vierer-Splitscreen absolut fliissig.

4_'l



18. Lylat Wars
NINTENDO

[ IHE ACTIONSPIEL

KNUDDELKRIEG DER STERNE: Jahre nach ihrem ersten
SNES-Einsatz fliegen die Kampfpiloten um Weltallfuchs
Fox McCloud ein zweites Mal gegen Galaxisdiktator
Andross. Je nach Mission im flinken Raumgleiter oder

Bodenpanzer ballert hr in klaustrophobisch-engen Meteo-
‘ Schweiltreibende 3D-Weltraumaction ohne Pause:
intensiven Ballertrip durchs All.
(@IS SPORTSPIEL

ritenfeldern oder auf feurigen Lavaplaneten gnadenlos
Pfiffiges Leveldesign, massig Effekte und unter-
° L]
15. 1080° Snowboarding
IS NRU@ UL SSIl GEBRAUCHT, CA. 40 MARK

alles nieder, was Fuch vor den Laserstrahler kommt.
schiedliche Losungswege veredeln den kurzen aber
SNSRI NINTENDO

“TONY HAWK"-INSPIRATOR: In Trendsportkreisen gilt
Nintendos hauseigene Schneebretterei noch heute als
Referenz. Keine andere Snowboard-Versoftung vermit-
telt dank brillanter Animationen und sinnvollem Rumble-

Pak-Einsatz ein vergleichbar realistisches Fahrgefiihl. Ob
bietet Langzeitspielspal® in bewihrter ‘Big N’-Qualitiit.
‘ Ebenso umfangreiche wie realitidtsnahe Snowboard-
gefuchstem Combopunkte-System. Wer auf Trend-
sport abfdhrt, kommt an “1080°” nicht vorbei.
BULSYIEEES S RARE/NINTENDO
JUMP’N’RUN

Halfpipe, Buckelpiste oder Highspeed-Abfahrt — “1080°”
Simulation mit gigantischem Trickangebot und aus-
12. Donkey Kong 64
LGSV VoLLPrErs, 140 MARK

AFFENSPEKTAKEL: Rares haarige Lausebande fordert so-
wohl der Hardware, als auch dem Spieler das Letzte ab.
Prachtige Texturvielfalt, fantastische Animationen und
opulente Lichteffekte verwohnen das Auge, eine gigan-
tische Spielewelt mit happigem Schwierigkeitsgrad stra-
paziert das Hirn. Bis lhr alle Items aufgestibert und je-
de Sub-Quest gelist habt, vergehen Monate.

Fast schon zuviel des Guten: Wie in 16-Bit-Tagen
‘ beeindruckt die Primatensippe mit Wahnsinnsoptik

und riesigem Umfang — ein Traum fiir Fortgeschrit-

tene, Anfinger konnten etwas iiberfordert sein.

17. Excitebike 64

HERSTELLER

NINTENDO
RENNSPIEL
VS HBE VNI VoLLrrErs, 110 MARK
= S b PR

8

Race:r (U:04.40
Lap % ]
Best: OR07.00
SCHWER ABER FAIR: Wie schon das NES-Original zu 8-
Bit-Tagen stellt das N64-Sequel heute die Konsolen-
Motocross-Referenz dar. Realistisches Fahrverhalten,
finessenreiche Steuerung, zahlreiche In- und Outdoor-
kurse sowie haufenweise Spielmodi (von der packenden
Meisterschaft bis zum FuBballmatch auf zwei Ridern)
garantieren wochenlangen RennspielspafS.
Mit Spielvarianten vollgestopftes Motocross-Spektakel
‘ der Extraklasse: Dank optimaler Lernkurve kimpfen
auch Zweirad-Einsteiger nach kurzer Eingewhnungs-
@ zeit hochmotiviert um den ersten Platz.

14. Ridge Racer 64

RISV AEE NINTENDO
(HEVINE RENNSPIEL
VL GEINTEIN VoLLprErs, 120 MAR

IME _ =

"'”i""hi.

CEE N R T

e Ny
ARCADE-VETERAN: Nach Jahren der Sony-Treue lizen-
ziert Namco erstmals einen Ableger der populiren PS-
Saga fiir eine Konkurrenzkonsole. Mit Erfolg: Das von
Nintendo gefertigte 256-Mbit-Modul bietet alle Tugen-
den der Playstation-Vorgiinger. Pfeilschnelle Polygon-
Optik, schweilitreibende Fiihrungsduelle und unkompli-
ziertes Driftverhalten locken jeden Rennfreak ans Pad.
‘ Einsteigerfreundlich aber fordernd: rundum gelun-

gener Arcade-Racer, grafisch am Hardware-Limit.
Im Solo- wie im Multiplayer-Modus zeigt die Namco-
Simulation der Konkurrenz den Auspuff.

HERSTELLER

KoNnAMmi

LEDER-LUST: Die Historie von Konamis Kicker-Sim reicht
bis zu den Anfangstagen des N64 zuriick. Die 2000er-
Variante ist der mittlerweile zweite Aufguss und quali-
tativer Hohepunkt: Kein anderes Digital-Gebolze lisst
Euch vergleichbare taktische Maglichkeiten in Sachen
Spielplanung und Steuerung — auch ohne offizielle Lizenz
bietet “1SS” anspruchsvolle Fuballkost der Extraklasse.

2:0 fiir Konami! Auch das Update der Kickerlegende
‘ verteidigt souverin die Tabellenspitze. Auf keinem

anderen N64-Modul wird der raue Rasensport der-
art komplex und ausgereift simuliert.

16. Mario Tennis

; ISR NINTENDO

(S NI SPORTSPIEL

MBSV VouLLerers, 120 MARK
e A

£

KING OF THE COURT: 16 weltberiihmte Nintendo-Cha-
raktere schlagen sich in einer Vielzahl Spielvarianten die
gelben Filzbille um die Ohren. Ob bei Einzel, Doppel,
Turnier oder in einer der witzigen Ubungsaufgaben —
trotz eingdngiger Zwei-Knopf-Steuerung verbirgt sich
hinter der bunten Knuddelfassade eine ausgewachsene
Tennissimulation mit vielen taktischen Finessen.
Einsteiger-freundliches Fun-Tennis mit simpler aber
‘facettenreicher Steuerung: Im Solo-Modus bereits
hochmotivierend, steigt die Gaudi in geselliger
Viererrunde in ungeahnte SpielspaBsphiren.

13.Shadow Man

RIS SRS ACCLAIM

j ([EDHUH AcTiION-ADVENTURE

AU AU GEEN GEBRAUCHT, CA. 40 MARK

BLACK MAGIC MAN: Voodoozauber, Dimonentreiben
und Seelenjagd — Acclaims schaurig-schénes Action-Ad-
venture um Weltenwandler Mike LeRoi zieht Euch scho-
nungslos auf die dunkle Seite Eurer Existenz. Auf der
Jagd nach Oberteufel Legion wechselt der Held stetig
zwischen Diesseits und Héllenarealen, ballert inferna-
lische Biester ab und l6st genretypische Ritseleinlagen.
Klassisches Action-Adventure fiir Erwachsene:
‘ Beklemmende Schauplitze, nervenzerrende Sound-
kulisse und eine garstige Gegnerriege veredeln den
atmospharisch packenden Héllentrip.

10. Jet Force Gemini

EIRSJESNES S RARE/NINTENDO
(SIS ACTIONSPIEL

WEEINTENN VoLLPREIS, 120 MARK

KAMMERJAGER: Rares stimmungsvoller Mix aus Shoot-
‘em-Up und Action-Adventure ist ideal fiir notorische
Insekten-Hasser: Mit drei unterschiedlich befihigten
Helden befreit lhr eine Reihe fiktiver Planeten aus den
Chitin-Greifern einer intergalaktischen Kiferhorde. Heifle
Feuergefechte, haarige Hiipipassagen und eine hervor-
ragende Feindintelligenz fordern Joypad-Geschick.
Launige Actionorgie mit edler Grafik und einer fan-
‘tastischen Surround-Soundkulisse. Habt Ihr Euch
erstmal an die komplexe Steuerung gewohnt, fesselt
eine gigantische Spielwelt fiir Wochen ans Pad.
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9. Banjo-Tooie
RARE/NINTENDO
JUMP/N"RUN

WS able: T 44l VOLLPREIS, 140 MARK

DYNAMISCHES DUO: Wenn Bér Banjo und Vogel Tooie
auf Hexenjagd gehen, frohlocken Hiipfspielfans. Acht
komplexe Welten — gefiillt mit haarigen Sprungeinlagen.
und fordernden Ritseln — garantieren exquisite Jump'n’-
Run-Kost mit Teamwork-Pflicht: Mal trigt Kazooie Meister
Petz iiber gihnende Schluchten oder Banjo missbraucht
seinen Schnabelkumpan als Torpedo bei Tauchgingen.
Komplexes Hiipfepos mit ausgepragtem Abenteuer-
‘ Einschlag. Trotz dezent ruckliger (aber hochaufge-
loster) Grafik bietet auch der “Banjo-Kazooie”-Nach-
folger anspruchsvolle Genre-Kost par excellence.

6. Waverace 64

EIRNISNEE S NINTENDO

(@SS RENNSPIEL

MISSEE R R E- EEWERAEE
PS-WELLENREITER: Die Jet-Ski-Sim aus Miyamotos
Design-Werkstatt beeindruckt auch iiber vier Jahre nach
Veriffentlichung noch durch die faszinierende Wasser-
physik. Gischtspritzend tanzt Euer Vehikel iiber die
Wellen und bringt das kiihle Nass realititsgetreu in
Wallung. Nach ein paar Rennrunden verwandelt lhr so
selbst lauschige Seen in reiRende Gewaisser.

‘ Feucht-frohliches Wasserrennen mit ungeschlagen

realistischem Wellenverhalten und spritziger Sound-

kulisse. Auch wenn Ihr Asphaltraser bevorzugt, bleibt
@ “Waverace 64” die erste Wahl fiir N64-Piloten.
Conker’s Bad Fur Day

(130050 RARE/NINTENDO

= (@S AcTION-JUMP'N'RUN
TS 7814308 VOLLPREIS, 170 MARK

B4 ACTUALLY,
YES | CAN,
MAYBE !

RARE-RUPEL: “Wir kénnen auch anders!” lautete das
Motto von Nintendos Elite-Entwickler. Und tatséchlich:
Eichhiéirnchen Conker siuft wie ein Loch, bepinkelt Disco-
giste, rollt Kothaufen, massakriert aufs brutalste Heer-
scharen von Polygon-Kollegen und durchlebt nebenbei
die abgefahrenste Action-Baller-jump’n’Run-Story der
Videospielgeschichte — einfach unwiderstehlich.
Kiddie-Image adé: Gleichermalflen innovative wie
‘ aberwitzige Satire auf giingige Videospiel- und Holly-
woodklischees. Dank brillanter Optik und perfekter
@ (englischer) Sprachausgabe ein bitterbises Muss.

8. Blast Corps
RARE/NINTENDO
GESCHICKLICHKEITSSPIEL

CASTOR EXTREM: Ein hochexplosiver Atomtransport
rollt fiihrerlos durch die Pampa. Eure Aufgabe: Reifst mit-
tels Bulldozer, Riesenmech und anderen Zerstérungs-
vehikeln im Weg stehende Hiuser, Biume und dhnli-
ches Levelmobiliar nieder. Was als einfacher Geschick-
lichkeitstest beginnt, mausert sich nach ein paar Levels
zum beinharten aber suchterzeugenden Action-Knobler.
Innovative Zerstérungsorgie mit gleichermafen sim-

‘ plem wie faszinierendem Spielprinzip. Rares knacki-
ger Mix aus rabiater Action und hektischen Knobel-

@ cinlagen ist ein Pflichtkauf fiir jeden N64-Besitzer.

5. Paper Mario
EINENEANSE NINTENDO

(@SN {8 ROLLENSPIEL

SCHERENSCHNITT-KLEMPNER: Marios zweiter Auftritt
als Rollenspiel-Held (der erste fand vor Jahren auf dem
SNES statt) markiert den absoluten Genre-Hohepunkt
auf dem N64: Kunterbunte Pseudo-2D-Optik, einfache
Bedjenbarkeit, massig Geheimnisse und ein Fiillhorn bril-
lanter Ideen — ein Pflichtmodul, nicht nur fiir RPG-Fanaten
und Anhinger des Schnauzbirtigen.

‘ Auch auf ungewohntem Genre-Terrain zeigt die

Nintendo-Legende der Konkurrenz die Latzhose.
@ fer, nie langweiliger Spielverlauf — fantastisch.

Unwiderstehliche Knuddelatmosphiire und ein straf-
‘Super Mario 64

KULT-KLASSIKER: Zum N64-Start sorgte Nintendos
Maskottchen fiir ehrfiichtiges Staunen — bei Fans und
Hassern gleichermaBBen. War es doch keinem Videospiel
zuvor gelungen, perfekte 3D-Optik mit genialer Spielbar-
keit zu kombinieren. Auch heute noch stellt Marios fas-
zinierender Polygon-Einstand in puncto Design die Quali-
tits-Messlatte fiir dreidimensionale Jump’n’Runs dar.

Brillantes 3D-Hiipfabenteuer mit fehlerfreier Optik
‘ und perfekter Steuerung. Dank abwechslungsrei-

chem Levelaufbau sowie zahlloser Geheimnisse nach

@ wie vor die Genre-Referenz.

7.Diddy Kong Racing
RARE/NINTENDO
FUN-RACER

VERFUG__ARKEIT GEBRAUCHT, CA. 40 MARK

i \ 5%

OBERAFFENSTARK: Was Rare im Jump’n’Run-Bereich
um Haaresbreite verfehlt, gelingt den Englandern im
Fun-Racer-Genre. Die muntere Kartraserei rund um die
beliebte Primatenbande brettert mit zuckersiifler Prisen-
tation, vielfiltigen Vehikeln und einem waschechten
Adventure-Modus souverdn an der “Mario”-Konkurrenz
des Mutterhauses vorbei.

Der Konig der Stralle: Fordernd schwer wie jedes
‘ Rare-Modul, dank intuitiver Steuerung und hoch-

motivierenden Spielvarianten ein rasantes Meister-

@ werk fiir bis zu vier Kart-Piloten.

4.Perfect Dark

FITSIEIIET Y RARE/NINTENDO
EGO-SHOOTER

VU@ RN 4SES VOoLLPREIS, 150 MARK

KNALLHART & SUPERSEXY: Mangels Bond-Lizenz ent-
warf Entwickler Rare fiir seinen zweiten Ego-Shooter ei-
ne brandneue Heldin: Spezial-Agentin Joanna Dark han-
tiert nicht minder routiniert mit grofkalibrigen Wummen,
legt Bosewichte mal mit Gewalt, mal mit Hirn aufs Kreuz
und erfreut gesellige Sofaspione mit einer Vielzahl span-
nender Multiplayer-Varianten.

‘ Ballern mit Verstand: Kniffliger First-Person-Shooter

mit schicker Optik im packenden SciFi-Ambiente.
@ Rereien verschmelzen zur Konsolen-Ego-Referenz.

Stille Infiltrationseinsitze und brutale Massenschie-
= The Legend of Zelda -

BN SIS ACTION-ADVENTURE
LBARKEIT VOLLPREIS, 120 MARK_
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ADEL VERPFLICHTET: Schon zu 8- und 16-Bit-Zeiten
konkurrenzlos gut, setzt Links 3D-Debiit in jeder Hinsicht
noch eins drauf. Mehr Story, mehr Abwechslung, mehr
Forscherfreiraum in einer gigantischen Welt — nicht zu-
letzt das ins kleinste Detail ausgetiifftelte Dungeon-
Design lidsst Euch Wochen in Hyrule verbringen.

So schon kann Zocken sein: Audiovisuell betérendes
‘ Action-Adventure, gespickt mit Sidequests, Mini-

Spielen und fesselnden Kerkerexpeditionen — das

@ vielleicht beste Videospiel aller Zeiten.

< »



Exklusive Fantasie: Sony
erwirbt Anteile von Square

urch die Investition von etwa 270 Millionen
Mark hat sich Sony die “Final Fantasy”-Reihe
wohl endgiiltig gesichert. Soviel zahlte der Playstation-
Konzern ndmlich im vergangenen Monat fiir 19 Prozent
der Aktien von Rollenspiel-Experten Square. Die
Japaner waren durch das miserable Einspielergebnis
ihres Computer-Streifens “Final Fantasy: The Spirits
within” schwer ins Schlingern geraten: Uber 293
Millionen Mark hat die Herstellung des
Animationsabenteuers gekostet, in den USA spielte
der Film gerade mal 70 Millionen wieder ein. Aus die-
sem Grund wird sich Square auch langfristig aus dem
Filmgeschiift verabschieden und ausschliefllich auf
die Softwareentwicklung konzentrieren.

Mit Sonys Geldspritze sind auch endgiiltig die Triume
von Microsoft-Oberen wie Nintendo-Fans geplatzt:
Square wird im Heimkonsolenbereich ausschlielich
fir Sony-Systeme entwickeln — ein Gamecube- oder
Xbox-"Final Fantasy” sollte unter Sonys Einfluss nicht
mehr zu realisieren sein. Laut Square-Prisident Nao
Suzuki hindert das seine Firma aber nicht daran, wei-
ter Software fiir Bandais Wonderswan und mogli-
cherweise auch fiir den GBA zu produzieren. “Sollte
sich SCE dazu entschlieBen, ein Handheld zu verof-
fentlichen, ist das natiirlich eine ganz andere Geschichte.”,
so Suzuki.

Folgen von Krieg und Terror

ie in der vergangenen Ausgabe bereits berich-
- tet, haben die Attentate vom 11. September und
der nachfolgende Krieg gegen Afghanistan erheb-
lichen Einfluss auf die Spielelandschaft. Der Dogfight-
Titel “Propeller Arena” (Dreamcast) wird nun {iber-
haupt nicht mehr erscheinen — weder in den vom
Terror betroffenen USA, noch in Europa. Der Start
des in MANIAC 11/2001 getesteten Rundenstrategiespiels
“Advance Wars” (GBA) wurde von Nintendo of Europe
auf das 1. Quartal 2002 verschoben — der Titel des
Moduls war hier wohl ausschlaggebend. In “Metal
Gear Solid 2" und “Project Gotham Racing” sind die
Silhouetten des World Trade Centers bereits entfernt
worden. Am heftigsten trafen die Geschehnisse wohl
“Smuggler’s Run 2" In Take 2s Action-Rennspiel be-
stand eine Mission darin, fur die Taliban Waffen zu
schmuggeln — logischerweise ist diese Aufgabe kom-
plett dem politisch korrekten Rotstift zum Opfer ge-
fallen.

Wahrscheinllch fur die
nachsten Jahre Sony-
exklusiv: “Final Fantasy”

auf Heimkonsole.

CLEVERER SCHACHZUG: Monatelang scheuerten sich die Square-Oberen
bei Nintendo-Prasident Yamauchi die Knie wund, um fiir den Gamecuhe
entwicklen zu diirfen, ebenso lange versuchten die Xbox-Manager Square
zu einem “Final Fantasy” auf der Microsoft-Konsole zu tiberreden. Dank
Sonys dickem Geldbeutel sind nun bis auf die Gates-jiinger alle gliick-

lich: Square wird wegen seiner Hollywood-Alliiren nicht vor die Hunde
gehen, Yamauchi kann weiter die beleidigte Leberwurst spielen und Sony hat fiir die |
ndchsten Jahre ihre exklusive Hype-Serie sicher. Dass sich Square aber gleich so an den |
PS2-Hersteller ranschmeifit, ist peinlich: Bei gerade mal einem Fiinftel Anteile domi-
niert Sony die Geschaftspolitik derart, dass Prasident Suzuki nur laut iiber Handheld-
Spiele fiir GBA & Co. nachdenken darf, wenn noch kein Sony-Mobilgerit in Planung
ist. Hoffen wir fiir dle Vtelfa!l in der Vldeospnelwelt, dass Square noch einen Funken

& BERICH TE,
ANALYSEN UND TRENDS
AUS DER SPIELESZENE

Bissig: Sony-Zubehor mit
Jaguar-Lizenz

igentlich ist die Marke Jaguar ja fir noble
Sportwagen bekannt, jetzt gibt's bei Bigben un-
ter gleichem Namen Konsolen-Zubehor zu kaufen.
Die Produkt-Linie umfasst eine Memcard, zwei G (mtmllt'l
eine Pad/Memcard-Kombi sowie ein Lenkrad @
—komplett im griin-schwarz-roten Jaguar-Look.
Die 16 Mark gtinstige Memcard (PSone) sichert
15 Einzelspielstinde, soviel wie das Sony-Original.
Der ‘Dual Analogue Controller’ (PSone) fiir 30 §
Mark bietet die gleichen Funktionen wie Sonys §
Dual-Shock sowie ein Zeitlupen- und Autofeuer-
Feature. Dank zwei langer Griffhorner liegt das Pad
gut in der Hand, das durchgingige Digi-Kreuz ist je-
doch ungenau, di¢ Analog-Sticks sind etwas zu leicht-
gingig. Die beiden Accessoires kosten als Bundle
tibrigens nur 40 Mark. Der ‘Dual Analogue Controller

2’ (PS2) fiir 35 Mark zeigt die gleichen Macken trotz
dnderem Design: Zu labbrige Analog-Sticks, ein un-
genaues Digi-Kreuz und klapprige Schultertasten zeu-
gen von minderer Qualitit. Das ‘Compact Racing
Wheel' fiir 100 Mark schlielich kommt in unge-
wohnlichem Design daher: Das Lenkrad ist nicht rund
geformt, es erinnert mehr an ein Rechteck. In der Mit-
te thront ein Steuerkreuz, alle relevanten Buttons sind
in V-Form drumherum gruppiert. An der Lenksidule
findet Thr zudem zwei Fliigel-Tasten, die fiir manu-
elles Schalten gedacht sind. Die Pedale verfligen,eben-
so wie der Lenker tiber ordentlich Widerstand — fiir
angenehmes Fahrgefiihl ist gesorgt. Insgesamt ein
durchschnittliches Rennzubehor mit glinstigem Preis.

Insolvenzen in Deutschland

ofl achdem in den vergangenen Monaten bereits
diverse alteingesessene Versandhindler und
Websites dicht machen mussten, trifft das Dauertief
der Spielebranche nun auch deutsche Traditionsentwickler
und Filialen auslindischer Publisher. So mussten
Ascaron (“Anstoss™Reihe) und Ikarion (“Demonworld”,
“Roxstar” fiir GBA und Gamecube in Entwicklung)
ebenso Insolvenzantrag stellen wie die deutsche
Dependance von TLC.

siehe Text
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AuBerst giinstiges Sony-
Zubehor mit einigen
Macken
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PSe2-Auslieferungen uber der

20-Millionen-Marke

] ony feiert: Nur ein halbes Jahr, nachdem die
sl Auslieferung von zehn Millionen PS2s bekannt
gegeben wurde, steht nun schon die doppelte Menge
in Liden und Wohnzimmern weltweit. Bis Mitte
Oktober wurden folgende Mengen in den drei Territorien
in den Handel gepumpt: 6,86 Millionen in Japan, 8,55
Millionen in den USA und 4,63 Millionen in Europa.
Um diesen Erfolg zu feiern, produziert Sony
Jubildumsversionen der PS2 in fiinf verschiedenen
Farben wie Metallic-Rot oder -Gelb. Allerdings wird
es schwierig sein, eine dieser Sonderanfertigungen
abzugreifen: Nur 2000 werden je Farbe gefertigt, je-
weils ein Drittel davon kommt nach Europa.

Nintendo sponsort Start-Ups

|l aut einem japanischen Zeitungsbericht will der
Gamecube-Hersteller in junge, kleine Entwick-
lungsstudios mit vielversprechenden Ideen investie-
ren. Zwischen zehn und 20 Millionen Yen (ca. 360.000
Mark) sollen fiir die Fertigung von Demo-Versionen
auf Gamecube oder GBA zugeschossen werden. Grund
fir Nintendos Grofziigigkeit: Ein Start-Up hatte das

erste Pokémon-Spiel entwickelt, nun hofft man tiber

Sponsoring junger Talente auf dhnliche Erfolgsprodukte.
Ein Studio soll bereits Geld erhalten haben und seit
August an einem Titel arbeiten.

eeceeeee

Enge Partnerschaft zwischen

Sega und Microsoft

scheinen an dem US-System ei-
nen Narren g ;,ci‘rc%wm zu haben:
“Shenmue 2" und “Phantasy Star
Online” werden fiir die Xbox er-
scheinen — fiir erstere Ankiin-
digung haben die Japaner aller-
dings nicht nur Gliickwiinsche
eingefahren. Amerikanische
Dreamcast-Fans miissen wegen
Exklusivabkommens nim-
lich auf Yu Suzukis Epos auf ih-
rer Konsole verzichten und sind
entsprechend verdrgert. Die eu-
ropiische Veroffentlichung von
“Shenmue 2" scheint von dem
Handel aber nicht betroffen.
Doch das Techtelmechtel zwi-
schen Sega und Microsoft treibt
noch ganz andere Bliiten: Zu-
sammen wollen die Firmen ein
Arcade-Board, basierend auf der
Xbox-Hardware, entwickeln. Als
erster Titel soll ein Nachfolger
zum Sega-Klassiker “Outrun” in
die Spielhallen kommen.
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]l ererfolglose japanische Konsolenhersteller ver-
ggl tieft seine Bezichungen zum Xbox-Konzern, o8
Besonders die Sega-Studios AM2 und Sonic Team §

S

NINTENDO-MUNZFRESSER: Geriichten
zufolge soll die Gamecube-Hardware
dank einer Zusammenarbeit zwischen
Nintendo und Namco in die Spielhalle
kommen. Keine der beiden Firmen war
zu Kommentaren bereit. LICHT INS
DUNKEL: Ebenfalls unbestitige Berichte
deuten darauf hin, dass Nintendo an
einer Revision des GBA arbeitet. Das
Handheld soll eine Hintergrundbeleuch-
tung verpasst bekommen. ETIKETTEN-
SCHWINDEL: Wie bereits gemeldet,
versucht Infogrames durch Verwendung

. des Atari-Labels seinen Produkten in

den USA Auftrieb zu verleihen. Erste
zwei Titel, die auch bei uns unter Atari
veroffentlicht werden, sind “MX Rider”

¢ und “Splashdown” fiir die PS2. ZU WE-

MDD

T

NIG VERKAUFT? Sega hat sich dazu
entschlossen, den Gamecube-Starttitel
“Super Monkey Ball” auf die PS2 um-
zusetzen — ob die Entscheidung mit
dem enttauschenden Absatz des Spiels
in Japan zusammenhangt, ist nicht be-
kannt. SAM&MAX SIND ZURUCK: Die
skurrilen Charaktere aus dem hoch-
gelobten LucasArts-Adventure werden
auf einer noch nicht genannten Konsole

:  Wiederauferstehung feiern. Entwickler

ist Infinite Machines (“New Legends”
fiir Xbox).
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Racing-Bundle

(PS2°+ GT3)

Probleme mit der Konsole?
Wir bauen um/reparieren

rufen Sie uns einfach an

nur DM 669,

‘- PS
| PlayStalion 2

Aﬂnntia The LontEmpim 59,90
Castlevania Chronicles 59,90
- = Championship Surfer 59,90
Age of Empires 2 99,90 Casper 99,90 =8
Atlantis IIX 89,90 ESPN Final Round Golf 99,90 = B 3 - :
inklusive 1 Spiel = & S . SN
Baldur’s Gate - Dark Alliance 109,90 ESPN X-Games Skateboarding 99,90 =8 Harry Potter: Stein der Wei 89 90
Bond 807: Agent im Kreuzfeuer 109,90 Fila Decathlon 89,90 nach Wah’ =3 lamkyl ké im Wes ﬁ ber 5990
- ;ﬂmshBandieaot 1021,9!! .~ Frogger’s Adventures 99,90 8 8 Necronomicon 79:90
ay 109,90 Get Phat 89,90 . RTL - 990
109, Gradius Advance 99,90 %
Harry Potter: Stein der Weisen 119,90 nur DM 689
Jurassic Park: Park Bullder 99,90 !
Kao the Kangaroo 99,90 :
TGO Bionicl 59,90 i
cie
LEGO Insel 2 99,90 G BA - |
'LEGO Racers 2 99,90 s
Lucky Luke - Wanted 99,98 KDI!SQ]Q e
mx.m!. l!ic.ky Curmichu.l 89,90 + Weorm-
Sﬁwbv-Dw usoli + 1 Spiel nach Wahl

DM 335 00

Wir fihren ein sehr
umfangreiches Sortiment

. Laden Versand an Gebrauchtspielen

wlr kGUfen Offnungszeiten: Besteli-Hotline: Dreamcast * PSone * PS2

) Montag bis Freitag Montag bis Freitag Nintendo 64 * Saturn
Ihre G'Ten DVD s, Svon 10bis 20 Ubr S:ﬁ?st:zn bis 20 Uhr Mega Drive * Super Nintendo
£33 | von 10bis 16 Ubr ~ von 10°bis 16 Uhr Game Boy (Color/Advance)
Splﬁ'e Uﬂd K0n30|€n an! ‘ - FC CO-ROM *DVD

MED]A AT'TACKE Fordern Sie noch
G“T;? & m"e S heute Ihre kostenlose
131&'!{;1 Bet:'li::-w: 2 d:;ng Preisliste anl (bitte geben
www.mediaattack.de Sie Ihr System an)

Alle Preise in DM inklusive Mehrwertsteuer. Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen. Bei einem Software-Bestellwert
von umter DM 200,- berechnen wir eine Versandkostenpauschale von nur DM 9,80 (zuziiglich einer Post-Nachnahmegeblihr von DM 3,-).




Mitarbeiter-Mobbing: Sega
muss Schadensersatz zahlen

M in Gericht in Tokio hat Sega dazu verurteilt,
&l sich bei zwolf Mitarbeitern formlich zu ent-
schuldigen und ihnen eine ungenannte Summe zu
tiberweisen. Grund fiir den Rechtsstreit war ein Vorfall
im Friithjahr 2001: Anstatt die Angestellten zu feuern,
wollte man sie zur Kiindigung bewegen, indem das
Dutzend von der restlichen Firma isoliert und zum
Nichtstun gezwungen wurde,

THQ und Activision
auf Erfolgskurs

q rotz harter Zeiten in der Branche kénnen die
beiden amerikanischen Publisher THQ und
Activision auf ein duflerst zufriedenstellendes Jahr
zurlickblicken — so erfolgreich, dass das angeschene
US-Finanzmagazin Forbes beide in ihre Industrie-
Charts aufgenommen hat. THQ rangiert auf Platz 20
der hundert besten Kleinfirmen: Fiir die letzten neun
Monate stieg der Gewinn um 195 Prozent auf 7,5
Millionen Dollar. Grund dafiir soll der Erfolg der PS2-
Titel “MX Rider” und “Red Faction” sowie das im-

mense GBA-Lineup sein.
Activision steht dagegen auf Rang 86 der am schnells-
wi ten wachsenden Aktiengesellschaften und ist damit
D atyaselianie der einzige Vertreter der Spielebranche in dieser Top
amerikanische Finanz- 8 P GBI IESE S0
magazin Forbes lobt THQ |  100. Die exakten Ergebnisse fiir das vergangene Jahr
und Activision wurden zwar erst kurz nach Redaktionsschluss ver-
offentlicht, dass der “Tony Hawk™-Publisher aber tiber
volle Kassen verfligt, ist anzunehmen: Erst kiirzlich
hat man den Entwickler Treyarch tibernommen, der
bislang im Auftrag Activisions an Next-Gen-Titeln wie
“Tony Hawk’s Pro Skater 2x” oder “Spider-Man The

Movie” werkelt.

EIf Millionen GBAs weltweit

Bl avon wird der Gamecube nur triumen diirfen:
@l In den ersten sechs Monaten seit Veroffentlichung
wurden insgesamt 11.746.000 GBAs produziert und
ausgeliefert. Zum ersten Geburtstag des 32-Bit-
Handhelds will Nintendo insgesamt 23 Millionen
Einheiten weltweit untergebracht haben.

PSone . PS2

LA Wer wird Millionér Junior t 8 Winback: Covert Operations

J EIDOS
Taschengeld-Millionire: Neuauflage der erfolg-
reichen Ratestunde mit Kiddie-Fragen.

Endlich ist Koeis Agentenjagd verdffentlicht
worden — mit Erfolg, wie man sehen kann.

Der Egomane backt jetzt

kleine Brﬁtchen

M1t mommtan nur einem hslben Dut:send Leuten will
man Spiele fiir diverse mobile Plattformen wie Pocket
PC, Handy oder auch GBA entwickeln. Erster Titel
wird das Action-Puzzle “Hyperspace Delivery Boy”
sein, das sich Pocket-PC-Nutzer direkt von der Website
www.monkeystone.com kostenpflichtig laden kon-
nen. Romero hat Erfahrungen mit kleinen, schnell
produzierten Spielen: Uber 20 Apple-2-Spiele ent-
wickelte er zwischen 1984 und 1989.

GBA-Potpourri

' ] csitzer des 32-Bit-Handhelds diir-
& fen mit Saitcks GBA-Pr ogramm krif-
tig aufriisten. Fiir die meisten Mobil-Zocker S
steht wohl eine hochwertige Lichtquelle an ¥
erster Stelle der Einkaufsliste: Mit dem ‘Firefly Ultrabright
Light System’ (30 Mark) hélt der Hardwarehersteller
die entsprechende Losung bereit. Zwei weide LEDs
sollen fiir ungetriibten Spielgenuss bei widrigen Licht-
verhiltnissen sorgen. Pustekuchen! Egal, wie Thr das
Zubehor dreht: Entweder ist die Lichtwirkung ver-
nachlidssighar oder Thr seht zwei gleifende Punkte
auf dem Display —wir konnen nur abraten.
Fiir die Stromversorgung des GBA bietet Saitek drei
Losungen an: Der ‘Car Adapter 2’ fiir 40 Mark hilft im
Auto Batterien sparen, das ‘Easy Clip Power System’
fir 30 Mark vollbringt mit einem separaten Netzteil
die gleiche Leistung zu Hause und das ‘Desktop Char-
ger System’ ftir 50 Mark ersetzt dank Akku und Lade-
station den Kauf teurer Stromspeicher. Alle drei emp-
fehlenswerten Sets enthalten zudem vier unterschiedlich
farbige Abdeckhiillen fiirs Batteriefach.
Komplettiert wird das Saitek-Programm mit zwei Link-
kabeln: Das ‘Link Cable 2’ fiir 20 Mark verbindet zwei
GBA- oder GBC-Konsolen, das ‘Link Cable 4 fiir 25
Mark derer vier. Beide Varianten warten mit beschrif-
teten Steckern auf — falsches Anstopseln ist also aus-
geschlossen.

Perfect Dark
RARE

Immer noch Top: Rares Ego-Knaller behauptet
sich seit Monaten.

Da hilft auch eine aktuelle Thematik: Indiziert

t‘l 1

\ m"*‘m

Peinliches Lampens stem,
Akku-Zubehdr und Link-
kabel sind empfehlenswert.

Nintendo 64 Dreamcast

bleibt indiziert...

Sheep, Dog’n’'Wolf
INFOGRAMES
Bestseller im Schafspelz: Ralf, Daffy & Co.
halten sich immer noch wacker.

CAPCOM/EA
”Onimusha” hat sich verabschiedet, dafiir

Ll Resident Evil Code: Veronica X * Paper Mario Unreal Tournament
i = A/E/ } NINTENDO FO G ALES

...dafiir diirfen hier auch Minderjihrige zugrei-

Endlich mal was Neues: N64-Fans danken es

RAMES

* Europa Raser
DAVILEX/INFOGRAMES

Das Grauen auf vier Ridern: Da steht man
lieber mit dem GBA im Urlaubsstau

nette Action-Adventure

L

1TE
MaBiger Clone: Fiir den hisslichen TV-Wichtel
sind die Fuistapfen von Crash eindeutig zu groR.

geht Dave Mirra vor dle Hunde

“ ONY
Der Winter knmmt die Ernte ist eingefahren,
und Natsumes Bauern-Sim sagt leise Servus.

Evolution” noch fiir die Top 5 geniigt...

ht sich’s ein Capcom-Klassiker gemiitlich. | | Nuﬂendo mlt Platz 2.

Auch ohne grolen Werbeaufwand beliebt: Das
pft sich nach oben

LN Hugo - D:amantenf’ eber Da_l've“Mnrra Freesfyie BMX 2

Bald ist’s soweit: Dreht der Tony seine Runde,

Mal sehen, ob’s nach Start von "FIFA” und "Pro |

Die Welt ist nicht genug

Ob su:h der 64-Bit-James noch hilt, wenn die
Welt seinen 128-Bit-Koll

fen. Ein SciFi-Szenario macht’s miglich.

* | Skies of Arcadia

i Rﬂenspiel-Ri.ickkchr: Ab nachsten Monat diirf-
en kaufen kann? | ten sich hier wieder mehr Sega-Titel tummeln,

Mario Party 2
A NINTENDO
- | Verabschiedet Euch schon mal von Marios zwei-
ter Party. Nichsten Monat ist Teil 3 dran.

Alone

INFOGRAMES

Lohnenswertes Dreamcast-Grauen: Kostet weni-
ger und ist genauso gut wie die PS2-Version.

in the Dark 4

Abwirts geht’s mit dem dynamischen Duo:

F Banjo-Tooie Carrier
RARE XICAT/THQ

Auch nicht zu verachtendes Dreamcast-Grauen:
Mittlerweile sollte das Modul auch jeder haben. Alt, aber auch nicht zu verachten.

(a6

Quelle: Flashpoint
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Headhunter Siiemnue 2 Phantasy Star Online v2
15 D b :
| Virtua Tennis 2 Black & White Rez

| Harry Potter : Baldur’s Gate: Dark A. Ace Combat 4

B g/ Action-Rollenspiel [l Flug-Action |

;i Syphon Filter 3 Capcom vs. SNK 2 Dropship
Elicion  EEcavemup  Blsimulation
| Devil May Cry Everbody’s Golf 3 Ecco the Dolphin :
World Rally Championship ' Giants Citizen Kabuto . .

Legends of Wrestling _
Bacion  WMccavemup R
WF Smackdown Jak & Daxter '

& 5eatem-up JumpnRun |
: .;'. T N N e r= 7y TYW ¥ et __,.\_1_;"__5_._,!_""'.'_._'. TR RS

WTA Tour Tennis

3 |Sportspiel

% e N e AN e S AL

Lesefutter Fur Sammler

] ein Anspruch auf Komplettheit: Der leiden-
g schaftliche Videospielsammler Lars Nyerup hat
in Heimarbeit den netten kleinen Fiihrer "100 Seltene
Mega Drive Module” geschrieben und verlegt — be-
ziehen konnt Thr das auf 333 Stiick limitierte und 29,80
Mark teure Werk per E-mail an gyrodine@aol.com
oder via Telefon (04506/694). Auf den gut 100 (bei-
nahe durchgehend) schwarz-weifden Seiten findet Thr
Pack- und Screenshots allerlei seltener 16-Bit-Stlicke,
locker geschriebene Beschreibungen sowie Benotungen
und Zirkapreise. Ein hiibsches Biichlein fiir Freaks,
wenn sich auch tiber die Preisangaben streiten liefSe.

Kraftakt: PS2-Force-Feedback

Bl asvon Logitech fiir "Gran Turismo 3" entwickelte
: ‘GT Force'-Lenkrad bekommt nun prominente
Konkurrenz: Thrustmasters ‘Force Feedback Racing
Wheel’ fiir 250 Mark protzt mit Ferrari-Lizenz,
Schalthebel, FuSpedalen und natiirlich einem
kriftig am Lenkrad zerrenden Elektromotor.
Angeschlossen wird das wuchtige und exzel-
2 lent verarbeitete Accessoire via USB-Stecker so-
wie separatem Netzteil. Auf der Oberseite sind zwei
Buttons und zwei Steuerkreuze angeordnet, wobei
das rechte die vier Aktionstasten (Kreis, Dreieck,
Quadrat, Kreuz) simuliert. Auf der Unterseite befin-
det sich ein robuster Klemmbiigel, welcher fiir bom-
bensicheren Halt an der Tischplatte sorgt. Im Renn-
test tiberzeugte das griffige Lenkrad mit enormen
Zugkriften, die bei Dauereinsatz einen kriftigen
Muskelkater bescheren. Lenkt Ihr bei manueller
Schaltung gar mit einer Hand, wird aus dem Spiel
schnell ein Kraftakt. Wer schon immer mal brachia-
le Lenkkrifte versptiren wollte und die umstindliche
Bedienung (dank fehlender Beschriftung) verschmerzen
kann, fihrt mit dem Thrustmaster-Zubehor besser als
mit der gleich teuren Sony/Logitech-Konkurrenz.

__PRODUKT

F. e dback Racing hee!

il .‘ ELLER

()

Ps2 250 Mark

Sehr empfehlenswertes
PS2-Lenkrad mit starkem
Force Feedback. i

1 ach etlichen PC-Versionen bringt Magix nun ei-
gl ne abgespeckte Version des "Music Maker” fiir
die PS2 auf den Markt. Aus einer Palette von tiber
3.000 Dateien bastelt Thr Euch eigene Songs plus
Video. Dabei arbeitet Thr mit himmernden Hip-Hop-
Beats, 80er-Synthi-Klingen oder rockigen Gitarrenriffs.
Im Arrangierfenster reiht Ihr einzelne Soundsamples
auf mehreren Spuren aneinander, bei den Videodateien
geht’s genauso. Fiir passendes Tempo und Harmonie-
stimmigkeit sorgt das Programm automatisch. Mit
Effekten wie Hall oder Flanger gebt Thr Euren Kreationen
zusitzliche Wiirze. Wenn Thr den Song abspielt, dirft
Ihr mit dem linken Analogstick scratchen — bringt
nicht viel, ist aber ein nettes Goodie.

Im Vergleich zu Codemasters "MTV Music Generator
2.0” verfiigt der "Music Maker” tiber weit weniger
Samples und Werkzeuge, dafiir sind die Videos hoch-
wertiger — ein nettes Produkt fiir kreative Musikfans.

Im Video lasst |hr die
Puppen tanzen

Ordentliches Musikpro-
gramm, leider mit etwas
umstindlicher Bedienung.

USA: Keine PS2-Preisreduktion

q arketingabteilungen soll einer verstehen: Withrend
el der Preis der PS2 bei uns weit vor Weihnachts-
fest und Xbox-Veroffentlichung auf 599 Mark gesenkt
wurde, soll es in den USA keine Reduktion geben —
obwohl dort Mitte November gleich zwei Konkurrenz-
konsolen auf den Markt kommen. Grund fir das
Vertrauen, mit einem Preis von 300 US-Dollar gegen
Xbox (300 $) und Gamecube (200 §) anstinken zu
konnen, ist der Zweifel an der Verfiigbarkeit beider
Systeme. Zwar versprechen Microsoft und Nintendo
800.000 bzw. 700.000 Starteinheiten, ob diese massi-
ven Stiickzahlen tatsdchlich in die Liden gebracht
werden konnen, ist aber immer noch fraglich.

&

&

e

o

@ Eigentlich ist mit dem Thema Flugsic erh
& momentan sicher nicht zu spaBen, aber die Angst-

lichkeit an deutschen Flughifen treibt schon son-
derbare Bliiten. So miissen die MAN!ACs nun
vor Geschiftsreisen nicht nur eine Stunde eher
aufstehen, auch das meist dicke Handgepack will
wohliiberlegt gepackt sein. e :
Die letzten Opfer unserer
Naivitdt: Colins Nagelfeile
(Miinchen) und Wiirde
(intensive Abtastung des
Genitalbereichs) sowie
Stephans Nassrasierklin-
gen (Frankfurt). Unsere
Lehre: Tragt saubere Un-
terhosen und kauft Euch
Gilette-Aktien.

Lachender Dritter: Ab jetzt tibernimmt Oli-
ver ‘Milchbart’ Schultes alle Flugreisen.

47>



=== MOVEMBER

svstem, TITEL HERSTELLER/GENRE D-RELEASE

Baldur’s Gate: Interplay o
| Dark Alliance Action-Adventure [ S
ol THQ
Dark Summit Sportspiel
= : Koei
Dynasty Warriors 3 Actionspiel
| Eidos
j Sovl Beaver 2 Action-Adventure
i Star Trek Voyager: Activision
W | Elite Force Ego-Shooter
1 WWF Smackdown: THQ
M Just Bring It Beat’em-Up
| : Son
,t_._._ ! Syphon Filter 3 Acti)émspiel
| . Tecmo
4 Dead or Alive 3 Beat’em-Up
Bungie
Halo Ego-Shooter
4 Oddworld: Oddworld o
¥ Munch’s Oddysee Action-Adventure |
1 . . Microsoft [
Project Gotham Racing Rennspiel
1| Star Wars Rogue Leader: LucasArts
% Rogue Squadron 2 Actionspiel
DEZEMBER

svstem TITEL HERSTE&LER/G ENRE D-RELEASE

: Ubi Soft
; Grandla 2 Rollenspiel

Crave
Rollenspiel

Atlus

v Rollenspiel : _ "
S Wizardry: Atlus o ~ i R e T e e, e

W Tale of t;:e Forsaken Land Rollenspiel Ar Bl . a =tudent of Mintche Univer=sity,

3 : : LucasArts - st R | al=n a pop
Al Star Wars: Obi-Wan Action-Adventure =S et _

THQ
Beat’em-Up
Acclaim
Rennspiel

Nintendo
Strategie

ot 3
i jﬁ"-

I A NOVEMBER

TITEL HFRS‘I’ELLER/GENRF D=RELEASE |

| All Star Pro Wrestling 2 Square

o

_ Beat’em-Up : -
' | Guilty Gear X Plus gﬂﬂﬁn-u A : "
= S = p o schon kann Bitmap-Optik sein: Simtliche Hintergriinde, Charaktere und Monster sind mit
i ‘Lapcom beeindruckender Liebe zum Detail gestaltet.
Gun Survivor 2 ChiinShooter g ¥
B Love Smash ‘Eli'ag?t ke R :111r0.1’1d Namcos‘ [ales”-  Orbus-Barriere \-‘()Inmn:lntvicr getrennt, .(.ch
portsp | Reihe in Japan cin echter den Bewohnern jeden Kontakt unmog-

Sunrise
Actionspiel
Konami
Musikspiel

Capcom
Jump’n’Run

Sega

¥ Publikumsliebling ist und es  lich macht. Natiirlich bahnt sich mal wie-
@ sogar schon zu TV-Serien-  der gewaltiges Unheil an: Die beiden
ruhm gebracht hat, kennt  Welten drohen zu kollidieren, mit der
die Anime-inspirierten  Folge, dass jegliches Leben ausgeldscht
RPG-Abenteuer im Wes-  wiirde. Wihrend aber die Bewohner
Actionspiel ten nur eine einge- Inferias weiterhin unbedarft in den Tag
Nintendo : schworene Fange- hineinleben, hat man in Celestia die
Beat’em-Up bfonscaaton @A, L meinde. "Tales of Gefahr erkannt: Ein junges Midchen
Electronic Arts |15 E: Destiny 2" ist der | ¥
NOVEMBER mittlerweile drit-

: Lol COeT — |
HERSTELI I'R/GENRE D~RELEASE te LXI)IK hLl n

- apan annte
Maximo Capcom L Jap ? l,] n.tL
Actionspiel man das Spiel
: Sega noch "Tales of
S Simulation £ i
Eternia”,
Namco . .
Gun-Shooter Das Fantasyreich
Sega Eternia besteht
Adventure aus zwei Welten:
o ‘.lu‘i" ney \X LI“’_D‘ Shoppen leicht gemacht: Dank komfortabler
]u|§1 'n’Run w Inferia und Celestia, Benutzerfiihrung gehen Einkdufe im Waffen-
R—_ Rk = Diese sind durch die oder ltem-Laden sehr leicht von der Hand.
¥ Spiel wird in Deutschland erscheing -
2y Verbffentlichung in Deutschland realiStsch
(f——f‘-—“m.‘\ @& Spiel erscheint nicht in Deutschland
LB ) b
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Mittend drin: In den actiongeladenen Kampfen
steuert lhr nur einen Charakter selbst...

[

Zufallskimpfe und rotierbare Kamera -
Wanderungen tber die Oberwelt sind
polygonal in Szene gesetzt. )

namens Meredy macht sich in einer Kap-
sel auf den Weg nach Inferia. Es kommt,
wie es kommen muss: Das Gefihrt stiirzt
ab und landet in der Nihe des verschla-
fenen Nests Rasheans, dem Heimatort
der Teenager Reid und Farah. Obwohl
die beiden kein Wort in Meredys Spra-
che verstehen, machen sie sich auf den
Weg, um bei ihrer Mission zu helfen.

Wer ein wenig RPG-Erfahrung aufweisen
kann, weif, was ihn erwartet: In der
Vogelperspektive erforscht Thr Stidte
und Dungeons, auf einer 3D-Weltkarte
reist Thr von Ort zu Ort. Speichern ldsst
sich jederzeit, mit Magie und Heilsalben
sorgt Thr fiir die Gesundheit Eurer Party.
Uble Banditen und wilde Monster atta-
ckieren Euch in den altbekannten Zu-
fallsbegegnungen. Doch hier erschépfen
sich die Parallelen: Was "Tales of
Destiny 2" von der Genre-Konkurrenz
unterscheidet, ist das Kampfsystem. Im
Gegensatz zu “"Final Fantasy™-Gefechten
steuert Thr nur Held Reid — die Kumpane

Falm Sirike

e o | ...widhrend die tbrigen Partymitglieder auf eige-

ARG ET ey k

Keile mit Weile: Via Schultertaste friert Ihr
das Kampfgeschehen kurz ein, um per Cursor |
einen neues Angriffsziel festzulegen. )

ren Spielern via Multitap tibernommen.
Thr steuert den ungestiimen Charakter in
der Seitenansicht frei durch die Kampf-
arena, auf Knopfdruck schwingt Ihr die
Waffe, blockt oder setzt Magiepunkte-
zehrende Spezialattacken ein. So ist
neben einer durchdachten Strategie auch
etwas Fingerspitzengefiihl notig, um
siegreich zu sein. Damit Eure KI-Kumpel
vernlinftig agieren, konnt Ihr deren Akti-
onen in einem einfachen Menti festlegen
— gewiinschte Strategien werden ihnen
also schon vor dem Kampf eingebliut.
Magische Fihigkeiten erhaltet Thr mit
Hilfe der Craymels — Elementarwesen,
die an die Eidolons von "Final Fantasy 9"
erinnern.

"Tales of Destiny 2" ist genau das Richti-
ge fiir Rollenspieler der alten 16-Bit-
Schule. Rendergrafik bekommt Thr weit
und breit nicht zu sehen, dafiir erforscht
Thr hiibsch gezeichnete 2D-Szenarien,
die qualitativ kaum hinter denen von
Squares "Legend of Mana” zuriickstehen.
Bei allen wichtigen Dialogen lauscht ihr
ausfiihrlicher Sprachausgabe. Sind die
Stimmen noch passend gewiihlt, konnten
allerdings Betonung und Dramatik noch
ciniges an Feinschliff vertragen. Musika-
lisch wird gefillige Standardkost geboten
— Ohrwiirmer sind selten, dennoch wird
das Geschehen auf dem Bildschirm
angemessen untermalt. Und wo die letz-

285 740

R g
| OTARGET N,
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In Japan
lief auf dem Sender WO-

i WOW vom Januar bis
Marz 2001 die 13-teilige
TV-Reihe "Tales of Eternia’.
In der Anime-Serie von
Studio Xebec und Regis-

-

4
5
3
L

ne Rechnung zaubern, kloppen oder heilen.

ten "Final Fantasy"-Teile mit aufwindi-
gen Render-FMVs protzten, wartet "Tales :
of Destiny 2" mit hochwertig produzier- :
ten Zeichentrick-Sequenzen auf. Gelun-
genes Charakter-Design von Illustratorin
Mutsumi Inomata und angenehm fliissige
Animationen wissen zu gefallen, techni-
sches Highlight sind aber zweifellos die
Kampfszenen: Die fein gezeichneten :
Hintergriinde erfreuen Euch durch Paral- :
lax-Ebenen, Helden- und Gegnersprites | zum Download im Netz an.
glinzen dank zahlloser Animationspha- :
sen und auch die Spezialattacken wur-
den mit viel pyrotechnischem Schnick-
schnack in Szene gesetzt. Das Beste:
Selbst bei ei-

nem Dutzend oder
mehr Charakteren auf
dem Bildschirm geht |
die Grafik nicht in die
Knie.

Durch ihren flotten Ver-
lauf nerven die zahlrei-
chen Kimpfe auch nach (§
etlichen  Spielstunden
kaum, dafiir ist die
Geschichte wenig
innovativ. Alten
Rollenspiel-Hasen
sei "Tales of Des-
tiny 27 ans Herz :
gelegt, aber E\
auch Abenteuer- :
Amateure werden
sich in Eternia gut
aufgehoben fiihlen.
i

seur Shigeru Ueda wird ei-
ne Parallel-Handlung zum
PSone-Abenteuer geboten.
Leider ist iiber ein Erschei-
nen im Westen nichts be-
kannt, findige Fans haben
die "Tales of Eternia" aber
bereits mit eigenen Unter-
titeln versehen und bieten
die Folgen illegalerweise

Wie die TV-Serie (Bilder)
bietet auch das PSone-
Abenteuer hiibsche
Anime-Sequenzen.

o . ot D-RELEASE
=% & &1 nicht geplant

Hiibsches Bitap-RPG der alten
Schule: Dank actionreichem
Kampfsystem und nettem Vier-

Phantasievolle Baumdérfer und muffige
Hohlensysteme — klassische RPG-Schauplitze un-
terstiitzen das erstklassige Bitmap-Retro-Flair.

spielermodus motivierend.

@ne




Feurige FulRarbeit: Tackwondo-Crack Kim verlisst sich vornehmlich auf seine
durchtrainierten Beine.

Kampfermangel?

: ; Vorbei die Zeiten, in denen
Wenn Euch die zwolf

=4 stilbewusste 2D-Fetischisten
"W fir das niichste Spiel den
= | | Bausparvertrag kiindigen
mussten. Als letztes Neo-Geo-High-
light steht "Garou: Mark of the Wolves”
bei Fans mit weit tiber 1.000 Mark im
Kurs, Dreamcast-Besitzer kommen da
gliicklicherweise deutlich billiger weg.
. Der neueste Teil der "Fatal Fury”-Serie,
die 1991 in der Spielhalle unter dem
: Namen "Garou Densetsu” debiitierte bie-
: tet 14 bekannte SNK-Heroen wie Terry
: Bogard, Rock Howard, Kim Jae Hoon
oder Hokutomaru, die sich in traditionel-
ler 2D-Manier vermobeln. Zwei Buttons
fiir Schlag bzw. Tritt sowie die taktisch
einsetzbare “Taunt-Funktion verkniipfen
gewandte Pad-Kinstler zu ellenlangen
Schlagkombos und wuchtigen Specials.
Zusiitzlich gibt's einen Energiebalken am
unteren Bildrand, der sich durch Ma-
nover und bezogene Ohrfeigen fiillt, und
so die Moglichkeit zu den Super- und
‘ noch schmerzhafteren Potential-Moves

Standard-Priigelknaben
nicht reichen, kénnt Thr
mif einem einfachen Trick
auch die beiden Endgegner
Grant und Kain auswihlen.
Driickt dazu einfach im
‘Character Select’ bei den
Portréts der dufieren
beiden Figuren das Steuer-
kreuz nach rechts bzw.
links Richtung Bild-

schirmende.

Mit einem kleinen Trick
wihlt Ihr die beiden
méchtigen Bosse Grant
und Kain an

TODTAL

= 0 - =
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Verzweiflungstat: Vor den rauschenden Wasserfillen wehrt sich Gato
verzweifelt gegen die drohende Niederlage.

T
(S0 )

Mark of
olve

Harte Nuss: Der schwarze Ryu-Klon Marco
macht dem altgedienten "Garou"-
Hauptcharakter Terry reichlich Arger.

bietet. Wem diese Extraportion Kopf-

den TOP-Wert. Die Abkiirzung steht fiir
“Tactical Offensive Position’ und macht
Euch je nach Zustand Eurer Lebensenet-
gie noch gefihrlicher. Ist die verbleiben-
de Kraft im TOP-Bereich, beginnt Euer
Kimpfer zu blinken und freut sich tiber
zusitzliche Stirke, schrittweise Energie-
Regeneration und die Fihigkeit zur kom-
plizierten, aber effektiven TOP-Attacke.
Damit konnt Thr nicht nur kriiftig Scha-
den verursachen, sondern auch einen

ventuellen gegnerischen Block zer-
storen. Wer nimlich die ganze Zeit nur
feige die Deckung hochnimmt, wird
letztendlich mit einem ‘Guard-Break’
bestraft. Auer zahlreichen spielerischen
Feinheiten hebt sich "Garou” vor allem
durch den eleganten Zeichenstil von der
Konkurrenz ab — wer von Ryu und Ken
die Nase voll hat, sollte definitiv zugrei-
fen. dm

Das bittere Ende: Nur wenn lhr Maskentrager
Grant besiegt, dirft I|hr Euch im letzten
Kampf dem blonden Kain stellen.

Edle 2D- Prugelel mit echtem
Klassik-Flair: Eine wiirdige
Umsetzung der letzten grofen
Neo-Geo-Perle.

© © © © @ @ @ @ @ @ © o o o o

schmerzen nicht reicht, der achtet auf

Capcom

FU L Si—
Endgegner unter sich: Thai-Box-Veteran
Sagat zeigt dem mutierten ‘God’-Rugal, wo
der Hammer hingt.

| Nach dem schwachbriistigen
' "Pro”-Update versorgt Cap-
| com die Bitmap-Fans jetzt
=8 it dem legitimen Nachfolger
der grofen Vergleichspriigelei
"Capcom vs. SNK". Im zweiten Teil tragt
[hr mit Gber 40 Kimpfern den Glaubens-
krieg zwischen den beiden ehemaligen
Priigelkonkurrenten aus, bildet Teams
aus ein bis drei Charakteren und wiihlt
aus scchs verschiedenen ‘Grooves'. Die-
se bestimmen Sondermandver wie ‘Air
Block’, ‘Guard Break™ und andere Fein-
heiten — wem die vorgegebenen Groo-
ves nicht reichen, der bastelt im Editor-
Modus seinen eigenen Kampfstil. Tech-
nisch gibt sich das 2D-Gekloppe ge-
wohnt souverin, feine Animationen und
schicke Hintergriinde, aufgepeppt durch
polygonale Dekoration (in der Wiisten-
stage fahren 3D-Autos iiber den Kampf-
platz) sorgen fiir Atmosphire, einzig die
Kimpfer-Sprites bieten einen durch-
wachsenen Anblick. Wihrend manche
Figuren durch exzellente Zeichnungen
beeindrucken, verschrecken andere
durch grobe Pixelhaut. Abgesehen von
kleinen kosmetischen Fehlern ein
@ L\/L“L’Illt)l PILIU|L1 in bewihr-

= Dank massenhaft Kampfern,
| Options-Overkill und groRtenteils
hervorragender 2D-Optik ein
echter Volltreffer.
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20 WERTEN
DIE EXPERTEN ¢

“In der Hitze des Gefechts™

Jeden Monat dasselbe Theater: Die Nerven der Redakteure liegen in der letzten Arbeitswoche dank
Abgabe- und Spielestress (ja, sowas gibt's) blank. Was tun die MAN!ACs, um lhr Gemiit zu kiihlen?

MARTIN SPIELT:

1. Jak and Daxter
PS2

2.Pac-Man Collection

UND ENTSPANNT
bei Ebay-Auktio-
nen. DAS IST ZWAR
AUCH NERVENAUFREIl~

OLLI SPIELT:
1.Silent Hill 2

GBA Ps2
BEND, BESCHERT 3. Half-Life (dt.) 2.Headhunter
ABER KURZZEITIGE psS2 DReEAMCAST
GLUCKSMOMENTE, 3.Jak and Daxter
pPs2

STEPHAN SPIELT:

1. Advance Wars

COLIN SPIELT:

1. Silent Hill 2 GBA
PS2 2. Half-Life (dt.)
2.GTA 3 PS2
Psz 3. Headhunter
3. Headhunter DREAMCAST
DReamcAasT

._._‘UND ENTSPANNT

mit meiner Gibson
Nighthawk, weiL SATTER
E-GITARREN-SOUND UND
SCHARFE ROCK-RIFFS JE-
DEN ANFLUG VON STRESS

e DAVID SPIELT:

ULRICH SPIELT:
1.Syphon Filter 3

i PSone 1. Skies of Arcadia
# 2 NHL Hitz 20-02 UND ENTSPANNT DreamcasT
; pPs2 mit Ambient-Musik, 2. Wipeout Fusion
§l 3.Crash Bandicoot \VEIL DAS VERDORBENE PS2
 a METAL-GESOCKS IN DER 3.Time Crisis 2
PS2 REDAKTION SICH DANN PS2

ERST GAR NICHT MEHR
IN HORWEITE TRAUT.

SPIELSPRSS: Die SpielspaB-Wertung fasst alle spielerischen und fechnischen Eindriicke zusammen:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechsiungsreichtum, Atmosphére, Komplexitat. Kurz: Machi's Spaf?
Unser Wertungssystem ist sireng, aber fair. Ein durchschnittliches Spiel erhdlt z.B. 50%, eine 70er- ... ............
Wertung stellt bereits eine Kaufempfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel fiir jeden Spieler
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmt. Wichtig: Wir
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln.

HERSTELLER |
GRAFIK: Technische Realisation und kiinstlerische renrd
Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung.
Ruckelt die 3D-0ptik oder lduft's fliissig? Gibt's
vermeidbare Grafikfehler wie Clipping oder-.-;
Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich dde aus
oder waren bei der Gestaltung talentierte Kiinstler
am Werk? Kurz: Sieht's gut aus?

SYSTEM

Magic Paper
ZIRKA-PREIS '
6,50 Mat
GRAFIK SOUND
¢ I 76 % |

SOUND: Die Soundwertung wird durch Vielfalt, :
Originalitdt und Qualitdt von Musik, Sprachausgabe
und Effekten beeinflusst. Unterstiitzt der Sound-__ :
track die Atmosphére? Ist die Gerduschkulisse pas-
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am
Werk? Kurz: Hirt sich's gut an?

® @0 © 6 6 9
ABUERTUMG: Obwohl wir unsere SpielspaB-
wertungen als ‘absolut’ verstehen (ein 90%-

Begeisternderiele-i mit sensationeller Optik und
faszinierendem Inhalt. Die Zukunft hat begonnen!

Begehrt, aber-s—
selten: Nur herausra-
gende Titel mit einer

SpielspaBi-Wertung
von 85% und mehr
erhalten das Pradikat
mit unserem strahlen-
den Maskottchen -
dem Hardguy.

UND ENTSPANNT

beim Heimkinoabend
MIT DR. LECTER, ASH
UND LT. RIPLEY - DIESES
PROGRAMM LASST DEN
GROLL AUF KOLLEGEN
VERGESSEN UND BRINGT
MICH AUF INTERESSANTE
GEDANKEN...

mit Fernsehen, weiL
NICHTS BESSER EIN-
SCHLAFERT, ALS DIE
SINNENTLEERTE UNTER-
HALTUNG DEUTSCHER
PRIVATSENDER.

De besten und<J

am sehnlichsten erwarteten
Spielen spendieren wir einen
machtigen XXL-Test mit Zusatz-
informationen. Auf mindestens
drei Seiten wird der meist mit
Pradikat versehene Titel vorge-
stellt. Dazu Tipps und Taktiken
aus erster Hand, eine interes-
sante Vergleichstabelle oder

UND ENTSPANNT ein Interview.

in Lederriistung und
Kettenhemd, WEIL NICHTS
DEN KOPF SO FREI MACHT, WIE
EINEM MASKIERTEN ORK DEN-
SELBEN EINZUSCHLAGEN.

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Priigeln bis das
....Joypad qualmt - oder gemdchliches Tastendriicken
¢ im Minutentakt? In fiinf Stufen geben wir die Action/
Geschicklichkeits-Intensitédt eines Spiels wieder.

STRATEGIE: Kdnnt Ihr Euren Wagen tunen, habt Ihr

__umfangreiche Taktikoptionen, ist jede Tiir mit einem
Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken
miisst, um so hiher ist der Strategieanteil.

PRASENTATION: Gibt's ein atmosphérisches Intro,
: aufwéndige Zwischensequenzen und einen lohnens-
“*ise-werten Abspann? Ist die Benutzerfiihrung angenehm
einfach, die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das ‘Drumherum’?

fIULTIPLAYER: Umfang und Qualitdt der Mehrspieler-
¢ Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirfen
i _..mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung
Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel
erst mit mehreren Spielern seine wahre Pracht,
gibt's bis zu fiinf Punkie.

® ©® ® O

Spiel ist auch in fiinf Jahren noch einen Ausflug
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an Reiz
verlieren. Die rasende Folge der Sporispiel-
Updates (,,FIFA*, ,NHL“ & Co.) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich fiithren zu Ab-
wertungen, die im Rahmen des Nachfolger-
Tests bzw. innerhalb eines Vergleichskastens
wiedergegeben werden,

(D Dolby-Surround-Akustik

@ Online-Fahigkeit (nur Dreamecast)

@) 60-Hertz-Modus

(@ Anzahi der cDs, DVDs ) baw.
Umfang 28 des Moduls

@ Anzahl| der Spieler, die gleichzeitig
antreten kiinnen

@ Gespeichert wird auf Memory-Card
bzw. YM, auf einer moduliniernen
Batterie oder ganz simpel
durch ein Passwort

(D RAM-Pak-Unterstiitzung (nur N&4)

Analog-Controller- bzw. Lenkrad-
oder Maus-Unterstiilzung

® Rumble-Unterstiitzung

@ Bildschirmtexte und/oder
Sprachausgabe sind deutsch

@ MAN!AC-Altersempfehlung -
beriicksichtigt werden Thematik
und Komplexitat

. b
R
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ENTWICKLER: Konami TOKYO, JAPAN (WWW.KONAMI.DE)

Diente der Nebel im Vorgiinger noch zum Kaschieren grafischer Schwichen, |
. - - as 5 a4 |
kommt die Dunstwand auf der PS2 real und sehr atmosphirisch riiber. )

Wenn's um Videospiele mit
Horrorthematik geht, schei-
den sich die Geister. Die
einen bevorzugen die har-
ten Splatterorgien eines "Resi-
dent Evil”, andere schworen
auf eher rustikales Spukhaus-
flair a la "Alone in the Dark”
und nicht wenige halten den
subtilen Psychoterror in "Si-
lent Hill” fiir die bislang
packendste Bildschirmgruse-
lei. Zumindest in puncto
Spannung hat letztgenannter
W 8chocker den Horror-Oscar si-
¢her: Dank bedriickender Dun-
* kelheit, kranker Story und nicht
zuletzt der unkonventionellen
& Sounduntermalung garantiert der
PSone-Hollentrip auch
nach zwei Jahren noch
Gédnsehaut pur. Doch Ko-
nami lisst die gequilten
Seelen der amerikani-
schen Kleinstadt nicht zur
Ruhe kommen: Der heif3-
ersehnte 128-Bit-Nachfol-
ger erzihlt die Geschichte
von James Sunderland,
den ein Brief seiner Frau
nach Silent Hill lockt.

Verlaufen unmaglich: Heldenposition, Tiiren
und verrammelte Durchginge — die Automap
verzeichnet akribisch alle Besonderheiten. )

-

Oder du_k@nntest mich einfach
zwingen. Schlag mich zusammen,
wie er es immer getan hat,

B © © @ @ ©¢ @ @ © @ @ @ @ @ @ @ o o o & s o o o

llent Hill 2

Schrei, wenn Du kannst: Besonders in klaustrophobisch engen Gingen beeindruckt der Schein

von James’ Lampe durch realistische Lichtbrechung und fantastische Schattenwiirfe in Echtzeit.

.‘........‘...........................................................”.”.................‘.‘...............................................:
AUCH DER ZWEITE "SILENT HILL"-BESUCH BESCHERT EUCH PANIKATTACKEN und schweiB- :
nasse Hiande: Konami versteht es perfekt, mit psychopathischer Musik sowie dem Spiel von :
Licht und Dunkelheit eine unglaublich packende Atmosphire zu erzeugen - beim Test ist mir ;
mehr als einmal das Herz in die Hose gerutscht. Leider kann ”Silent Hill 2” (wie auch schon :

den Albtraum Eures Lebens verpassen?

Durch die Pforten der Holle

Nicht weiter verwunderlich méchte man
meinen, aber die Sache hat einen gewal-
tigen Haken. Denn eigentlich weilt Mary
Sunderland schon seit einiger Zeit nicht
mehr unter den Lebenden. In besseren
Tagen, ehe eine geheimnisvolle Krank-
heit ihren fatalen Siegeszug tiber den
Korper der jungen Frau angetreten hatte,
verlebte das Ehepaar die letzten gliickli-
chen Tage in dem romatischen Erho-
lungsort. Die sehnlich erhoffte Rickkehr
ins gemeinsame Paradies auf Erden soll-

te den Liebenden verwehrt bleiben — der

Tod kennt keine Gnade. Drei Jahre nach

"Du fettes, ekelhaftes Stiick
Dreck! Du machst mich krank!"

Freund oder Feind? Einige zwielichtige Gestalten hat es nach Silent Hill verschlagen — packende Zwischensequenzen werden
mal in Echtzeit-, mal in Rendergrafik eingestreut und stets mit ambitionierter, lippensynchroner Sprachausgabe unterlegt.

der Vorginger) dieses Niveau nicht iiber die gesamte Spieldauer hinweg aufrecht erhalten: :
Die mehrmals vorkommenden, kilometerlangen Gewaltmirsche durch die Stadt langweilen :
und ziehen die Geschichte nur in die Linge, zumal sich die Interaktions- /= ==
moglichkeiten mit der 3D-Umgebung auf das Einsammeln von Munition und '-
Medi-Paks beschrinken. Hitte man die einzelnen Schauplitze raumlich niher
aneinander gefiigt und mehr spielrelevante Areale eingebaut, lige das Span-
nungsniveau um einige Stufen héher. Was mich zudem angeddet hat, waren die
anspruchslosen Monsterkampfe, die ohne einen Funken Taktik oder Geschick
iiber die Biihne gehen. Angesichts der iiberragenden Gruselstimmung solltet lhr
diese Unzuldnglichkeiten dennoch in Kauf nehmen; oder wollt thr

Oliver Schultes

dem tragischen Dahinscheiden findet
sich James Sunderland nun in einem 6f-
fentlichem WC am Stadtrand von Silent
Hill wieder. In der Tasche den just an
ihn adressierten und unzweifelhaft von
seiner dahingeschiedenen Frau handge-
schriebenen Brief, welcher besagt, dass
sich Mary in Silent Hill mit ihm treffen
wolle — an ihrem Lieblingsplatz. Von
Neugier, Zweifel und Hoffnung gleicher-
mafen erfiillt, macht sich der Witwer auf
den Weg.

Mehr sei tiber die Hintergrundgeschichte
aus Spannungsgriinden nicht verraten.
Wer den PSone-Vorginger gezockt hat,
kann sich ausmalen, was ihn in Silent
Hill erwartet. In dem ehemals so idylli-
schen Ortchen, wo einst Familienurlau-
ber, Jungverliebte oder krinkliche Kur-
giste Entspannung und Erholung such-
ten, scheint die Holle losgebrochen zu
sein. Uber StraRen und Hiusern liegt ei-
ne undurchdringliche Nebelsuppe, die
die Sichtweite auf ein paar Meter be-
schrinkt. Statt geschiiftiger Menschen be-
volkern inzwischen allerlei albtraumhafte
Horrorgestalten die Innenstadt. Bald trifft

James auf unappetitliche Viecher, deren

Schidel und Arme unter einer dicken
Hautschicht an den Rumpf gepresst sind,
oder infernalische Wesen, auf deren
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James’ Blick richtet sich automatisch auf Items oder Notizen — Angst, etwas
Wichtiges in der Diisternis zu tibersehen, miisst lhr also nicht haben.

freuen. Diese macht aller-
dings nur eingeschrinkt
Sinn: Zwar schwebt die
Kamera auf offener Stra-
¢ meist hinter dem Pro-
tagonisten, innerhalb von

Hiifte statt eines Oberkorpers ein zwei-
tes paar Beine thront. Dass Euch die
ekelhaften Spukgestalten nicht wohlge-
sonnen sind, ist naheliegend. Bluttriefen-
de Auscinandersetzungen stehen bei "Si-
lent Hill" zwar seit jeher nicht im Vorder-

“«a @ e ¢ e e

grund, in bester Survival-Horror-Manier
sucht sich James Sunderland im Lauf des
Abenteuers aber ein hiibsches Waffenar-
senal zusammen (siehe Kasten) — Not-
wehr ist ausdriicklich erlaubt. Gekdampft

Gebiduden werden die Echtzeitkulissen
aber oftmals aus festgelegten Kamera-
positionen gezeigt.

Die Angst im Nacken

BRETT: James erste Waffe {iber-
zeugt weder durch besondere
Durchschlagskraft noch Reich-
weite. Dank der rostigen Na-
gelspitze leistet Euch das Kant-
holz dennoch gute Dienste. Mit

flinken Links-Rechts-Schldgen bringt Ihr die Bies-
ter zu Fall, ein saftiger Uber-Kopf-Schwinger be-
endet deren unheiliges Leben.

STAHLROHR: Die erste Wahl
fiir den Nahkampf. Ein geziel-
ter Stolk mit der gut einen Me-
ter langen Eisenstange hilt die
schleimigen Hollenbewohner
auf Distanz und haut sie von

den fauligen Stelzen. Liegen sie erstmal am Bo-
den, dreschtlhrsolange auf die geschundenen Lei-
ber ein, bis das Blut in Stromen fliefst.

GROSSES MESSER: Der ultima-
tive Todbringer, des Henkers
Lieblingsschneide. Die bleischwe-
re Klinge in Hinden, schieppt
sich James nur noch langsam
voran. Zwar wird jeder Schlag

stark verzogert ausgefithrt wird, mit dem richtigen
~Timing ist aber bereits ein Treffer tadlich.

Hordwerkzeue

PISTOLE: DerZehnschiisser ist

Eure erste Fernwaffe. Aufgrund

hoher Feuerrate und leichter
Bedienbarkeit istdie handliche

Bleispritze vor allem gegen

schwache Damonen zu empfeh-

len. Wer fleifig sucht, findet in Silent Hill reich-
lich Zusatzpatronen — iiber Nachschub miisst lhr
Euch also keine Sorgen machen.

SCHROTFLINTE: Bei der fau-

chenden Shotgun halten sich

Vor- und Nachteil die Waage.

Auf kurze Distanz reilt Ihr mit

dem Kolben gleich mehrere

Monster um, wegen der hohen

Streuung werden weit entfernt stehende Unholde
von den Metallkiigelchen oft nicht mal gestreift.
Die perfekte Wumme fiir enge Raume.

JAGDGEWEHR: Fiir den geiib-

ten Meisterschiitzen optimal.

Ein gut gezielter Schuss erwischt

auch Haollenschergen auf der

anderen StraRenseite, Nachteil:

Wenig Munition, nach vier Schuss

muss nachgeladen werden, und fiir den Nahkampf
schlicht zu unhandlich.

Ende gut, alles gut?
. Wie schon der PSone-Vor-
. ginger, besitzt auch "Silent
: Hill 2” verschiedene Ab-

wird ebenfalls in schonster Genre-Tradi-
tion. Wankt Euch ein Ungetiim ins Blick-
feld, nehmt Ihr es via R2 ins Visier
und schlagt mittels X-Taste zu
oder 10st einen hoffentlich
todlichen Schuss aus. Wei-
tere Manover wie flinke Si-
desteps oder eine 180-
Grad-Drehung auf der
Stelle bringen Bewe-
gungsfreiheit ins Gefecht.
Ubrigens: Wer sich mit
der tblichen "Resi’= =
Steuerung (Stick nach
vorn, James liuft nach =
vorn) noch nie an-
freunden konnte,
darf sich nun tibet
cine Bildschirm-re- |
lative Alternative

Wie schon im Vorgidnger ist Eure Sicht-
weite meist stark durch Dunkelheit oder
Nebel eingeschrinkt, entsprechend
gehoren zwei "Silent Hill"-Veteranen
.\ bereits bekannte Gegenstinde zu
% James’ wichtigster Ausriistung.
Eine Taschenlampe leuchtet
dunkle Ecken und Giinge aus,
das bizarre Monsterradio kiin-
digt eine Feindbegegnung an:
Ertont lediglich ein leises Rau-
schen. so taumelt der an-
rickende Dimon wahr-
scheinlich noch in siche-
rer Entfernung umher,
bei ohrenbetiuben-
dem Frequenzwirr-
warr ist dufierste
Vorsicht geboten.

d Eventuell lauert

Hilfsbereit: Zwischenzeitlich eilt Ihr auch im Gespann durch die Nebel des Wahnsinns.
Gentleman-like haltet lhr der blonden Schénheit angreifende Gruselgestalten vom Leibe.

............... ol 2t S L L L S, NS S NN IY yrr s Py Jr

Eine Xbox-Umsetzung ist in Arbeit. Der PSone-Vorganger wurde in MANIAC 8/99 mit 83% Spielspald
getestet.

The Silent Hill Chainsaw Massacre: Einmal
durchgespielt, steht Euch beim zweiten Anlauf
eine knatternde Kettensdge zur Verfligung.

auch gerade im Begriff, Euch die todli-
chen Krallen in den Nacken zu bohren.

ten Bedrohung durch die packende Mu-

sikuntermalung. Mal hallen nur die :

Schritte Eures digitalen Alter Egos durch
die Flure, ohne Vorwarnung ertdonen
plotzlich ohrenbetiubende Stampf- und

Schleifgeriusche, von irgendwo dringen :
verzweifelte Schreie an Euer Ohr. Auch :
wenn meist keine unmittelbare Bedro-

hung auszumachen ist, das befreiende

Gefiihl von Sicherheit stellt sich in den :

zehn bis 15 Spielstunden niemals ein.

R1-Taste:
‘Strafen’ nach rechts

R2-Taste:
Feinde anvisieren

Quadrat-Taste:
Renn-Modus

Select-Taste: In Pause-
Modus schalten

L1-Taste:
‘Strafen’ nach links

Dreieck-Knopf:
Karte aufrufen

spanne. Von den insgesamt
fiinf unterschiedlichen En-
den bekommt lhr zwei

frithestens nach einmali-

gem Durchspielen zu se-

hen. Welcher der drei ‘re-

. guliren’ Epiloge Euch beim
die Hollenkreatur erst hinter der nidchs- :
ten Ecke, vielleicht ist das Biest aber :

ersten Mal erwartet, rich-
tet sich jedoch nicht nach
der Erledigung konkreter

: Aufgaben, sondern wird
Verstirkt wird das Gefiihl der permanen- :

von Eurem allgemeinen
Verhalten bestimmi:
Scheucht Thr James schwer
verletzt durch die Gegend
oder greift Ihr lieber gleich
zum Medi-Pak? Wart lhr
immer nett zu Furen digita-
len Mitmenschen oder
schert thr Euch nur um den
eigenen Kram? Ob Happy
End oder tragischer Schluss
— Ihr habt es in der Hand...

Kreis-Knopf: Eingabe widerru-
fen, Lampe ein-/ausschalten

funktionstaste

Rechter Stick:
Umschauen (in
Kombination
mit 1.2)

Start-Taste: Hauptmentii auf-
ruten

X-Knopf: Multi-

Linker Stick:

L2-Taste:
Justieren der Kamera

Steuerung

Steuerkreuz: Steuerung




Ausweichen & Zuschlagen: Ob Zwischenboss oder Standardscherge
Anf

Wenig zu meckern :
gibt es iiber die PAL-Anpas-

sung. Zwar beliels Konami

die Sprachausgabe wie :

beim Vorgdnger in Eng-
lisch, gut iibersetzte Unter-
titel machen den Héllen-

trip aber fiir Nicht-Anglis-

ten verstandlich. PAL-Bal-
ken sucht lhr vergebens,
die 50-Hertz-Bremse fallt
nur in den spdrlichen FMV-
Sequenzen mit leichtem

i tiert sich die

lerungen stellt keine Kampfbegegnung.

Hirnmarter & Herzkasper
Beim grundlegenden Spielablauf orien-
128-Bit-Gruselei eng am
Vorginger: Auf der Suche nach Hinwei-
en, die dass Mysterium um seine tot-ge-
aubte Frau liiften, spurtet James durch
weitldufige Strafenziige, heimelige Park-
anlagen und andere typische Freiluft-
szenarien einer amerikanischen Durch-
schnittsstadt. Den Grofteil der Nachfor-

: schungen stellt Thr jedoch in geschlosse-

nen Gebduden an: Klaustrophobische
Appartementblocks, schimmelige

Ruckeln negativ auf. ? I\IdIlle‘l'llhlLl‘sﬂLllC sowie ein verlasse-

Die wahrscheinliche Tode NG
B ren mehrere Stichwunden mit
einer scharfen Waffe auf der
Halsvorderseite und der linken
Karperseite, DBY geschitzte
B &t des Todes lieghzwischen
23:00M nd 24:00 Ukr. ~

Tagebucheintrige und Zeitungsschnippsel
| geben Euch bruchstiickhafte Hintergrundinfos
tiber die dunkle Geschichte von Silent Hill

nes Hotel wollen dabei

einer griindlichen Recher-
che unterzogen werden -
weniger Monsterkonfron-
tationen und mehr Kopt-
niisse lautet hier im Ge-
gensatz zum Straflenkrieg
das Motto. Damit auch
blutige Anfinger eine
Uberlebenschance haben
lisst Euch Konami vor
bp1elbegnm die Wahl zwi-

HERSTELLE
Konami
SVSTE

PS2
Z!ﬁl‘il"l’ngl
120 Mark

GRAFIKE SOUMD

| 87% || 92% |
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Ruhe vor dem Sturm: %])cths‘rpunI\te sind grolSztigig und strategisc h sinnvoll

iiber die Weiten der Schre

| schen mehreren ‘Action’-

(James steckt weniger
J Treffer ein, die Hollenbe-
wohner umso mehr) und Ritselschwie-
rigkeitsgraden. Die Denksportaufgaben
haben es nimlich mitunter michtig in
sich: Von simplen Schliissel-Schloss-Aut-
gaben bis zu verzwickten Knobeleien,
bei denen unterschiedliche Items mitein-
ander kombiniert und aus abstrusen Ge-
dichten Zahlencodes oder Wortspielerei-
en entschliisselt werden miissen, reicht
die Palette. Um einen moglichst stres-
sfreien Abenteueralltag zu gewihrleisten,
war den Entwicklern eine komfortable
Benutzerfithrung wichtig: Jedes elemen-

tare Textdokument, ob hingekritzelte

nsstadt verteilt.

Wandschmiererei oder akribisch geftihr-
tes Tagebuch, tibertrigt Euer Held auto-
matisch in seinen jederzeit aufrufbaren
Notizblock. Einmal gefunden, verzeich-
net James zudem auf Levelkarten wichti-
ge Riume, verschlossene Tiiren oder
nicht-begehbare Abschnitte. Sorge, im
schlecht ausgeleuchteten Terrain niitzli-
che Ttems zu verpassen, ist grundlos: Bei
eingeschalteter Lampe fillt James' Blick
automatisch auf Ritsel-relevante Dinge,
Medi-Paks oder Munition.

Euren Erfolg konnt Thr an (iberall verteil-
ten roten Speicherkarten sichern — dank
okonomischer Verwaltung passen theo-
retisch Dutzende von Spielstinden auf

eine Memory Card. cg

‘S%) SCHON KANN GRUSELN SEIN: Als bekennder Fan des Vorgingers waren meine Erwartun-
gen an "Silent Hill 2” hoch und wurden weder enttiuscht noch iibertroffen. Die Konami-Ent- :
wickler hielten sich namlich akribisch an das Konzept des Vorgingers - mit allen Stirken :
und Schwichen. Ungeduldige Naturen drgern sich nach wie vor iiber mitunter ellenlange :

FuBmdrsche durch die Strafien, stupide Monstergefechte und recht sparliche Storyerklarun- :
gen. Was die Ausgewogenheit des Spielablaufs anbelangt ist Capcoms ”Resident Evil”-Rei- :
he noch immer eine Nasenlinge voraus. Auf der Habenseite steht dafiir ei- ]

ne Atmosphare, die in der Videospielwelt bis dato ihresgleichen sucht. Die abso-
lut kranke Musikuntermalung (von bizarren Schleif- und Sirenenkldangen bis zu
disharmonischen Dudeleien), brillante Soundeffekte (ob Tiiréffnen oder Schuss-
gerdusch) und die teilweise schon ekelhaft-detaillierten Innenoptiken pflanzen
Euch die psychotische Albtraumstimmung mitten ins Nervenzentrum - sofern
Ihr artig im Dunkeln und mit weit aufgerissener Stereoanlage zockt. Dann ist
"Silent Hill 2” der perfekte Hollentrip fiir diistere Herbstnachte - erwach-

sen, melancholisch, verstorend & bitterbise.

i
i

I-Io[lenratsel Em!ﬂe der dLMervn I?{'nkapr)rtaurgahr‘n fordern
Kombinationsgabe und Interpretationstalent.
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PS 2
Brundgerat: .5 a s i an e 599,00
Force Feedback Lenkrad .. ... 249,95
Fernbedienung Sony ........ .59,95 :
Dual Shock PS2 ... ... .... 59,95 [ Spleshdown ... . e 12500
8 Action Replay PS2 ........... GO R L LR T

Run Like Hell pez. ..o 109,95
Shadowman 2 sev, . ., ... .uss 119,95
S HRIONRE s e £ 5 bt als 119,95

WWF Smack Down 2 ......... 4995 8 GAMBOY ADVANCE

XMenE.....- .......... ...59,95 .
2 BomberMan ...............9995

DREAM CAST Castelvania ..... o ....99,05

Europe Super Liga Soceer . ... . 99.95

Memory Card PS2 Sony .. .. .. .89,95 [ Starwars Bombard Racing ... 119,95 B Grundgerat .............. 239,95 88 Final Fight One ............109,95
Memory Card 16MB . ........ 99,95 Simpsons Road Rage wv. ..... 119,95 &= VMS _Memury O K s <0995 e A 05
T e Ry s 20,05 [ SUTMONET ..o vninaeis 119,95 2 Pad Sega Original . “eerksne 59,95 GT Championship .. .......... 99,95
.......... - 119,95 i Bleemcast Tokken 3/Metal... e 34,95 By potor .. ........... 118,95
...... Universe ...119,95 B CrazyTaxi2 ................89.95 @ cc nynnce ... ..., 10005
: O 89,95 [ Condifential Mission .........89.9508 o Monster ..... eveny..99,95

......... 119,95 8 Conflict Zone . ..............99,95

PrehistoricMan ........cvenn 99,95

..119,95 Day'tona US‘A 2001 .........e. 89,95 N bro Fire Wrestling ........us 99,95
.109,-95 Br?gqn Rider ...... L 935 pobo Cop. ......... 8 .109,95
.119,95 B8 Evil Dead Hail to the King . . . . .. 99,95 Spidermann Mysteros M. . .+ 99.95
169,95 | Fu;: Bonter ... ... 39,95 Spyro Seson of 18 4xss s ...89.95
813995  Fusgen Brothers ... ..iv0ve. 89,95 Tony HAWK 2 ++s s ere... 9995
----- 10095 HERL ... 58 39,90
S kT 119.95 ¥ Iron ACHEEE ©. . .. % . . l...8 89,95 \WWF Road to Wrestelmania . . . .99,95
b .1 19 95 R v R 119,95 SEAIblccd B % v S b X-Men Reign of the A... .......99,95
"i Wipe Out Fusmn No . o R, L . 119,95  K-Projekt woi, . ...0us i 89,95
World Rally Championship . . . .119,95 g Next Tetris ... a0 39,95 G AM BOY COLOR
: "‘E‘:":" v | 1 . P 1
DHUiRG Erotion Type ) WWF Smackdown! Just Bring .119,95 l;huthgersﬁrv £ 1i§ z: . PokBon Crystal ... .| .
: B Z.0.E. @8 .. .00 ... .o ; antasy StarV.2 .......... ' :
% ESPN Snowboard . . . .. gsE : A0 : : Pokemon Gold/Silber . .. ... L
_ e e Resident Evil: Code V. .. ... ... 109,95

: Zelda Oracles Of Seasons /. .. &
Record Of Lodos ............ 49,95

................. Zelda Oracles Of Ages ..... 8
...249.05 " Unreal @ ............ Mo905. _ ‘ -
L o e 59,95 SegaGT ................... W DVD ""/ ;
B el . - fr "ablg'gﬁ Sonic Advepture ............ 49 QS%AQ tA:ka (oo
s 5 - ,..49,95  Agent
109,95 Sonic Adve: e ... 89,95 £

o E .. ..89.95 Starlancer ..
Castlevania Chronicles . . 1k ....59,95  fony Hawk 2 .. 258
Dragon Warrior 7 . .... .. T Tomb Raider Chronicals .. ...
Dino Crisis 2 4. ... .. v 95 B8 Virtual GoIf ................

y Digimon ... W ... oS _ Virtual Tennis . .............. 59,95 §
# Final Faniasy ix

...........

Limae2 .l v ere. AT85 ey oL 119,95
M... Underground ........... 49,95 . ﬂmhfﬁ‘;';s ]
NBA2002Gold ............. B0 O5 N SR
PEESONA 2 ir s i esioinsiun e2148,90
Salyukls '\ Sen o o e 149,95
Spider Man2 .. cvuvvuvrs « v 069,95
Syphon Filter3 ......... ....89,95
Tales Of Destiny 2 .... P s 149,95
Tony HAWK 2 + . vvvoereeres s 49,95
I Playstation | is Dak Time Crisis Titan + Gun .. ... .. 9

HadthgPianerHov R W S

i s ool B0
PGt DA oo von o hiins 129,95

ODER GREIFT ZUM TELEFON!
Pokemon Stadium 2., ..., . ..139.9!

cccccccc

| : Projekt Eden
| Dreamcast iDredmeas e - ionuncut ..........
I Henaeu NTER .. ; o R]dge RacerV . .. uees Y e ahid
RN gk | MlRune .. s 10895
| e | iy
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HHE GAHE SERITE

Besweheon Sie awch vaseren Shop! WWW. pri mﬂlgumes.com

it Riesen-Angebot anf 200 gm vnd zwei Btagen] og_ o @
EUROPAGALERIE CEGENTBER HBE Email: info@primalgames.com
KURT-SCHUMACHER-PLATE 5-7 44787 BOCHUM-CENTRUM

‘Versand per Nachnahme + 4,95 DM Porto + Post-NN & Zahlscheingebiihr, Kreditkartenzahlung 4,95 DM Porto. Ab 250,- DM Softwarebesteliung Portofrei. Preisdnderungen vorbehalten.
. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir die entstandenen Versandkosten. Unser Recht auf Erfiillung des Kaufverfrages bleibt hiervon unberiihrt.



ENTWICKLER: Kuju ENTERTAINMENT, ENGLAND (WWW.KUJU.COM)

Runde1:/ 3

Akituelie Runde
Letzte Runde

Beste Runde

Nicht zum ersten
Mal steht Lotus im
Mittelpunkt eines Renn-
spiels: 1990 erschien auf :
dem Amiga die erste "Lotus
Turbo Challenge”, die :
seinerzeit als die erste loh-
nenswerte Heimraserei im

Die Cockpitansichten der verschiedenen
Vehikel sind allesamt liebevoll gestaltet

PEREREL Y

"Lotus Turbo Challenge
2": Dank Link-Kabel auf
Lclem Amiga sogar zu viert

Wiihrend auf der PSone vor
| einiger Zeit ein traditionsrei-
cher deutscher ‘w'pu:)l'[\\-’;lqcn—

: hersteller mit "Need for
Speed: P(nschv' in einem Spiel gewtir-
digt wurde, sind nun wieder Fans eng-
lischer Fabrikate an der Reihe: Bei der
"Lotus Challenge” von Virgin gehen aus-

¢ schlieBlich Karossen der Nobelschmiede
. an den Start — rund 40 Vehikel vom klas-
sischen Rennwagen tiber den Ex-Bond-
Flitzer Lotus Esprit bis hin zu Formel-1-
Rasern konnt Thr im Lauf des Spiels in
Eure Garage stellen. Nattrlich braust Thr

: damit iber Rennstrecken rund um die

. Welt: Neben der hauseigenen Test-

spielbar.

”Out Run”-Stil galt. In den
Jahren darauf folgten noch
zwei Fortsetzungen sowie
Konvertierungen auf Mega
Drive und SNES — dort
allerdings ohne die Edel-
Lizenz unter dem Namen
"Top Gear”.

strecke in der Grafschaft Bellingham ste-
hen jeweils mehrere Kursvarianten in
London, Arizona, Florida oder Tokio zur
V Wahl. Insgesamt fahrt Thr auf 18 Pisten

=~

Runde1”

{1011 a1

Hasch mich: Leider fehlen bei "Lotus Challenge”
im Splitscreen jegliche CPU-Gegner,

HERSTELLER ACTION

N LOITUS

CHALL ENGE

GRHFIH SIZII.IHD

Umfangreiche und durchdachte Rennsimulation, die
unter fader Optik und gemichlichem Tempo leidet.

GESANMITL

5
Axtuefie Runde |00
Letzte Runde
Beste Runde
GESAMT 000815

Runded-f 2
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Extremraser: Im Gegensatz zur Crave-Reihe
finden die nichtlichen Duelle in Tokio auf
abgesperrten Strecken statt.

in mehreren Wagenklassen um Pokale
und Punkte — auch zu zweit im Split-
screen, dann gehen allerdings keine zu-
sitzlichen CPU-Piloten an den Start.
Bevor Ihr Euch in den Fahrersitz
schwingt, wihlt Thr Eure bevorzugte
Steuerungsart: Neben der iiblichen direk-
ten Richtungslenkung stehen realitits-
nihere Alternativen zur Wahl, bei denen
Thr den Analogkniippel wie bei einem
echten Lenkrad kreisformig bewegen
misst. Auf Wunsch sind diverse Fahr-
hilfen wie ABS und Traktionskontrolle
zu- bzw. abschaltbar, wagemutige
Piloten aktivieren zudem das Schadens-
modell, das grafisch recht realistisch in
Szene gesetzt wird.

Neben Einzelrennen und Meisterschaften
Inldet dw mmmsg,cbcmic C h l“t.ngt.

LTV

' i R
/////J’

Viel los in der ‘Challenge’: Dreht einen Werbe-
spot (oben), hiipft Giber Busse (rechts) oder fahrt
ein Duell mit Gegenverkehr (oben rechts).

Ein Tag im Park: In London macht Thr u.a. die
stadtischen Griinanlagen unsicher.

das Herzstiick der PS2-Raserei: Hier star-
tet Ihr eine hoffnungsvolle Testfahrer-
Karriere bei Lotus und tretet im Auftrag
Eures Stalls zu diversen Prifungen und
Rennen an. So miisst Ihr z.B. zu Beginn
beweisen, dass Thr das Auto beherrscht
und mehrere Kunststiicke auch mit ma-
nueller Schaltung absolvieren konnt.
Den Rest der Zeit kimpft Thr in norma-
len Rennen gegen bis zu sechs Gegner
um den Sieg, gelegentlich warten zudem
besondere Herausforderungen und
Auftrige: Auf einer verschneiten Berg-
strafe duelliert Thr Euch ungeachtet des
dichten Gegenverkehrs mit einem hart-
nickigen Rivalen oder verblifft das
Publikum in Florida bei Dragsterrennen
und spektakuliren Spriingen tiber Busse.
Habt Thr eine Aufgabe erfolgreich erle-
digt, winkt zur Belohung das eingesetzte
Auto und die Moglichkeit, die Ubung je-
derzeit ohne Erfolgsdruck nochmals an-
zug._ahcn us

EE ENTWICKLER VON ”LOTUS CHALLENGE” hahen ein dlckes Rennsplc{ Pakel geschnurl
Gerade die Testfahrer-Karriere motiviert dank des umfangreichen Fuhrparks und der vielen :
abwechslungsreichen Herausforderungen eine schine Weile — allerdings ist /™ "\
es gelegentlich frustrierend, wenn lhr z.B. an einem besonders knackigen :
Stuntwettbewerb verzweifelt. Das Hauptmanko von ”Lotus” liegt allerdings
in der Grafik: Die ist zwar technisch sauber und erfreut sogar mit echten
Reflektionen auf dem Lack, das Renngeschehen wird allerdings nur trige
und damit wenig dynamisch vermittelt. Zudem sehen die meisten der ohnehin
nicht sonderlich abwechslungsreichen Kurse wegen der langweiligen Farbwahl
ziemlich trist aus. Kommt lhr mit den optischen Ein-
schrankungen klar, lohnt sich ”Lotus Challenge” trotzdem.

T

Umse 1/un;.,0n L.|r‘|rl zurzeit nic ht ?r\pl ant.
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Laut der Zeitschrift TOMORROW =

eine der besten Adressen im Internet

"Sonderausgabe Weihnachten 1999 fiir T-Online Kunden"
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ENTWICKLER: Fox INTERACTIVE, USA (WWW.FOXINTERACTIVE.COM)

The Simpsons [

L4 ( PlayStation €
c q""; NS
Gruncdgerat inkl. Dual Shock 599,00 e
3 E Lenkrad Logitech 249,00 ( Dreamcast Q
00 Action Replay 2 89,95 2 N
t O  DVDRegion X 69,95 — AN
) 1 weiteres Zubehor auf Lager ( PlayStation a
- D 18 Wheeler American Pro 119,95
g .g Age of Empires 2 119,95
. Batman: Vengeance 119,95 (& }f
i U. Bond 007 — Agent im Kreuzfeuer 119,95 Pla Eion ‘ ‘/
Burnout 119,95 ('—
Q ; Crash Bandicoot Zorn des cortex 119,95 \
E 3 Deus Ex 119,95
@ 3 DevilMayCrye6.12 119,95 \_.,
= Dropship 119,95 S NTENGS \
= 3 Dule Nuikem D-Day 119,95 .
Endgame 119,95 \ -
2 £ F1-2001 (£a) 119,95 _ e
7))} oy FIFA 2002 119,95 o
| [ =
£§ o e —~
= Half Life dt. (ask for uncut) 119,95
9O 8 Hidden invasion 119,95
cw ISS Pro Evolution 2 119,95
c 3 Legion: Legend of Excalibur 119,95
o I Madden 2002 119,95
22 Metal Gear Solid 2 2002 119,95
- I Nascar Thunder 119,95 .
'S NHL 2002 119,95 PC-Gumes
Portal Runner 119,95
2  Project Eden 119,95
I Resident Evil Code Veronica X 119.95 @ M[ncunnmsf )
i Shadowman 2 November 119,95 e «
Silent Hill 2 November 119,95
A K;"us't_\.- kennt ‘keir! Pm-;_-i;iilwz \.--\,.rcr1|*|l (.I|r_3r ‘ ggf;:rggggg:a 22 November ;;ggg 3
Spaldmacher mit seinem Clownmobil auf SO EIN OFFENSICHT- Spy Hunter 119,95 :
\ Kundenfang geht, ist niemand mehr sicher. ) T P SSX Tricky 119,95 DreamcaSt
R -' LICHER CLONE wie The Getaway 119 95 o
Nach dem gnadenlos miss- "Road Rage" ist mir bis- Thunderhawk: Op. Phoenix 119,95 __ ;
B i 6 Time Crisis 2 inkl. GunCon2 169,95  Grundgerat PAL Online Pack 249,00
| gliickten "Simpsons Wrest- lang selten untergekom- Tokyo Highway Challenge 2 119.95 18 Wheeler 89,95
" e i B oY 4 s b Top Gun Int. Task Force 119,95 90 Minutes 89,95
1111.-% E? l'hl]t hl. es Fox Infc t. . men. Aber immerhin Vet EUSIon Mowtar 11995  Bleem(!)cast for GT2 29,95
active ein weiteres Mal mit wurde der Grundsatz World Rally Championship 119,95  Bleem(!)cast for Metal Gear = 34,95
i 'besser gut kopiert als schlecht B S L AL ga”no? sP,ge gg Sg}g
_ : ser g 2 " 8 2 weitere Titel erfragen Sie bitte telefonisch razy Taxi ;
wurde als erfolgversprechende K i innoviert' ordentlich verwirk- Floigan Brothers 89,95
RS = : A i Head Hunter 89,95
\'::)1‘1'1.,;(' die frohliche Chaosraserei i licht: Zwar ist das Fahrverhal- ( PI S[ [. S Heavy Metal Geomatrix 89,95
Taxi” von Sega gewihlt. ten der Vehikel schlicht und die == ay d I_0n -\5--"'& gﬂgﬁ ﬁfé‘?‘?{,{,ig gggg
Mr. Burns will in seiner gewohnt fiesen i bunte Optik trotz schickem Cel- = Virtua Tennis 2 89,95

R : ¢ : weitere Titel erfragen Sie bitte telefonisch
Art das Nahverkehrsmonopol in Spring- : Shading-Einsatz simpler als gi;a‘s?feﬁavgg;g}mmdes gg’gg |
field ergattern. Die Bewohner wiederum : beim Vorbild, der Spielspalé FIFA 2002 99,95 ' mE (2 N\
; : : ? Formula One 2001 89,95 Tt g £
lassen sich Burns® Bosheit nicht gefallen : aber stimmt. An die abrupt wir- Harry Potter 99,95 i ;-
und bieten deshalb kurzerhand ihre ei- i kende Handbremse miisst Ihr ﬂggfg‘;’; rﬁ:’gg} gg»gg XEOX L
genen Vehikel als Taxis an. In insgesamt i Fuch erst gewdhnen, doch die Nomad Soul 89,95 £y sofort konnen
echs Staditelle TRY | \ e § i Gl odin 79,95 Sie die XBOX vorbestellien,
sechs otadtteilen — daru IEILI ergni- : abwechlsungsreichen Stadtteile Planet of the Apes 99,95 fie
gungsviertel und Atomkraftwerk — geht : und die Mini-Aufgaben sorgen Rainbow Six:Rogue Spear 59,95
: = = Vanishing Point Special Ed. 29,95

[ln mit einer von 17 bekannten Cartoon-

Figuren auf Kundenfang. Der Spielablauf

dhnelt dem grofen Vorbild wie ein Ei

i fiir gute Laune, zumal lhr etli-
i che Charaktere erst nach und
i nach freispielt. Etwas witzlos

weitere Titel erfragen Sie bitte telefonisch

dem anderen: Wartende Passanten sind : sind die kurzen und einfiltigen

@ -

mit einem Kreis markiert, kommt Ihr in Missionen, auch der Splitscreen -% 1‘; Grundgerat verschiede Farben 249,90y

diesem zu stehen, steigen die Giste ein : entpuppt sich als zu schlichter Xo g E’ﬁﬁ if;f;”ggé;(’g‘r; apkLager 622 "‘;ﬁggfg 5’

und geben ihr Ziel bekannt. Ohne Riick- § ‘Capture the Flag'-Abklatsch. 8; 8 109,95

7 B g s P b Vst Tt re) FroggerAdventure 109,95

sicht auf weiteres FuBBvolk brettert Thr : Als Nachschub o3 L. Gradius Advance 99 95

zum gewiinschten Ort, bevor die Zeit & | fiir "Crazy ?T% gc;rggfgerrper ;53'32

ausliuft. Gelegentlich erhaltet Thr Son- Taxi”-Fans lohnt Naé Mario Kart Advance 79,95

derauftrige, bei denen Thr moglichst viel sich der Simp- ‘Eg§ ggﬁg;'@g%gg}on ;gggg

Stadtmobiliar (z.B. Abfalleimer) kaputt- sons-Raser aber. ?:.g & Pokemon Crystal auch 8 color 79,95

fahren oder dem Verkehr ausweichen Ulrich E""'g ?‘;E}fen 19;3'32

sollt. Fur zusitzliche Abwechslung sorgt o g wﬁﬂgégg’g ?o Wrestlemant?®® 995.

ein ‘Fang-den-Kunden’-Splitscreen fir X-Men 99 95

zwei Spieler sowie zehn Missionen, in e s

denen Thr Ziele demoliert oder auf der . _ =

Flucht seid. us Fa VE O

HERSTELLER | | S AcTionm

Electronic Arts B 2 : R }_i G AMES _
Schamloser wie gelungener EESTYNTITS o t RJH U;RH()R PR
”Crazy Taxi”-Nachahmer: B ] .

'_ l;-ltis ENTATIOM

L“" 0227 — IUUﬂ \I’Ilf

’ " ‘ mﬁu jTh I ] | [ | Auslieferung innerhalb Deutschiands: Versandkosten: Post-Nachnahme; DM 8,95 zzgl. NN-Entgelt, UPS-NN: DM 21,~

Vorkasse (nur Euroscheck bis DM 400,~) oder Kreditkarte: DM 4,95, Auslandshieferung nur per Kreditkarte zzgl. DM 30, é
an fiir Xb

ZIRKA-PREIS
120 Mark |

GRAFIK SIII.I'HB

[73% [ 75% |

Technisch etwas mau, dank
leenz aber Iustlg

Versandkosten (Europost). Im Falle der Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren berechnen wir eine
Aufwandsentschadigung In Hohe von DM 30,-. Unser Recht auf Erfullung des Kaufvertrages blelbt hiervon unberihrt. Wir § :
ubernehmen keine Haftung fir Inkompatibilitit, Druck- und Satzfehler, Irrtimer, Preisanderungen vorbehalten. Der
Umtausch von Software wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB. Preisangaben in OM. Alle Logos, Screenshots und verwendete Artworks sin
eingetragene Warenzeichen der jeweitigen H'j"ﬁ tellerfirmen und werden hiermit anerkannt

s¢ sind in Arbeit.




ENTWICKLER: DMA DESIGN, SCHOTTLAND (WWW.DMA-DESIGN.COM)

Da hat es ‘Bumm’ gemacht: Fliegt durch Eure Missetaten ein Fahrzeug
in die Luft, wackelt sogar der Bildschirm kréftig.

Das Original-"GTA" sorgte
bereits 1997 fiir Aufsehen:
So konsequent wie in die-
: sem PSone- und PC-Titel
wurde bis dato noch nie eine Verbre-
cher-Karriere simuliert. Prompt folgte
zwei Jahre spiter die eine Spur schone-
re, grofere und gewalttitigere Fortset-
zung, die jedoch ebenfalls auf eine we-
nig detailreiche Vogelperspektive
setzte — Nachziigler wie Reflections’
"Driver” arbeiteten bereits mit Poly-
gonoptik. Die folgende Funkstille des
schottischen Entwicklers DMA Design
hat nun ein Ende: Mit "Grand Theft Au-
to 3* wird die ultimative dreidimensio-
nale Gangster-Simulation prisentiert,

Damit ist auch bereits der grofite Un-
terschied zu den Vorgingern genannt:
Statt von einem hochgelegenen Sicht-
punkt aus Autos und Menschen in
Spielzeuggrofe zu beobachten, befin-
det Ihr Euch nun mitten im Geschehen.
Eurem Nachwuchsknacki seht Thr dabei

KOLUMBIANISCHES KARTELL: Die
Stidamerikaner sind auf Drogenge-
schafte spezialisiert. Die Trdger von
Schlangenlederstiefel und -huten kurven
vorzugsweise mit verchromten Allradkisten
. durch die Gegend und ballern mit Waffen aus dem
| gleichem Material.

11 ] LIBERTY CITY MAFIA: Die von der Leo-
ne-Familie gefihrte Gang betreibt vor-
dergriindig Restaurants und Clubs. Die
sehr loyale Truppe ist tiberaus traditio-
nell veranlagt, bei der Waffen- und Autowahl hat
| sie allerdings keine besonderen Vorlieben.
TRIADEN: Von Prostitution lassen die
Chinatown-Verbrecher die Finger, doch
ihrangestammtes Gebiet ist ihnen eben-
s0 heilig wie die obligatorischen Této-
wierungen - wer etwas gegen die Asiaten hat, wird
mit Uzis und Beilen dauerhaft umgestimmt.

y»  DIABLOS: Angeflihrt vom fetten Man-

7 nerfreund El Burro tummelt sich die

zu Zeit eine Straftat begangen.

die Ehre das héchste Gut.

eifersiichtig bewacht.

weise in Hepburn Heights. Im Alltag

\ gehen die Gelhaar-Trdger ohne grobe Ambitionen  lich schon genug auf.

- g
Die Gangs der Stadt
und Priferenzen vor: Hauptsache, es wird von Zeit

YAKUZA: Die japanische Organisation |
hat sich auf Betrug und Geldspiel spe- |
zialisiert, darum besitzt sie zahlreiche

Kasinos - im Central Business District

tummeln sich ausreichend Opfer. Die makellos ge-

kleideten Mitglieder leben nach jahrhundertealter

Tradition, in ihrer patriarchalischen Hierarchie ist

UPTOWN YARDIES: Gedealt wird bei |
der Karibik-Gang vorzugsweise mit
Marihuana; Dreadlocks und Stretch-
Limousinen gehdren fiir sie zum gut- |
en Stil. Penthduser als Verstecke sind bei den An-
fithrern duferst populdr und werden entsprechend

SOUTH SIDE HOODS: Crack, Prostitu- |

L tion und Priigeleien gehéren fiir die Afro- |
% amerikaner genauso zum Alltag wie Hip- |
Hop-Mucke. Die Waffenwahl fillt leicht,
Hauptsache die Wummen sind leicht zu verstecken |

- Goldketten und Trainingsanziige fallen schlieRk-

Showdown im Regen: So beeindruckend der niederprasselnde Schauer auch aussieht,

von den angreifenden Polizisten solltet |hr Euch nicht ablenken lassen.

oE=E% )
STHINMIARNT |

VOSE —

Nichtliche Nebelschwaden machen das
Leben leichter: Straftaten werden in der dich-
ten Suppe weniger schnell bemerkt.

tiber die Schulter, in geklauten Fahrzeu-
gen wiederum habt Ihr die Wahl zwi-
schen Cockpit-Sicht oder einer hinter
dem Auto postierten Kamera. Selbst an
hartnickige Traditionalisten wurde ge-
dacht: Die alte Vogelperspektive ist auf
Wunsch wiihlbar.

Die Anderungen von "GTA 3" sind je-
doch nicht nur optischer Natur, auch am
Spieldesign wurde kriif-
tig gefeilt. Zwar startet
Ihr wie gehabt im er-
sten der drei Liberty-Ci-

ty-Stadtteile und erhaltet zu den anderen
beiden erst Zugang, wenn Thr Euch in
der Verbrecherwelt nach oben arbeitet.
Dafiir konnt Thr diesmal beliebig zwi-
schen den Vierteln wechseln. Neu ist
ebenfalls, dass Wetter und Zeit eine Rol-
le spielen: Regenschauer machen den
Asphalt rutschig, Nebelschwaden be-
grenzen die Sichtweite. Aulerdem sind
Liden nur am hellichten Tag gebftnet,
wihrend sich nachts vorwiegend halb-
seidene Gestalten auf den zunehmend
unsicheren Straflen tummeln.

Ganovenstiick

Bei "GTA 3" steht Thr anfangs nicht wie
frither einfach ziellos auf der Strafe. Statt
dessen seid Ihr in eine fortlaufende Story
eingebunden, die sich mit jedem ange-
nommenen Auftrag weiterentwickelt: Be-
vor lhr nimlich das erste Mal aktiv ins
Geschehen eingreift, findet Thr Euch als
Insasse eines Gefingnistransports wie-
der. Zum Gltick teilt Thr Euch diesen mit

Moment des Friedens: Selbst hartgesottene Verbrecher geniellenen solch
\ schéne Sonnenaufginge an der Kiiste.
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Wie gewohnt brettert [hr bei "GTA 3” mit zahl-
reichen geklauten Vehikeln tiber die Stralken

befreit wird — Thr nutzt die Gelegenheit
und fliichtet ebenfalls und nehmt zu-
gleich den ersten von rund 80 Auftrigen
an. Eine komfortable Bedienung erleich-
tert die Ausfiihrung: Links unten auf dem
Bildschirm wird die nihere Umgebung
als Stadtplan eingeblendet sowie die
Richtung zu wichtigen Orten bzw. dem
Missionsziel markiert. Allerdings solltet
Ihr dennoch sorgfiltig Eure Vorgehens-
weise planen, denn Rivalen und Gegner
haben es nicht selten auf Euch abgese-
hen.

Verbrecher-Saga
Es steht Euch frei, wann Ihr
mit der vorgezeichneten
Geschichte fortfahren wollt,
denn wie gewohnt kénnt
Thr auch einfach auf eigene
Faust losziehen und fir
Chaos sorgen: Klaut par-
kende Autos (rund 50 ver-
schiedene Marken kreuzen §
die Straen) oder zieht §
tiberraschte Fahrer aus
ihren Vehikeln, verpriigelt
harmlose FuRginger oder
mischt Euch in Bandenkrie-
ge ein. Sinnvollerweise

Sattelschlepper sind zwar nicht besonders
flott, eignen sich aber hervorragend zum
Uberrollen von FuBgangern.

deckt Thr Euch zum Selbstschutz und als
Argumentationshilfe mit Waffen ein: Ba-
seballschliger und handliche Knarren
sind ebenso im Sortiment wie Flammen-
und Raketenwerfer oder Scharfschiitzen-
gewehre. Nicht zu vergessen die Uzi, die
effektive Drive-By-Shootings ermoglicht.
Dummerweise konnt Lhr aber nicht
schalten und walten, wie Thr wollt: Riva-
lisierende Gangs nehmen Euch aufs
Korn, wenn Ihr in ihre Gebiete eindringt.

&n:- a8
Snn2Esaay

Crazy Jump: Seht lhr einen Sprung aus dieser Perspektive,
habt Ihr unverhofft einen der Spezialstunts entdeckt.

Diese schicke Ganovenkarre hat einen machti-

Rund 2000
Sprachsamples
wurden allein fiir die zahl-
reichen Passantenfliiche
und -schreie aufgenom-
men. Die wichtigen Cha-
raktere im Spiel und den
Filmsequenzen bekamen

i zudem professionelle

' Schauspielerstimmen spen-

gen Hubraum, ist allerdings etwas auffillig. diert. Diese gehdren zwar

nicht zu den absoluten
Hollywood-Topstars, einige
auch bei uns bekannte
Namen finden sich den-
noch auf der Besetzungs-
liste — so hart Ihr die Stim-
men von Joe Pantoliano
(Cypher in “Matrix”), Kyle
Maclachlan (Agent Dale
Cooper in ”"Twin Peaks”)
oder Michael Madsen (Mr.
Blonde in "Reservoir

Kimme und Korn: Habt lhr das Scharf-
schiitzengewehr erworben, eliminiert Ihr
Zielpersonen auch auf grolse Weiten.

Dogs”). Erfreulicherweise
Noch kritischer wird es, wenn die Polizei

von Euren Missetaten etwas mithe-

kommt. Je mehr Ihr anstellt, desto massi-

vere Mittel setzen die Freunde und Hel-

fer ein: Anfangs tut es eine einfache :
Streife, spater steigt ein Suchhubschrau-
ber auf und sogar FBI oder Armee !
ricken an. Habt Thr Pech und werdet Y
verhaftet oder sterbt den schnoden Ga-
noventod, landet Thr im Gefingnis bzw,
Krankenhaus: Einige Stunden spiter
diirft IThr beide wieder verlassen, aller- §
dings um Euer Waffenarsenal und einige
Dollarscheine drmer. Aufer den
zahlreichen Auftrigen und ziel-
losen Gewaltakten stecken
noch reichlich mehr Mog-
lichkeiten in "GTA 37, Geld
zu machen: Erkundet Ihr

kommt auch das deutsche
Spielervolk in deren Ge-
nuss, denn ”GTA 3” wird
nicht synchronisert, ledig-
lich deutsche Untertitel
sind einblendbar.

DMA DESIGN HABEN SICH MIT IHREM VERBRECHER-EPOS ein weiteres Mal selbst iibertrof- :
fen: Dass der Sprung in die dritte Dimension so gut gelingen wiirde, hat vorher wohl kaum
jemand zu hoffen gewagt. Die bewihrte Spielmechanik wurde einwandfrei iibernommen und :
prima aufgebohrt: Die in eine ordentliche Story eingebundenen Auftrige sind ungemein viel- :
_ filtig, zudem gibt es so viele andere Betitigungsmaglichkeiten, dass der Aufenthalt in Liberty :
City auf Monate hinaus interessant bleibt. Einen grofen Anteil am Vergnugen hat neben :
der gewohnt famosen Soundkulisse die bombige Optik: Zwar kommt die @ g
Bildrate hdufig ins Schlingern, doch angesichts der umfangreichen Kulisse mit ||
vielen Details wie den beeindruckenden Wetterefiekten und den zahllosen indi-
viduell gestalteten Autos und Passanten verzeiht man dieses Manko gerne. Als
Kritik kann man nur wenig anfiihren: So werden die Fahrzeuge schon bei kleine-
ren Karambolagen etwas zu kraftig zerbeult. Auch auf die massive Gewalttitig-
keit des Spiels sei hingewiesen: Politisch korrekte Gemiiter lassen besser die Fin-
ger von "GTA 3” — alle anderen diirfen sich dieses gelungene
Spektakel nicht entgehen lassen.

die Stadtviertel genauer,
findet Thr nicht selten auf-
sammelbare Symbole. Die-
se stirken Eure Gesund-
heit oder bringen etwas
Geld in die Borse, konnen

nerhalb eines Zeitlimits eine \§
Anzahl Opfer mit einer be-
stimmten Waffe erledigen, sonst

Fiir jeden Ganoven findet sich ein Blickwinkel nach Wahl (von links): Die Cockpit-Ansicht ist natiirlich nur im Auto verfiigbar, die nahe Kamera macht Schiden auf eindrucksvolle
Weise deutlich. Die Action-Perspektive ist zwar nett, aber nicht sonderlich praktisch — ganz im Gegensatz zur traditionellen Vogelansicht.
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Noch lduft er: Heimtiickische Drive-By-Shootings wirken
in dieser Ansicht ziemlich rabiat.
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Einer gegen alle:

Satte sechs Sterne auf der Kriminalitits-Skala einzufahren, ist ein Kunststiick
meist geniigen schon vier, um eine kleine Armee an Polizisten zu mobilisieren. J

Wer es zur Abwechslung auf die friedli-
che Tour probieren will, hat ebenfalls
Gelegenheit dazu: Quer durch die Stadt
verteilt findet Thr Rampen. Sind diese an
besonders exponierten Stellen platziert,
ist damit meist ein aufsehenerregender
(und geldbringender) Stunt moglich.
Brettert Thr mit gentigend Geschwindig-
) keit driiber, wird automatisch eine Au-
fenkamera aktiviert und Thr seht Eure
tollkithne Aktion in Zeitlupe. Hat dann

ey
BB ool Frarlond

Es geht auch anders: Zwischen den einzelnen
Stadtteilen wechselt Ihr hin und wieder auch
per Zug oder mit einem Schiff.

geht Euch die Belohnung durch die Lap-
pen. Selbiges gilt, wenn Thr bestimmte
abgestellte Fahrzeuge mopst: Erwischt
Ihr z.B. den bulligen Hummer, sind auf
holprigem Gelinde verschiedene Check-
Y points abzuklappern.

Musik liegt

- Wie in den beiden Vorgéngern wurde auch bei
"GTA 3" besonders hoher Wert auf die akustische
Untermalung gelegt: Rund fiinf Stunden Musik aus
allen erdenklichen Stilrichtungen sind ebenso zu
héren wie zahlreiche Werbespots, ein Talk-Radio
und natiirlich verschiedene Moderatoren. Diese
sind verteilt auf neun unterschiedliche Radiosta-
tionen, von denen je nach Karosse einer vorein-

| gestellt ist — nattrlich kinnt thr in einem geklau-

| ten Vehikel auch umschalten, wenn Euch das ak-
tuelle Gedudel nicht gefillt. Habt lhr die unten-
| stehende Liste verinnerlicht, solltet hr mit den Na-

- men der einzelnen Sender etwas anfangen konnen:

| HEAD RADIO: D) Michael Hunt qualt Eure Ohren

" mit typischem Kommerz-Pop und illustren Star-
gasten wie Bratney Swears und der Boyband Boyz

' 2 Girlz. Die Parodie-Songs stammen allesamt aus
der Feder des DMA-Soundteams.

LIPS 106: Auch hier gibt es DMA-Pop, allerdings
eine nettere Auswahl ohne allzuviel Klischee-Sound
und nervige Quassler — sieht man mal von Mode-
rator Andee ab.

FLASHBACK FM: Toni prasentiert Retro-Musik der
80er-Jahre. Komponist der meisten Songs ist Gior-
gio Moroder, der Ausschnitte des "Scarface”-
Soundtracks zur Verfiigung stellte. Bei “Rush, rush”
hort Ihr sogar Ex-Blondie Debbie Harry.

wiins

Das hdt gesessen: Nach einem zunttlg,en Ru n(iumsL hlag bleiben von der
Umgebung nur noch Triimmer tibrig.

HERSTELLER ACTIOM

GRAFIK SOUMND

[77% || 87%

auch die folgende Landung gesessen,
freut sich der Kontostand. Alternativ
grabscht Thr bestimmte Vehikel, um zeit-
weilig einen ehrbaren Beruf auszuiiben:
Sitzt Thr in einem Taxi, konnt Thr Passa-
giere aufnehmen und zu ihren ge-
wiinschten Zielorten kutschieren. Ahnli-
ches gilt fiir Polizeiautos (jagt Verbre-
cher), Krankenwagen (bergt Unfallopfer)
und sogar bullige Feuerwehr-Vehikel
(I6scht Brinde). us

in der Luft

K-JAH: Rastafaris schalten nur hier ein, denn der
Moderator Horace Walsh spielt ausschlieBlich feins-
te karibische Rhythmen und Reggae des bekann-
ten Labels Greensleeves Recards.

DOUBLE CLEFF FM: Ungewdhnlich, aber wahr:
Hier tont pure Klassik aus dem Lautsprecher. Beriihm-
te Arien von Mozart und Puccini werden von Pava-
rotti & Co. interpretiert. Ungewohnt ist auch der
Name der Show, denn “The Fat Lady Sings” klingt
schon reichlich respektlos.

MSX FM: Drum’n’Bass-Anhinger werden von D)
Timecode mit einem wuchtigen Non-Stop-Mix be-
gliickt. Sicher keine Sache fiir jeden, aber Lirm-
fanatiker freuen sich driiber.

GAME FM: Stretch Armstrong (ein in der echten
Welt hoch angesehener D)) legt die heiResten Hip-
Hop-Scheiben auf, darunter einige exklusiv fir
"GTA 3" produzierte Tracks.

RISE FM: Party-People-Power — D] Andre The Ac-
celerator Gibertragt live aus Liberty Citys groftem
Nachtclub ‘Planetarium’ und dréhnt Euch die Oh-
ren mit stampfigen Dancefloor-Beats voll.
CHATTERBOX WITH LAZLOW: Eine Mischung aus
Jtirgen Domian und Coolness - rund eine Stunde
faszinierender Anrufe und Diskussionen iiber al-
les, was falsch und schlecht ist, befriedigt selbst
die hartesten Talkshow-Junkies,

Sogar Pazifisten kommen bei
"GTA 3" zum Zuge: Als Taxi-
fahrer (oben) oder Polizist
verdient lhr ehrliches Geld.

— “s[]l( I«|> W M testet.
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% Die ersten Besteller gieses Artikels
# erhalten eine kigine Uberraschung

Schnnll, schnnllar, Theo Kranz E-TRAINMENT:
Unser besonderer Schnellservice: lhre bis
15:30 Uhr bestellte Ware verlasst noch am
gleichen Tag unser Haus und ist in der Regel
schon am nidchsten Morgen bel lhnen. Beim
Versenden von 3 lieferbaren Artikeln gleichzeitig
sogar  portofrei®! Nutzen Sie unseren
Vorbestell-Service.

Versandkosten innerhalb Deutschlands: Past
Nachnahme: € 4,95 (DM 9,68 zzgl. Nachnshme-
gebuhr ups Nachnahme € 995 (DM 19, 46]
orkasse (nur Furoscheck bis € 200,- (DM
391,17): € 3.95 (DM 7,73).
Erscheinungstermine ohne Gewdhr. Preis-
anderungen, Irertimer, Satz- und Druckfehler
vorbehalten. Ladenpreise kannen variieren. Alle
Angebote selange Vorrat reicht. =: Lediglich fiir
Nachnahmebesteller fallt die Nachnahmege ihr an.
<TBA=: noch nicht bekannt.*gilt nicht fir
Ausland. Fordern Sie unser kusten 0ses Magazm
mit adressiertem und mit € 1,53 (OM 3,-)
frankiertem Riickumschlag (DIN C 5] an!
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Hoch durch die Luft: Um der Feuersbrunst am Boden zu entgehen, lisst sich
Klonoa von einem Sprungfeld in den Himmel schleudern.

Hiipf-Hilfe:
Fiir alle Spieler, die vom
gestiegenen Schwierig-
keitsgrad iiberrascht wer-
den, hat Namco eine prak-
tische Unterstiitzung einge-
baut - allerdings braucht
Ihr einen Assistenten, um
sie auch wirklich sinnvoll
nutzen zu kénnen: Steckt

Ihr namlich noch ein Pad

| Hoch, hoher, Popka: Mit
dem kleinen Helfer sind
grofle Spriinge kein
Problem mehr.

an, kann ein zweiter
Spieler auf Knopfdruck den
kleinen Wusler Popka her-
beirufen und Klonoa bei

seinen Spriingen unterstiit-

zen. Das macht die

Angelegenheit oft deutlich
einfacher, weshalb Ihr z.B.
im Bonusturm mit Unter-
stiitzung keine Rekord-

zeiten aufstellen konnt. 1

Der erste Auftritt des
schlappohrigen Klonoa vor
drei Jahren in “Door to
Phantomile” wurde von
der Playstation-Welt kaum wahrgenom-
men; zu kurz und harmlos waren seine

bunten Abenteuer. Seitdem verlor sich,

die Spur, sieht man von einem Gast-

: auftritt im Rennspiel “Moto GP” ab. Jetzt

ist Klonoa ptinktlich zum Weihnachtsge-
schift wieder da: In “Klonoa 2: Lunatea’s

¢ Veil” hiipft Thr mit ihm durch eine véllig

neue Welt und erlebt frische Abenteuer.

: Anfangs findet Ihr Euch unversehens

klatschnass am Rand eines Meeres wie-

: der, wo die Nachwuchspriesterin Lolo

und ihr Freund Popka zu Euch stofSen.

i Von ihnen erfahrt Thr, dass die Welt von

Lunatea in groler Gefahr schwebt: In je-
dem der vier Konigreiche gibt es eine

verzauberte Glocke — nun droht aber

noch eine fliinfte zu erscheinen und alles
ins Chaos zu stlirzen. Klonoa erklirt sich
nattirlich bereit, alles zu versuchen, die-
ses Ungliick zu verhindern.

Nichts ist, wie es scheint: In diesem Level verwirrt Euch nicht nur die Escher-artige Szenerie, |hr
wechselt auch des Ofteren vom Boden an die Decke und umgekehrt. »

' HOFFENTLICH EREILT "KLONOA 2" nicht das Schicksal seines Vorgingers, denn die knuffige :
Hiipferei hat einfach mehr Aufmerksamkeit verdient: Das liebevoll umgesetzte Abenteuer :
strotzt nur so vor Charme, selbst die Schurken sind fast allesamt so niedlich, dass man ihnen
kaum etwas antun méchte. Auch wenn mir die Cel-Shading-Manie der Spieleentwickler :
schon zum Hals raushidngt, bei “Klonoa 2” passt dieser Stil wirklich gut: Die putzigen

. Charaktere fiigen sich prima in die zwar gelegentlich etwas schlichte, aber immer sehr an- :

sehnliche Landschaftsoptik ein. Die Polygontechnik wird zudem gelungen &
dazu genutzt, das zweidimensionale Geschehen mit Hilfe flotter Kamerafahrten |
abwechslungsreich zu préasentieren. Die wunderbar sphirische Musik tut ihr
iibriges zur Perfektion der tollen Stimmung. Die originelle Hiipferei mit Hilfe
der gefangenen Gegner macht wie schon beim ersten Teil michtig SpaR, dank
der neuen Boarder-Levels kommt keine Monotonie auf — zumal die grofiten
Probleme des Vorgdngers erfolgreich ausgemerzt wurden: Die 16 Levels sind

Klonoa ist ein begnadeter Boarder: Egal, ob
enge Wasserrinnen oder tiefe Schluchten,
Euer Held tiberwindet alle Hindernisse.

namlich diesmal akzeptabel lang und fordern gegen Ende hin

einiges Konnen von Euch,

“Klonoa 2" orientiert sich am traditionel-
len Jump'n'Run-Prinzip — ihr lauft und
springt zwar durch eine Polygon-Land-
schaft mit modischem Cel-Shading-
Effekt, das Spielgeschehen ist aber weit-
gehend zweidimensional angelegt:
Obwohl gelegentlich Abzweigungen
existieren und Kanonen Euch zu neuen
Abschnitten schielen, sind Eure Lauf-
wege grundsitzlich vorgegeben, ein frei-
i ¢s Erkunden der Landschaft
ist nicht moglich. Abwechs-
| lung ist trotzdem reichlich
vorhanden: So werdet Thr
| mal von einer Maschine
verfolgt, tappt (abgesehen
vom Lichtschein einer Fun-

Ulrich Steppberger

zel) im Dunklen oder miisst ausknobeln,
in welcher Reihenfolge Thr nur kurzzeitig
aktivierbare Schalter umzulegen habt.
Hindernisse tiberwindet Klonoa mit sei-
nem Ring: Setzt Ihr diesen ein, kdnnt Thr
ndmlich die herumlaufenden Feinde ein-
fangen. Anschlieend nutzt Thr diese als
Geschosse gegen andere Bosewichte
oder werft sie unter Euch, um sie als
Trampolin zu benutzen. Neuartige
Schurkensorten erlauben es Euch zu-
dem, elektrische Ladungen abzufeuern
oder Energie in mehreren Stufen zu spei-
chern: Das ist auch hiiufig notig, denn

Bei den Wettfahrten dst lhr auch
mal in den Bildschirm hinein oder
fliichtet vor Wirbelstiirmen
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Geschick und Knobelei: Um nach oben zu kommen, miisst hr genau planen,
welcher Gegner zuerst aufs Korn genommen wird. i3

Celegentlich nehmt Ihr Mitfahrmoglichkeiten
wie diese Kugel in Anspruch: Wer runterfillt,
verliert wertvolle Energie.

bestimmte Barrieren lassen sich nur mit
diesen Gegnertypen knacken.
Grundsitzlich verschieden von den ge-
wohnlichen Jump'n'Run-Abschnitten
spielt sich das halbe Dutzend Boss-
kimpfe, die zumeist in kreisrunden Are-
nen stattfinden, sowie die neuartigen
Snowboard-Abschnitte: In vier der 16
Levels (‘*Visionen® genannt) donnert Thr
auf einem Brett bestindig Abhinge hi-
nunter, ohne komplett abbremsen zu
konnen. Dafiir weicht Thr gelegentlich in
bester “Crash Bandicoot”-Manier von
vorne und hinten kommenden Gegnern
sowie Naturgewalten wie Wirbelstiirmen
aus. Nach einmaligem Durchspielen ist
noch lange nicht Schluss, denn eifrige
Sammler kénnen einige Boni ergattern:
Findet IThr in einem Level 150 Diaman-
ten, wird ein Bild in der Galerie frei-
geschaltet. Schnappt Ihr dagegen samtli-
che sechs versteckten Sterne, gesellt sich
eine Puppe zu Eurem Inventar: Habt Thr
alle 16 gefunden, schaltet Thr noch zwei
neue Abschnitte zum Erkunden frei. us

TIME 02 29 35

Galerie des Schreckens: Hier
seht Ihr (fast) alle Endgegner,
die Eure Rettungsaktion
vorzeitig beenden wollen.

HERSTELLER | ACTION

ERMFIH suuun

ANDERE VERSIONEN

I)U PSone-Vorgianger "Klonoa:; Door To Phantomile” wurde in MANIAC 7/98
metestet (Abwertung auf 82% Spielspals).
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ENTWICKLER: SPiraL HOUSE, ENGLAND (WWW.SPIRALHOUSE.CO.UK)

Alone in the

In den verlassenen Korr :dnren des alten
Herrenhauses lauern hinter jeder Fcke
modrige Zombies

GRUSELN LEICHT
GEMACHT: Nur sparlich
durch den Schein einer

Aller guten Dinge sind drei:
Nach PSone- und Dreamcast
wird nun auch die PS2 mit
| Infogrames’ diisterer Grusel-
kost versorgt. Wie gehabt untersucht Thr
wahlweise als Privatschntiffler Edward
Carnby oder Jung-Archiologin Aline
Cedrac die mysteriosen Umtriebe von
Professor Obed Morton.

Auf Shadow Island, einer abgelegenen
Insel vor der amerikanischen Ostkiiste
erkundet Thr den Landsitz des Wissen-
schaftlers, stapft durch Stimpfe und
Waldgebiete oder steigt gar in die muffi-
ge Familiengruft hinab. Mit Eurer Ta-
schenlampe erleuchtet Ihr die vorberech-
neten Hintergriinde, wichtige Gegen-
stinde glinzen im Schein der Funzel.
Schliissel und magische Artefakte helfen
beim Ritselknacken, Tagebuchaufzeich-
nungen, Familienchroniken und Notiz-
zettel geben wichtige Hinweise.
Allerdings bevolkert allerlei gruseliges
Geziicht das Filand: Zombies, Bluthunde
und griBliche Schattenkreaturen mit
scharfen Klauen machen Euch das Leben
schwer. Mit Schrotflinte, Pistole, Granat-
werfer oder futuristischen Kreationen
wie einem Blitzgewehr
erledigt Thr das g
Gesocks und 3
kimpft Euch in ei- §
ne bizarre Geister-
welt. dm

flackernden Lampe ausge-
* leuchtete Kulissen, tan-
. zende Schatten, gellen-
i de Schreie und wohl platzierte
Schockeffekte machen ”Alone
in the Dark” auch auf der PS2
zum Leckerbissen fiir Horror-
Junkies. Dank 60-Hertz-Modus
genielit Ihr die edle High-Res-
: Optik im Vollbild - wandelnde
i Leichname und blutriinstige

i Schattenwesen wirken so noch
i bedrohlicher. Die packende
Story um das schreckliche
Geheimnis von Shadow Island
lisst Euch kaum zur Ruhe

i kommen, erst beim zweiten
Durchspielen mit dem anderen
Charakter erkennt thr deren
ganzes Ausmal. Die deutsche

i Synchronisation nimmit sich
dagegen etwas peinlich aus -

; Audio-Astheten
schalten daher

einfach im
Optionsmenti
1 die Sprache um.

HERST&LLER

Beklemmende Atmosphare
vor hochauflosenden
Kulissen: Horror-Fans

greifen bedenkenlos zu.

" Die PSone-Fassung wurde in MANTAC 772001 mit . N
B6% petestet, die Dreamcast-Variante erhielt eine \63 =
Ausgabe spiter 87 %. T



Bevor lhr Euch auf SchieRereien einlasst, solltet lhr mit Hilfe des Radars
und dem ‘Um die Ecke schielen’ die Lage sondieren.

Soundtrack, die
Erste: Fiir die musikali-
sche Untermalung von
“Headhunter” scheute
Sega keine Kosten und
Miihen. Der 28-jahrige

Englinder Richard Jaques

zeichnet verantwortlich fiir

den aufwindigen orches- :

tralen Soundtrack.
Jaques begann bereits mit
fiinf Jahren Piano zu spie-
len, die Posaune folgte
drei Jahre spater. Nach
seinem Studium an der
Royal Academy of Music
in London und diversen
Radio-/TV-Kompositionen
kam er zu Sega Europe. Zu
seiner Spielebiographie
gehoren u.a. "Daytona
USA CCE” (Saturn) und
”Metropolis Street Racer”

(Dreamcast).

Der Englinder
Richard Jaques ist der
Urheber der "Head-
hunter”-Musik

Frohe Botschaft fiir alle PAL-
Dreamcast-Zocker: Segas
| Zukunfts-Thriller "Headhun-
_ ter” erscheint allen Stornie-
* rungsgeriichten zum Trotz in Euro-
pa, wihrend Japan und USA in die Roh-
re blicken. NTSC-Spieler miissen sich
wohl oder {ibel einige Monate gedulden,
um mit dem coolen Jack Wade auf der
PS2 nach Verbrechern zu jagen. Doch
zuriick zur Dreamcast-Fassung.

Im Los Angeles der Zukunft hat das Ver-
brechen eine neue Dimension erreicht:
Die Gangster geben sich mit banalem
Drogendealen oder Raubiiberfillen nicht
: mehr zufrieden. Zusammengeschlossen

V in méchtigen Syndikaten gehen die Kri-

minellen lukrativeren Geschiften

Unter den gnadenlosen Shootouts muss hiufig die Einrichtung leiden: Schiefit Ihr auf den
Gangster hinter der Glasscheibe, fliegen effektvoll die Splitter.

JALCK W AT

PO R
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nach. Der Organhandel nimmt dabei den
grofiten Stellenwert ein: Dank fort-
geschrittener Gentechnik gehoren kost-
spielige Transplantationen zum Alltag —
die wohlhabenden Einwohner verlin-
gern auf diese Weise ihr ausschweifen-
des Dasein, wihrend die arme Masse vor
sich hinvegetiert. Um dem kriminellen
Treiben Einhalt zu gebieten und die
iiberforderte Polizei zu entlasten, geben
die Politiker griines Licht fiir eine private
Eingreiftruppe. Das Anti Crime Network
(ACN) hetzt fortan mit gut bezahlten
Kopfgeldjigern die Gangster durch die
Stadt der Engel.

| EIN ACTION-THRILLER WIE "HEADHUNTER” hat dem Dreamcast gerade noch gefehlt. Vorbei
die Zeiten, in denen Sega-Fans neidvoll auf Konkurrenz-Highlights wie ”Syphon Filter” oder :

"Metal Gear Solid” schielen mussten. Obwohl die Schweden von Amuze ihr
- Videospiel-Debiit vorlegen, ist das Resultat den genannten Genre-Kollegen
absolut ebenbiirtig: Knackige taktische Feuergefechte, blitzsaubere Optik
und abwechslungsreiche Auftrige machen die Gangsterjagd zum Vergnii-
gen. Besonders angetan hat es mir die spannungsgeladene Story und die
filmreife Prasentation. Die Skandinavier gaben sich redlich Miihe, die Missionen
nicht plump aneinanderzureihen, sondern mit professioneller Sprachausgabe,
satirischen TV-Sequenzen und zahlreichen (technisch miRigen) FMVs ein
zusammenhéngendes, atmosph&risch dichtes Spielerlebnis zu schaffen.

]ACK WADE: Der wortkarge
Karriere-Cop wechselte ins La-
ger der professionellen Kopf-
geldjager, wo er im Nu zur
Nr.1 aufstieg. Zu Beginn des
Abenteuers fehlt Jack jede Er-
innerung; Angela Stern enga-
giert ihn, um den Mérder ih-
res beriihmten Vaters ausfin-
dig zu machen.
CHRISTOPHER STERN: Har-
vard-Absolvent, Ex-Militar und
Wirtschaftsmagnat, spiter hoch-
rangiger Politiker. Als Griin-
der des Anti Crime Networks
machte er sich viele Feinde
auf beiden Seiten des Geset-
zes. Jack Wade soll den hin-
terhdltigen Mord an dem Idealis-
ten aufkldren.

ANGELA STERN: Drehul}sche
und kluge Tochter des er-
mordeten Christopher Stern
sinnt auf Rache, sie will den
verantwortlichen Syndikat-
Boss —totoder lebendig. Zwi-
schen der wehrhaften Lady
und Jack erwichst im Laufe
des Abenteuers eine tiefe Zu-

neigung...

GREYWOLF: Ein Gangster der
alten Schule und Anfiihrer der
Motorradgang Wolfpack. Der
ehemalige Dieb, Mérder und
Erpresser steht nun unter der
Fuchtel des Syndikats. Jack
Wade rettet ihm nach einer
Schieferei auf einem Dach
das Leben - von da an iiber-

denkt er seine ‘Karriere’,

Blackout

Der muskulose Jack Wade ist die Num-
mer 1 der Kopfgeldjiger und zu Beginn
des Abenteuers in argen Noten: In weifde
Schutzanziige gekleidete Wissenschaftler
machen sich gerade tiber ihn her, als er
aus einem Didmmerzustand erwacht. Mit
letzter Kraft gelingt ihm die Flucht aus
dem Labor, bevor er ein weiteres Mal
bewusstlos wird. Als Jack im Kranken-
haus zu sich kommt, kann er sich weder
dn seine Identitit noch an vergangene
Ereignisse erinnern. Erst als sein ¢hema-
liger Vorgesetzter das Zimmer betritt und
ihm eine ‘Headhunter’-Spezialwaffe

zeigt, dimmert es ihm. Der zweite Be-
such tiberrumpelt Jack dann auch gleich
mit einem pikanten Auftrag: Angela Stern

Zwischendurch seht Thr immer wieder die
neuesten News-Meldungen, die von zwei
Sprechern ironisch prisentiert werden.

G Youg nfoect
NOT Barns @ o gree?

Waihrend der Ladepausen flimmern skurrile
Anzeigen fiir den Biotech-Konzern tiber die
Mattscheibe




@ @ ¢ @ @ @ ¢ @ @

/ BELEGUNG

chacht fiir "e_r-n;ry R-Taste: Waffe ziehen,
Card: VM zum Spei- Gas geben
chern, Rumble Pak fiir ]

Riitteleffekte einsetzen (s # | Y-Knopf: An die
{ \ 5 )Wand pressen

: R B-Knopf: Rolle
i o | machen
L-Taste: Knien, Lo @ ; i

Bremsen

; A—Knorf: Aktion,

2 B | |Waffe benutzen,

Joystick:| | i ~ IGegenstiande auf-
Steuerung | (° : X " heben

Steuerkreuz:| W | X-Knopf: Ziel
Waffen wechseln, Start-Taste: Ins ; und Perspektive
nachladen 2 Inventar schalten wechseln

Soundtrack, die
Zweite: Das 67-kipfige
Orchester wurde speziell
fiir "Headhunter” zusam-
mengestellt. Jeder Musiker
hatte entweder eine erfolg-
reiche Solokarriere hinter
" L sich oder arbeitete haupt-

Denksport: Um Zugang zum
Zentralcomputer der Bank zu bekommen, grolen Londoner Orches-
msst lhr ein Memory-Spiel absolvieren. ter: Manche dor "Head:

beruflich fiir eines der

bittet Euch, den brutalen Mord an ihrem  hunter”-Musiker werkelten

Vater und Griinder des ACN aufzukldren.  w.a. bereits fiir Robbie Wil-

Und so startet Jacks Reise in die Tiefen  liams und All Saints, darii-

eines skrupellosen Verbrecher-Syndikats  ber intonierten sie die

und in seine eigene Vergangenheit... Filmsoundtracks von "Die
Welt ist nicht genug” und

Aller Anfang ist schwer "Die Mumie”,

Dieselben Leute, die Jack der Erinnerung

beraubt haben, sorgten auch fiir die Ent-

zichung seiner Kopfgeldjiger-Lizenz. So

steht Thr zu Beginn des 3D-Krimis ohne

Waffen und ohne Zugang zu den gesam-

melten Verbrecher-Dateien da. Euer ers-

tes Ziel lautet demnach L.E.I.L.A.-Trai-

ningszentrum — die Anlaufstelle fiir alle

ACN-Mitglieder. Um dorthin zu gelan-

gen, steigt Ihr auf ein schnittiges Motor-

rad und braust tiber einen Landstrafen-

abschnitt in die nahegelegene Stadt. Be-

vor Ihr in das Ubungsgebiude eingelas- 7\, 1 konzentration: das

sen werdet, miisst Ihr Euer Konnen mit 67-kopfige "Headhun-

schnellem Fahren durch die belebte l ter”-Orchester bei den

, ) S Soundtrack-Aufnahmen.

Stadt beweisen. Erst wenn der ‘Fihig- \

' {
ML FOINTS 4
OReY o800 -ISS."KMH
Links unten im Bild l4uft bei rasanten Motorrad-Fahrten der Skill-Counter mit.
Nur mit der geforderten Zahl durft Ihr die néichste Lizenz erwerben.
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Soundtrack, die :
Dritte: Die Orchester-
Aufnahmen fiir "Headhun- © |
ter” fanden in den beriihm-
ten Londoner Abbey Road
Studios statt, wo u.a. die '
Beatles sowie die Filmkom-
ponisten John Williams

und Jerry Goldsmith zahl-

reiche FEinspielungen
durchfiihrten. So entstan-
den in den geschichtstrich-
tigen Riumen beispiels-
weise die Soundtracks zu
”Hollow Man”, ”Star
: treten. Dort erwarten Euch eingeteilt in
mehrere Lizenzstufen verschiedene Prii-
: fungsaufgaben, welche gleichzeitig als
: Tutorial dienen. So lernt Thr unter text-
¢ licher Anleitung den Einsatz von diver-
sen Waffen, das unbemerkte Passieren
: von Wachen, das vorsichtige Auskund-
i schaften der 3D-Umgebung und das Sto-
: bern in der umfangreichen Datenbank.

1 i Der erste Einsatz

: Nach dem erfolgreichen Ablegen der Ba-
. sislizenz macht Ihr Euch via Motorrad
zum nichsten Einsatzort auf. An einer

Wars: Episode One” und
“Braveheart”.

=

xS

Unscheinbar: der Eingang
zu den berithmten Abbey
Road Studios. )

SHLL

=0: 13

HMUERT TIME

D200

Um an den zweiten Zwischenboss heranzu-

kommen, miisst Ihr die Sdure versprithenden...

¢ e e e e e e e e ¢ o

keitszihler’ die erforderliche Marke er-
reicht hat. konnt Thr den virtuellen
Ubungsraum im L.E.L.L.A.-Gebdude be-

Tankstelle durft Thr nun den Ernstfall er-

: proben: Auf der Suche nach zwei Infor-
' manten trefft Thr auf schieRwiitige Mit-

FAFIRY DOOR

...Spinnen mit einem gezielten Schuss
lihmen und auf Knopfdruck in ihre Haut
schliipfen. Aus der Ego-Perspektive...

glieder einer Motorradgang. Habt Ihr sie
erledigt und die beiden Helfer tot aufge-
funden, folgen weitere Nachforschungen
in anderen Arealen der Stadt.

Nach und nach erfahrt Ihr mehr Einzel-
heiten tiber die Hintergriinde des Mor-
des an Christopher Stern und Eure Rolle
in dem korrupten Treiben. Der Spielab-
lauf gestaltet sich wihrend des gesam-
ten, zwei GD-Roms umfassenden Aben-
teuers mehr als abwechslungsreich: Ne-
ben dem Suchen und geschicktem An-
wenden verschiedener Gegenstinde so-
wie dem Auskundschaften von komple-
xen Gebiduden stehen vor allem taktisch
an;,clmuclm. (:c‘[uhte mit clever

@ @ &2 o & o @ @ @ @

...flitzt Ihr sodann durch das Zimmer und lenkt

die Viecher in Richtung Sicherheitstiir.

agierenden Gangstern im Vordergrund.
Das Motto ‘Augen zu und durch’ hilft
zwar in einigen Fillen, auf lange Sicht
zieht Thr mit dieser Vorgehensweise aber
den Kiirzeren. So reagieren die Wache
schiebenden Kriminellen sensibel auf
krachende Pistolenschiisse oder andere
Gerdusche. In einer Tiefgarage beispiels-
weise lungern so viele dunkle Gestalten
herum, dass Ihr nur mit gezielter Ablen-
kung und vorsichtigem Pirschen in ei-
nem Stiick passieren konnt, Bei den kna-
ckigen Zwischengegnern ist ebenfalls
kluges Taktieren gefragt: Bringt in der
Nihe des Unholds stehende Benzinfisser
mit gezielten Schiissen zur Explosion,
nutzt herumstehende Container als De-
ckung oder schlagt die Fieslinge mit
ihren eigenen Waffen. Mehr sei hier je-
doch nicht verrraten. 0s

- s
- ”HEADHUNTER” IST EIN PERFEKT INSZENIERTER ZUKUNFTSTHR[LLER ZUM MlTSPlELEN Ange-
fangen bei der fesselnden Story iiber den professionellen Soundtrack bis hin zu dem coolen :
Hauptdarsteller — der Vergleich mit einem aufwindig produzierten Kinofilm liegt nahe. Doch :
Segas Kopfgeldjdger-Epos fasziniert nicht nur durch eine spannende Geschichte, auch die :
Echtzeit-3D-Optik ist auf hdchstem Dreamcast-Niveau: Fabelhafte Texturen in rauhen Men- :
. gen, eine stets konstante, hohe Bildrate und massenhaft Details. So ldsst sich der Grofteil :
der Polygon-Objekte mit Schiissen oder Granaten zerstoren, im Lagerhaus ¢/~ == Y

wuseln Dutzende Ratten umher und beim Kampf mit Rockerboss Greywolf auf
einem verwinkelten Lagerhausdach prasselt der Regen dhnlich realistisch auf
Jack herab wie auf PS2-Kollege Snake in ”Metal Gear Solid 2”. Beonders ange-
tan hat es mir der abwechslungsreiche Spielablauf: Heifle Feuergefechte, ner-
venaufreibendes Vorbeischleichen an intelligenten Wachen, neugieriges Erkun-
den der vielfiltigen Areale und Studieren der zahlreichen Verbrecherdateien
lassen keine Langeweile aufkommen. Die Motorradeinlagen sind
zwar nett, fallen gegeniiber dem Rest aber deutlich ab.
GREYWOLF

W ALK W ALK
¥

Lautloser Killer: Im virtuellen L.E.lLL.A-Training lernt lhr u.a.
das Téten ohne Einsatz von Waffen.

HERSTELLER

GRAFIK SOUND
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JARK WADHE
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Showdown auf dem Dach: Der heftige Regen erschwert den Kampf gegen den Rockerboss
Greywolf. Explosive Fisser sind hier ein willkommenes Hilfsmittel.

ANDERE VERSIONEN

Eine P52-Umsetzung ist in Arbeit.
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ENTWICKLER: Konami TOKYO, JAPAN (WWW.KONAMI.DE)

T IHE

BENNEBENENENARES

- O JJ‘#QOG":
schen Heimcomputer X68000 v
erschienen, hiipft Ihr in dem
16-Bit-Remake als Simon Bel-
mont durch Draculas Bitmap- pE Rl
Schloss, gammelige Kerker- fri ol
anlagen und von Monstern Sy
bevolkerte Tropfsteinhéhlen
Wahlweise im Original- oder
Arrange-Modus erledigt Thr
Zombies, Golems und Fisch-
dimonen wie gehabt via auf-
riisstbarer Lederpeitsche oder
serientypischen Extrawaffen
wie Weihwasser, Wurfbeil oder Bume-
rang. Harte Ixndgcgnm‘ducllc und zahl-
reiche knifflige Sprungpassagen zehren
an Eurer Energieleiste.
Die Unterschiede zwischen den beiden
oben genannten Splclmt)ch smd mlmmdl

Wer hitte das gedacht:
f Kaum drei Monate nach Er-
| scheinen der japanischen
B \/crsion kommen nun tiber-
raschend auch PAL-Vampirjiger in den
Genuss der steinalten "Castlevania”-
Epsiode. Urspriinglich fiir den asiati-

._s(_.CIR‘E -‘—"’.‘ 12600 TIME 323 ‘_{ TAGE 149
i OD
;-
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Nimm das, Fischkopf: Die stinkigen Flossen-Fieslinge sind
"Castlevania”-Veteranen seit Urzeiten bekannt,

In der Arrange-Variante freut Ihr Euch
lediglich {iber aufgepeppte Musikun-
termalung, ein neugezeichnetes Helden-
sprite sowie einen etwas moderateren
Schwierigkeitsgrad. c¢g

Ruhige Hand im Glockenturm: Viele
Sprungpassagen fordern nicht nur gutes
Timing sondern auch eiserne Nerven.

-
SPRUHTE DIE "CASTLEVANIA” EPISODE FUR DEN XGBOOO schon bel Erschemen anno 1993
- nicht gerade vor Spielwitz und Innovationen, wirkt die Bitmap-Peitscherei zu 32- B|t~Ze|ten
ganzlich unspektakular. Sicher, durchdachter Levelaufbau, perfekt aushalan- g 1
cierte Sprungeinlagen und exakte Kollisionsabfrage zeichnen auch das
PSone-Remake aus, viel mehr bekommt Ihr fiir Euer Geld aber nicht geboten.
. Die Unterschiede zwischen den beiden Spielmodi sind nicht der Rede
_ wert, eine Serienhistorie, Artwork-Galerie oder dhnliches sucht Ihr verge-
bens. Hitte Konami noch weitere Folgen der Rlemensaga mit auf den Silberling
gepresst, wir’s als Klassiker-Kollektion sein Geld wert gewesen. Wer auch heute
noch beim Zocken des NES-“Castlevania” in jubel ausbricht, muss zugrei-
fen, alle anderen warten lieber auf eine ‘echte’ neue Episode. Colin G3bel

HERSTELLER

Konami

ZIRKA-PREIS

90 Mark §
GRAFIK SOUND

Die Riesenfledermaus von
Level T macht kaum Arger,
spatere Bossgegner schon

=
Wie es sich fiir

ein ‘richtiges” 32-Bit-Spiel
gehort wurde dem "Castle-
vania”-Remake ein FMV-
Vorspann gegénnt. In einer
technisch maligen Render-
sequenz werdet Ihr Zeuge,
wie Draculas Schergen ih-
ren Herrn in einem Blutri-
tual zum Leben erwecken.

Schlichtes Remake einer

soliden ”Castlevania”-

Episode: Spielerisch ein-
wandfrei aber arg ange-

graut und ohne Extras. S B

Die Import-Version wurde in MANIAC 8/2001 mit 69% Spielspald bewertet,

ENTWICKLER: HUDSON, JAPAN (WWW.NINTENDO.DE)
N i t

Mit Mario hat bekannt-
lich alles angefangen:
"Super Mario 64" gilt
fir viele immer noch
als eines der besten
N64-Spiele tiberhaupt. Da ist es
nur umso passender, dass der be-
leibte Klempner auch im letzten -

175 Lap

Spit, aber immerhin:
Unmittelbar bevor der
Nachfolger die Sony-
Systeme beehren wird,
.wchdtfl es "Tony Hawk’s
Pro Skater 2” nun doch noch auf

ENTWICKLER: EpcGe oF ReALITY, USA (WWW.EDGEOQFREALITY.COM)

PAL-Modul fiir die Konsole im
Mittelpunkt steht: Die nunmehr
dritte "Mario Party” ldsst sich auf
keine Experimente ein und bietet
das gleiche Prinzip wie die
Vorginger: Mit bis zu drei
Freunden tretet lhr zu einem
Brettspiel an; trefft Thr auf ein spe-
zielles Feld, wird eins von etwa 70
Minispielen wie z.B. vereinfachte
Golf- oder "Tetris"-Varianten ge-
startet, bei denen Thr entweder

HERSTEI.I.ER

Lustige Bootsfahrt: Dem Simpelchar-
me der Minispiele konnen sich auch
dltere Semester nicht entziehen.

gegeneinander oder in Teams an-
tretet. Diese putzigen Aufgaben
sind die Hauptmotivation in
"Mario Party 3”, denn sonst bleib
alles beim alten: Solisten langwei-
len sich schnell zu Tode, fiir ge-
sellige Runden zwischendurch ist
das knallbunte Spektakel aber im-
mer brauchbar. us

Nette Wiirfelei mit vielen
witzigen Minispielen: Aller-
| dings wie die Vorgdnger nur

B in Gesellschaft wirklich gut.

PR A L WA SN R

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgdanger "Mario Party 27 (Test in MANIAC
11/2000) wird auf 65% Spielspall abgewertet.

das NO4. Am Spiel selbst hat sich
erwartungsgemif nichts geindert:
Ihr skatet, grindet und kickflippt
in acht Arenen {iber zahllose Rails

und Rampen — immer auf der

Suche nach versteckten Items oder
zur Erfullung zahlreicher Auf-
gaben. Kreative Skater basteln sich
aulerdem einen eigenen Trend-
sportler zusammen oder erstellen
im Editor neue Rollbrettparks.

Technisch gibt "Tony Hawk 2"

HERSTELLE!

Activision §

Die PSone- wurde in MANIAC 10/2000, die
Dreamcast-Umsetzung in MANIAC 1/2001 gete-
stet. Beide werden auf 87% Spielspalt abgewertet.

Exzellentes Skateboard-
Spektakel: Tony zeigt seine
Brillanz auch auf der
Nintendo-Konsole.

Wie er leibt und lebt: Skater-1dol
Tony Hawk grindet immer noch wie
ein junger Gott.

auch auf dem Nintendo 64 eine
passable Figur ab, der Spielablauf
selbst ist bewihrt: Wer wirklich
noch keine Fassung auf einer an-
deren Konsole sein ei-
gen nennt, sollte
zugreifen. us




Die Musikauswahl
von ”Splashdown” protzt

mit bekannten Namen: So

steuerten die College-
Rocker von Sum 41 oder
Blink 182 gleich mehrere

Songs bei. Auch die Party-

Hymne ”Allstar” der
Kombo Smash Mouth un-
termalt die spritzige
Wellenraserei, ebenso die

an ”Pulp Fiction” erinnern-

den Klinge der Groovie 5

Ghoulies. Dezent deplat-
ziert wirken lediglich die

wuchtigen Industrialklinge
der lkonen KMFDM - :

wen’s stort, der wechselt
kurzerhand im Pausemenii
den Song.

Hoch die FiiRe: Coole Stunts sehen vor dem
beeindruckenden Nil-Panorama gleich noch

'

" o

Beste =
Runde 4§; -I-I. 3.!

Diese Kurse sind in der einfachen Meister-
schaft nicht spielbar: Der ndachtliche Amazo-
nas (oben) und die kalte Beringstralie.

mal so schon aus. )

SETLY I,

Keine Zeit fiir Muse: Selbst wenn wie hier

strahlender Sonnenschein herrscht — Eure

Gegner sind immer bei der Sache.

Die amerikanischen Rain-
8 bow Studios lassen keine
| Herausforderung im Renn-
e spiclgenre aus: Nach dem
gelungenen Querfeldein-Spektakel "ATV
Offroad” tritt diesmal ein Konkurrent fiir
Nintendos Vorzeige-Raserei "Waverace”
an. Im Gegensatz zu den dort verwende-
ten Jet-Skis spielen bei "Splashdown™ al-
lerdings Sea-Doos die Hauptrolle. Diese
im Sitzen genutzte Vehikel fallen ein

Y Stiick wuchtiger aus, weshalb der Kon-

T S TN S
L]

Feuchtes Vergniigen: Je stirker sich die Sea-Doos in die Kurve
legen, desto hoher spritzt die Gischt.

Piloten und die rund 20
Rennkurse freischalten.
Anfangs stehen ganze
R vicr Fahrer samt ver-
schiedener Fahrzeugmo-
delle zur Wahl, die in
Geschwindigkeit, Be-
schleunigung, Handha-
bung und Stunttauglich-
keit differieren — letzte-
res Attribut ist nicht zu
verachten, denn Tricks
spielen eine wichtige
Rolle. In den hoheren
Schwierigkeitsgraden
habt Ihr niamlich nur

takt mit der Wasseroberfliche grofer ist
und diesem noch mehr Bedeutung zu-
kommt: Um richtig in Fahrt zu kommen,

musst Ihr Euch nach hinten lehnen = der

Bug des Gefihrts wird dadurch angeho-
ben und so bremsende Reibung verrin-
gert, dafiir aber auch die Kontrolle tiber
den Sea-Doo erschwert. Entsprechend
fahrt Thr besonders enge Kurven, indem
[hr die Frontpartie leicht eintaucht. Die

Feinheiten der Handhabung erlernt IThr

im angebotenen Trainingskurs: Eine Leh-
rerin bringt Euch z.B. bei, wie Ihr kleine
Springe und kurze Tauchfahrten aus-
fihrt. Oft werden diese Aktionen zwar
nicht benétigt, zum Erkunden moglicher
Abkiirzungen sind sie aber praktisch.

Anschlieend stiirzt Thr Euch ins nasse
Geschehen: Neben den obligatorischen
Einzelrennen oder Fahrten gegen die
Uhr steht die Karriere im Mittelpunkt.
Nur hier konnt Thr neue Neopren-

dann eine Chance gegen die vier Kontra-
henten, wenn Ihr durch Fiillen einer
Spezialleiste das Tempo erhoht. Diese
Steigerung geschieht durch die korrekte
Umfahrung der Bojen, die auf den Kur-
sen verteilt sind, und vor allem tiber ge-
wagte Kunststiicke, die Ihr bei Spriingen
tiber Rampen zeigt. Je linger diese dau-
ern, desto besser — allerdings diirft Thr
nicht mit einem Bauchplatscher landen.

‘ 99 Luftballons: Im ‘Countdown’ sammelt
Ihr fleifig die schwimmenden Kugeln, um
e Bonuszeit zu ergattern.

BEI "SPLASHDOWN" DARF SICH SO MANCHES Asphalt-Rennspiel eine dicke Scheibe ab- :
schneiden: Schon der Umfang mit iiber 20 Kursen, die sich allesamt im Streckenprofil und :
- der grafischen Gestaltung grundlegend unterscheiden, verdient ein dickes Lob. Die hervorra- :
gende Optik hat zudem im Vergleich zur Preview-Fassung nochmal kraftig zugelegt: Kein :
= Ruckeln (selbst im Splitscreen) triibt die fliissige Raserei, dank schicker Gischteffekte wird :
. die ohnehin schon iiberzeugende Darstellung des Wassers noch eine Spur besser - beson- :

ders die spdteren Kurse miissen sich vor keiner Konkurrenz verstecken. ¢ : '
Allerdings hitte ich mir 6fters Wellengang gewiinscht als nur in einigen, weni-
gen Passagen: In diesem Punkt schneidet die Gamecube-Konkurrenz "Waverace:
Blue Storm” deutlich besser ab. ”Splashdown” zielt aber sowieso mehr in eine
andere, spiirbar geradlinigere Rennrichtung, und macht damit seine Sache sehr
gut. Die Fahrphysik der schweren Sea-Doos iiberzeugt ebenso wie das fantasie-
volle Kursdesign und die (im Gegensatz zu "ATV Offroad”) dank verschiedener
Schwierigkeitsgrade langfristig motivierende Meisterschaft -
eine feine Sache!

Da freut sich der Raser: ”Splashdown im Splitscreen steht dem 50]0 Modus
technisch nicht nach — bei drei CPU-Gegnern.

Ulrich Steppberger




Gedrangel an der Boje: Geratet Ihr ins Fahrwasser Eurer Konkurrenten, lenkt sich
der Sea-Doo gleich deutlich schwerer.

Die kiinstlichen Stadionkurse von Madrid
und Seoul sind vollgestopft mit
Sprunggelegenheiten und engen Kehren.

Die Meisterschaft fithrt Euch rund um
die Welt: Vor der amerikanischen Kiiste
braust Ihr unter heier Sonne, in den
Everglades erlebt Thr dagegen eine ver-
regnete Sumpflandschaft. Auf dem Nil
musst Ihr Euch vor versunkenen Bau-
werken in Acht nehmen, wihrend der
ndchtliche Amazonas wegen schlechter
Sicht besonders schwer zu bewiiltigen
ist. Alle paar Rennen werdet Thr zu
Duellen auf kiinstlich angelegten Hallen-
kursen herausgefordert: Triumphiert Ihr,
tritt der Gegner prompt Eurem Team bei.
Wollt Thr Euch abseits vom Wettkampf-
stress austoben, versucht Thr Euch am
‘Countdown’: Hier fahrt Ihr frei durch
die Gegend und sammelt schwimmende
Ballons auf, um wertvolle Bonusse-
kunden auf das Zeitlimit zu addieren.
Zu zweit tretet Thr wiederum im Split-
screen bei normalen Rennen an (ein Trio
CPU-Gegner gesellt sich dazu) oder
iibertrumpft beim 'Papagei' Euch ab-
wechselnd mit verschiedenen Tricks, die
der Kontrahent erfolgreich nachahmen
Muss. s

HERSTELLER

ZIRKA-PREIS
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ANDERE VERSIONEN
Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.

| ERST "WAVERACE: BLUE
| STORM” FUR DEN GA-
MECUBE UND JETZT
”Splashdown” fiir die PS2:

b-. Rennspiel-Fans mit
®' Hang zum feuchten

: Nass haben angesichts dieser

: beiden Hochkariter allen
Grund zum Jubeln. Allerdings
st das Spielgefiihl deutlich ver-
schieden. Wihrend Ihr in
"Waverace” jede Welle spiirt
und aktiv mit den Fluten ‘arbei-
i tet’, gibt sich ”Splashdown” in

. diesem Punkt deutlich simpler
und arcadelastiger. Die meiste

i Zeit wird die Wasseroberfliche
: nur von zahmen Wellen gekriiu-
: selt - richtige Brecher sucht Ihr
vergebens. Das bringt jedoch

i den Vorteil des leichteren Ein-

i stiegs und des unkomplizierte-

i ren Rennvergniigens. Die Was-
seroptik ist mit ihren fantasti-
schen Lichteffekten eine Augen-

weide und die
Randbebauung
opulenter als
bei der Ninten-
do-Konkurrenz,

slarer j0C
tO¥pT. i 4
ELUGAMIRA oy

o4

Die Innenansicht bietet zwar mehr optische
Details, fur die Bestzeitjagd schaltet Ihr aber
lieber auf die Verfolgerkamera um.

e Dank des Sieges der Deut-

IBSVE schen Jutta Kleinschmidt
Anfang des Jahres bei der le-
gendidren Wistenrally Paris-
<ar (und der nachfolgenden Medien-
resonanz) kommt die Umsetzung auf
Sonys 128-Bitter natiirlich wie gerufen —
dank Acclaim kénnt Thr nun selbst iber
Diinen und durch vertrocknete Land-
striche rasen.

Je nach Vorliebe wihlt Thr aus vier

Fahrzeugklassen: Bei Jeeps und Buggys
habt Ihr einen Co-Piloten mit an Bord,
wihrend Motorrad- und ATV-Fahrer oh-
ne den Kurvenkundigen auskommen
miissen, daflir sind diese Gefihrte wen-
diger. Anschliefend geht es auf die erste
von zehn langen Etappen, die jeweils in
vier Abschnitte aufgeteilt sind. Gelegent-
lich verzweigt sich der Weg in unter-
schiedlich schnelle und schwere Routen
— die Unterschiede misst Thr selbst her-
ausfinden. Obwohl Thr bei der Rally nur
selten auf Kontrahenten trefft, ist vor-
sichtiges Fahren angesagt: Jeder Zusam-
menstofl mit Steinen oder Biumen de-
moliert Euer Fahrzeug und die Schiiden
lassen sich nur begrenzt oft auf Knopf-
druck reparieren. Neben der Gesamt-
Rally absolviert Thr einzelne Etappen
oder wagt Euch in den Arcade-Modus:
Schafft Ihr am Ende jeder Runde nicht
mindestens den dritten Platz, werdet Thr
disqualifiziert. us

HERSTELLER

Ac

| SAND IM GETRIEBE:
| Leider hilt "Paris-Dakar
. Rally" nicht, was es ver-

. spricht. Zwar sind die lan-

b' B, gen Etappen trotz des
. monotonen Grund-

i themas 'Wiiste' iiberraschend
differenziert und fordernd aus-
i gefallen, doch zu viele Argernis-
i se bremsen den Fahrspal aus:
Egal welches Fahrzeug Ihr

{ wihlt, alle Vehikel leiden unter
i einer furchtbar schwammigen

i Lenkung. So vollfiihrt Ihr hiufig
ungewollte Schlenker, die dank
i pingeliger Kollisionsabfrage

i prompt in zeitraubenden Un-
fallen enden und Eure Chancen
im knallharten Arcade-Modus

i begraben. Zusitzlicher Missmut
i macht sich durch den tranigen

i Co-Piloten breit, der Kurven
meist erst ansagt, wenn lhr so-

i wieso schon mitten drin seid.
Diese Rally ist nur schwerlich

zu genielien —
da dndert auch
der 60-Hertz-
Modus nicht

| viel dran.

Ulrich

Stepﬁﬁerger

Umfangreiche Wiistenrally,
PS2 8 die aber an hohem Schwie-

ZIRKA-PREIS

rigkeitsgrad und schwammi-

ger Steuerung krankt.

GRAFIK SOoCUMND

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.




Dem Deathmatch-
Modus von "Half-Life”

ist anzumerken, dass es :

sich bei dem Ego-Shooter
vornehmlich um einen
Einzelspielertitel handelt.
Zwar gibt’s zehn Split-

screen-Arenen, in denen

Ihr Euch gegenseitig das
Licht ausblasen kénnt, an

Optionalitit mangelt’s aber

Manche der prinzipiell

gut gestalteten Death- | !
match-Arenen sind clwaSJ :

zu grols ftir zwei Spieler

ganz'gehirig. Weder lassen
sich Bots zuschalten, noch
konnt lhr vor einem Match
mehr verdndern als Frag-
bzw. Zeitlimit. Zudem wird
weder Multitap noch iLink-
Kabel unterstiitzt — zwei

Kombattanten ist das

hochste der Gefiihle.

Vorsicht, Stromschlag: Die geheimnisvollen Monstren, die sich tiberall in der Black-Mesa-Ein-
richtung materialisieren, riicken Euch nicht nur mit Klauen und Zihnen an den Leib.

Das Leben kann so grausam
sein — besonders flr die An-
hinger des Dreamcast: Ob-
wohl so gut wie fertig, wur-
de die exklusive "Half-Life"-Episode
"Blue Shift” nicht mehr fiir das Sega-Sy-

. stem verdffentlicht, sondern wanderte als

PC-Add-On in die Liden. Und nun
kommt auch noch die PS2 als einzige
Konsole zu einer Umsetzung des Aus-
nahme-Ego-Shooters. Um mit dem TV-
"Half-Life” allerdings rundum gliicklich
zu werden, solltet Thr das PC-Vorbild
noch nicht eingehend gezockt haben,
Das Kernstiick der CD bildet nimlich die

. mittlerweile knapp drei Jahre alte Ge-

schichte rund um den Wissenschaftler
Gordon Freeman, der sich auf gewaltsa-
me wie iiberlegte Weise seinen Weg aus
der Black-Mesa-Forschungseinrichtung
bahnt.

Fesselnde Geschichte

Die ganze Wagenladung Lorbeeren, die

i einst tiber die PC-Version von "Half-Life”
i ausgeschiittet wurde, resultiert nicht zu-

letzt aus der dichten Handlung — etwas,
das man bei typischen Augen-zu-und-

. durch-Shootern nur selten findet. Ge-

schwiitzige NPC und ein ereignisreicher
Plot markieren auch gleich den Beginn

Y des Abenteuers: In der Haut Eures Alter

Egos Gordon Freeman — einem bebrill-
ten Forscher, der neben Grips auch noch
mit reichlich Muskeln gesegnet ist — tre-
tet Thr wie jeden Tag Euren Dienst im
unterirdischen Black-Mesa-Komplex an.
Nach Small Talk mit Weikitteln und
Wachpersonal sowie dem Besuch der
Umkleideriume, wo Thr in einen hoch-
modernen Schutzanzug schlipft, geht's
iiber Aufziige und verwinkelte Ginge in
eines der topgeheimen Labors. Doch das
Experiment, bei dem Thr eigentlich nicht
mehr zu tun habt, als einen Transport-
wagen zu verschieben, endet im De-
saster,  Eine
Schockwelle
durchliuft die
gesamte  Ein-
richtung, Men-
schen werden
von einstiirzen-
den Decken
begraben und
viel schlimmer
noch: Aggressi-
ve auflerirdi-
sche Lebensfor-
men wie wider-
wirtige Face-
hugger oder bi-

| Einige Geschiitze diirft hr auch selbst bedie-
nen: Hier sprengt lhr ein Tor im Hintergrund
k in die Luft, um weiterzukommen.

rialisieren sich in Riumen und Gingen
und attackieren das Personal. All diese
Geschehnisse sind mitreifend inszeniert:
Wihrend Thr durch die Anlage hetzt, um
einen Weg an die Oberfliche und aus
dem Albtraum zu finden, kommt Thr z.B.
an einem Wissenschaftler vorbei, der
verzweifelt einem Wachmann eine Herz-
massage verpasst, miisst zusehen, wie
vor Euch ein Aufzug mit schreienden
Fahrgisten in die Tiefe stlirzt und zer-
schellt oder wie unglickliche Gestalten
versuchen, iber das Liftungssystem zu
entkommen und ihre Uberreste von ver-
borgenen Monstrosititen aus dem
Schacht gespiehen werden. Doch nicht
nur das absurde Gruselkabinett kommt
Euch bei der Flucht durch den verwin-
kelten Komplex in die Quere — Spezial-
einheiten der Armee, von denen Ihr und
die NPC eigentlich angenommen hatten,
dass sie dem Irrsinn ein Ende bereiten,
machen Jagd auf Uberlebende. Spreng-
fallen, Selbstschussanlagen, schwer be-
waffnete Hubschrauber, MG-Nester und
verschanzte Elitesoldaten sollen verhin-
dern, dass die Offentlichkeit etwas von
dem bedrohlichen Zwischenfall mitbe-
kommt. Doch sie haben weder mit Eurer
Zihigkeit noch Cleverness gerechnet...

zarre Tentakel-
monster mate-

Mit den Waffen des Femdes In einem spateren Spielabschnitt diirft Thr
ekelhafte Explosivwanzen zur Verteidigung benutzen.

19

67

Die Regierung tut alles, um Gordon Freemans Flucht zu verhindern (von lml\&. nach rec hts} /\us I Iubachlaubern seilen sich frische Rolml('r dh Selbstschussanlagen sichern
\ Durchgidnge, Lichtschrankenminen warten auf hektische Helden und Kisten mit Explosivmaterial auf Schiitzen, die es zu stark im r’\bzt_lgsfmger juckt.

70



Ekel: Verfangt thr Euch in dem Tentakel, werdet
Ihr gnadenlos zum Biest an der Decke gezogen. )
Wil s .

Voller Rucksack

Zum Gliick ldsst das verfligbare Arsenal
keine Wiinsche offen: Beginnt Ihr zu-
nichst nur mit einem Brecheisen (das
Euch allerdings stets gute Dienste bei
der Zertrimmerung von Kisten, Gittern
oder Glasscheiben leistet), so habt Ihr

schon nach kurzer Zeit eine dicke Pa-

Sonic Boom: Diese eigentiimlichen Kreaturen
verletzten Euch mit Schallwellen, die sie alle
paar Sekunden ausstofien.

lette an Feuerwaffen gehortet. Die meis-
ten bieten zwei Feuermodi, die Thr iber
R1 bzw. R2 auslost, So verwendet Ihr je
nach Situation das Sturmgewehr als rat-

EINE KLASSE FUR SICH: Nicht umsonst hat "Half-Life” eine der groften Fangemeinden in der :

PC-Szene. Wihrend dort allerdings in grofem MaR auch die Multiplayer-Variationen Iucken,
besticht die PS2-Version hauptsichlich durch den exzellenten Story-Modus. :
Gordon Freemans Abenteuer begeistert von Anfang an mit intelligenter Ac-
tion, die Euch nicht nur durch schnelle Ballereinlagen, sondern auch wegen |
. jeder Menge Knobeleien fordert. Die zum GroBteil cleveren Gegner ver- |
: kommen nie zu hirnlosem Kanonenfutter, zahlreiche Waffenvarianten bie- [
ten viele taktische Moglichkeiten zur Feindbekdmpfung. Auch die gelungene |
Sound-Untermalung tragt viel zur Atmosphare bei: Verzerrte Funkspriiche,
herzhafte Einschussgerdusche und stellenweise treibender Techno-Sound
halten den Adrenalinpegel am Limit.

David Mohr

Schrecksekunde: In der diisteren Réhre taucht
ein Facehugger vor Eurer Nase auf.

Grafisch hat sich
auf der PS2 im Vergleich
zur PC-Fassung wenig ge-
tan. Die zwei auffalligsten
Anderungen sind die de-
tailliertere Gestaltung der
Charaktere (so baumeln
nun z.B. die Krawatten der

Wissenschaftler, anstatt in

den Granatwerfe

ternde Bleispritze bzw. durchschlagen-
r, mit der High-Tech-
Armbrust lassen sich dank zuschaltbarem
Scharfschiitzenzoom die Bolzen exakt
und todlich ins Ziel bringen. Auch zu
taktisch verwendbarem Gerit wechselt
Thr tiber das Digikreuz: Mit Handgrana-
ten lassen sich stark befestigte Geschiitze
auSer Gefecht setzen, Sprengfallen erle-
digen ecine ganze Welle anstiirmender
Gegner. Sogar Alien-Inventar wie ekel-
hafte Explosivkifer bekommt Thr an die
Hand. Hilfreich gestaltet sich die Auto-
zielfunktion: Ist das Fadenkreuz nahe ei-
nem Gegner, so schaltet Thr es durch

Die optischen '\n(lerun—
gen gegentiber der PC- |
Version sind auf v\-'eni;.i,(.-J

Details beschrankt

Texturform auf den Poly-
gonkérper gepappt zu sein)
und die Animationen der
(Lebens-)Energie-Ladesta-
tionen (z.B. fahrt aus dem
Medi-Automat eine Nadel
aus).

Knopfdruck auf diesen und deckt ihn
mit einer Salve ein.

Playstation 2
7 Blades

Age of Empires 2
Baldur's Gate 2
Bloody Roar 3

Crazy Taxi

Dark Cloud

Dave Mirra BMX 2
Devil May Cry

Evil Twin
Extermination
Extreme G 3

FIFA 2002

Freak Out

Giants

Gauntlet Dark Legacy
Gran Turismo 3

GTA 3

Haif Life dt

Hidden Invasion

Kuri Kuri Mix

Lotus Challenge
Madden NFL 2002
Maximo

NBA Live 2002

NBA Street

NHL 2002

Onimusha Warlords
Pro Evolution Soccer
Resident Evil Code Veronica X
Ring of Red

Rune

Silent Hill 2

Silpheed

Smuggler's Run 2
Soul Reaver 2

Spy Hunter
Summoner

The Bouncer

This is Football 2002
Thunderhawk

Time Crisis 2

Twisted Metal Black
WipeOut Fusion
World Rally Championship

Hardware

PS2 inkl. DualShock
PS2inkl. GT 3

16 MB Memory Card
4-Spieler Adapter

Action Replay 2

Blaze Ultimate Scart Cable
Fernbedienung, Sony
Joypad Double Force

101.00
101,00
105,00
9900
98,00
107,80
97,00
102,80
105,00
105,50
91,80
102,80
99,00
99,00
88,00
99,00
96,90
98,90
105,00
97.00
99,00
102,90
103,80
102,90
102,00
103,90
102,00
99,00
102,00
99,00
93,90
99,00
105,00
97,80
107,90
99,00
105,00
107,50
108,90
107,90
106,90
106,90
106,90
106,20

589,00
659,00
88,00
55,90
79,90
35,90
53,50
39,50

Castlevania
GBA, 88,000

Tony Hawk’s 2
GBA, 88,00 om

Wir haben immer Spiele zu Sonderpreisen am Lager !
Rufen Sie uns an oder informieren Sie sich unter www.gamescountry.de

Game Boy Advance
inkl. 1 Spiel

305,55 ..

Game Boy Advance

Advance Wars

Army Men Advance
Bomberman

Earthworm Jim

ESPN Final Round Golf
European Super League
Final Fight One

Gradius Advance

GT Advance Racing
Iridion

Jurassic Park 3

Krazy Racers

Kuru Kuru Kururin

Lady Sia

Lucky Luke

Mario Kart

Men in Black

Pincbee

Pitfall

Rayman Advance

Ready 2 Rumble Boxing 2
Ricky Carmichael MX 2002
Spiderman

Spyro

Super Mario Advance

Top Gear GT

Total Soccer

Tweety & the Magic Gems
Wario Land 4

X-Men

Hardware

Game Boy Advance
Akkupack + Netzteil
4-Spieler Linkkabel

81,00
86,80
82,90
85,50
92,90
92,90
93,80
89,20
79,90
85,50
89,00
90,90
77,00
87,50
87,90
81,00
92,90
84,90
85,00
89,90
85,90
85,90
83,90
83,90
79,00
79,90
92,90
79,90
81,00
84,90

232,00

18,95
14,95

GamesCeuntry de

Bestell-Hotline:
06251 /5504718

DC, 74,90 o

Shenmue 2
DC, 74,90 ..

Telefonische Bestellannahme:

Mo. - Fr.
Sa.

Versandkosten innerhalb Deutschland:
Nachnahme 12,- DM + 3,- DM NN-Gebihr

9.00 - 19.00 Uhr
9.00 - 14.00 Uhr

Vorkasse 6,- DM

Headhunter

Dreamcast

18 Wheeler 74,80
90 Minutes 74,90
Alone in the Dark 4 79,00
Carrier 76,80
Charge & Blast 74,90
Confidential Mission 74,90
Crazy Taxi 2 74,90
Daytona USA 2001 74,90
Floigan Brothers 74,90
Grandia 2 84 90
Outtrigger 74,90
Sonic 2 74,90
Sonic Shuffie 56,90
Stunt GP 57,80
Unreal Tournament 79,00
Virtua Tennis 2 74,90
Hardware

4 MB Memory Card 39,80
Joypad Dream Controller 34,90
Sega Arcade Stick 47,80
Postanschrift:

Franz & Lothar Kern GbR

Waormser Str. 49

64625 Bensheim

eMail: info@gamescountry.de

Nur Versand, kein Ladengeschift

Druckfehler, Irrtiimer und
Preisdnderungen vorbehalten !



terer ldsst sich erst vom Himmel holen, wenn lhr im Besitz des

kopfloses Gerenne bedeutet oft den Tod.

L T e O Ty S N O N =y T

_ NLhcn Munition und Waffen finden sich
in verlassenen Biros, diisteren Ecken
oder zertrimmerten Kisten auch Medi-
Paks und Energiezellen fiir Euren
Schutzanzug. Hie und da trefft Thr zu-
dem auf Ladestationen, die Fuch Lebens-
kraft injizieren oder Eure Ristung auffri-
. schen. Richtiggehende Ritsel erwarten
. Buch zwar nicht, gerade beim Ausschal-
i ten michtiger Alien-Zwischenbosse ist
. neben Geschick aber auch Grips gefragt.
So vernichtet Ihr ein dreikopfiges Biest
in einer Brennkammer erst durch Finden
bzw. Anschalten eines Generators sowie
Zufiihrung von Treib- und Sauerstoff, ein
¢ anderes Monstrum wird in einer Strom-
- falle gegrillt,

. Tolle Inszenierung
: Technisch orientiert sich das PS2-"Half-
' Life” stark an seinem PC-Vorbild: Die

Mutanten- Akademle? Emu,e WI‘;QEI'I‘,( haftler hahen sich in skurrile wie
todliche Bestien verwandelt. Hier hilft nur der Gnadenschuss.
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SMALL TALK: Besonders im Bumkomplex solitet Ihr Euch bewusst
sein, dass Thr in einer duBerst linearen Geschichte agiert. Spart Euch
Hektik und lasst die Charaktere ihre Dialoge herunterrattern; erst
wenn z.B. die beiden Wissenschaftler vor dem groflen Labor ihren
Sermon abgelassen haben, gehen sie zu den Retinascannern und &ff-
nen den Ausgang. Uber X-Taste redet Ihr mit anwesenden Figuren,
4 wenn lhr mal an einer verschlossenen Tiir nicht weiterkommt.

- MACHTIGE GEGNER: GroRe Feinde wie das dreiképfige Ungetiim,
das kaferamge Monstrum oder der Hubschrauber lassen sich nicht durch normalen Beschuss
erledigen — spart Euch also die Munition. Erstere zwei werden durch Ziinden der Brennstofi-
kammer bzw. Anschalten eines michtigen Stromgenerators iiber den Jordan geschickt, letz-
Raketenwerfers seid. Die Pan-
zer setzt lhr am besten von deren Riickseite aus mit Granaten aufier Gefecht. Selbstschussan-
lagen werden erst aktiviert, wenn lhr durch die roten Lichtschranken marschiert — seht lhr rot,
solltet Ihr Vorsicht walten lassen und méglichst mit Granaten aus einer Deckung heraus agie-
ren; ein herunterfahrender Ton setzt Euch von der Zerstérung der Anlage in Kenntnis,

UM- UND VORSICHT: Generell gibt es keine ausweglosen Situationen. Wisst Ihr nicht mehr
weiter, habt Ihr z.B. einen Schalter oder ein Bodengitter iibersehen. Seid immer wachsam: Ge-
fahrstellen wie offenliegende Stromkabel oder Sprengfallen seht lhr meist schon von weitem,
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Harte Stelle: Bevor Ihr dieses Zwischenmonster endlich gerostet habt, sterbt
o Ihr viele Tode — vom zerhackt werden bis in den Tod stiirzen.

hervorragend konstruierte Spielumge-
bung wird abwechslungsreich darge-
stellt, vielfiltige Texturen und glaubwiir-
dige Architektur lassen Euch schnell in
Eurer Ego-Heldenrolle versinken — ange-
nehm, dass dabei die Bildrate beinahe
immer stabil bleibt. Im Vergleich zur PC-
Version haben die Figuren — seien es
grauhaarige Wissenschaftler oder schlei-
mige Aliens — an Detailliertheit gewon-
nen, zudem dirft Thr auf entsprechenden
Bildschirmen auch im 16:9-Format
zocken. Akustisch werdet Thr ebenfalls
mit einer gelungenen Kulisse verwohnt:
Funkspriiche knistern aus den Walkie-
Talkies der Gegner, Miindungsfeuer
knattert martialisch und in manch’ dunk-
len Gingen sorgen plotzlich einsetzende
Melodien fiir beklemmende Atmosphiire.
Spielstinde sichert Ihr flott und jederzeit
in einem aufrufbaren Ment, dngstliche
Naturen verlassen sich vor jeder Ecke
auf die Schnellspeicher-Funktion, die
flink und mit wenigen Tastenkomman-
dos durchgefiihrt wird.

Neben der langen Story dtirft Thr Euch
noch mit einigen weiteren Modi vergnii-
gen: Das Training gab’s bereits auf

muss zugreifen — und wird es nicht bereuen.

hier erlernt Thr im Black-Mesa-
Ubungscenter Gordons Fihigkeiten (wie
Kriechen, Springen, Klettern, Tauchen,
die Benutzung eines Sprungrucksacks
oder Eurer Taschenlampe und natiirlich
Ballern). In einer Head-to-Ilead-Variante
diirft Thr zudem einen zweiten Spieler an
die PS2 bitten, um ihn im erfreulich fliis-
sig laufenden Splitscreen umzunieten.
Mit zehn Karten bekommt Thr ein ausrei-
chendes Maf an nett designten Arenen
geboten. Neu und PS2-exklusiv ist der
‘Decay’-Modus: Hier misst Ihr diverse,
freizuschaltende Missionen in der Rolle
zweier Wissenschaftlerinnen erfiillen. So-
listen wechseln dabei tiber die Select-Ta-
ste jeweils den Charakter — die gerade
nicht kontrollierte Figur bleibt stur ste-
hen, verteidigt sich aber, wenn sie ange-
griffen wird. Diverse Aufgaben sind nur
im Duett zu erledigen: So dreht Thr mit
dem einen Charakter an einem Rad, um
Ventilatoren kurzzeitig zum Stillstand zu
bringen, damit die andere Heldin an-
schlieBend zu einem weiteren Schalter
gelangen kann. Mehr Spaf macht diese
Coop-Variante allerdings wie zu erwar-
ten im geteilten Bildschirm. sf

AUCH WENN ICH DIE PC-VERSION SCHON vor einer Ewigkeit durchgespielt habe, zog mich :
- Gearbox’ PS2-Konvertierung doch sofort wieder in den Bann von "Half-Life”. Die mitreifiend :
in Szene gesetzte Handlung, die ungewdhnlich lange Spieldauer, die reichhaltige Waffenaus- :
wahl und die anspruchsvollen Geschicklichkeitsaufgaben suchen im Genre auch auf PC im- :
mer noch ihresgleichen. Gordon Freemanns Uberlebenskampf strengt die grauen Zellen :
ebenso an wie den Abzugsfinger und motiviert von der ersten bis zur letzten Sekunde - so :
muss ein Ego-Shooter aussehen, der sich hauptsdachlich an Solospieler rich- '
tet. Dank der gelungenen technischen Umsetzung und der einwandfreien Pad-
Steuerung (samt praktischem Auto-Zielen) kommt am TV-Gerit ebensoviel Freu-
de wie am PC-Monitor auf — die Bildrate hitte zwar dezent héher ausfallen kon-
nen, ldsst Euch aber auch bei effektreichem Geschehen nicht im Stich. Als Zuga-
be erhaltet lhr einen gelungenen Deathmatch-Modus und die exklusive ‘Decay’-
Variante, die allerdings im Einzelspiel etwas langweilt und zudem durch kleinere
Bugs geplagt wird. Wer "Half-Life” bislang verpasst hat,

Nicht schiefsen, bitte: Im
‘Decay’-Modus schlipft Thr in
die Rolle zweier Kolleginnen
von Freeman.
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Durch das Aneinanderreihen von Manovern
wichst Euer Punktekonto, oben links seht Ihr
den aktuellen Stand der Kombo.

“Tony Hawk™ trifft “Zurtick
in die Zukunft”: In Criterions
“Airblade” schwingt Ihr
Euch auf ein schwebendes
Skateboard und macht damit die Straten
einer futuristischen Metropole unsicher.
Um Euren besten Kumpel aus den Fin-
gen eines skrupellosen Konzerns zu ret-
ten, miisst IThr mit Hilfe des schicken
Spielzeugs durch sechs verschiedene
Stadtteile diisen und dabei moglichst ele-
gant Wachminner, Hubschrauber, Pan-
zerfahrzeuge oder Sicherheitskameras
per Skater-Trick loswerden. Euer fliegen-
der Board-Kiinstler beherrscht die obli-
gatorischen Kunststiicke und erhebt sich
dabei dank seines schwerkraftverachten-
den Untersatzes schonmal weit in die
Liifte. Eine Boost-Funktion lisst Fuch be-
sonders hoch hiipfen, per simplem

Knopfdruck dreht Thr Euch um die ecige-
ne Achse, vollfithrt spektakulire Stunts
und landet dann entweder auf flachem
Boden oder grindet tiber die nichste
Kante.

Die Gegenspieler besiegt Thr mit den
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Scherben bringen Gliick: In diesem Level miisst thr Llljerlebms;.‘l(ﬂ\v Tafeln mit dem

e

Fahndungsfoto Eures Helden per Airblade-Trick zerstoren.

konventionellen Mitteln des StraRen-
Rowdys: Kleinere Hindernisse werden
umgeschubst, groere grindet Thr einfach
kaputt. Zudem kann sich Euer Minnlein
an allen méglichen Querstangen, Stahl-
rohren oder Laternenmasten festhalten
und mit seinem Hover-Brett mehrmals
drumherum schwingen. So sammelt Thr
den notigen Anschub, um groRere Ab-
griinde zu tiberspringen.

Fir besonders spektakulire Tricks be-
notigt Thr ein kleines Helferlein: Mittels
eingebautem Turbo gibt Euer Airblade
tiichtig Stoff, mit gehorigem Tempo
springt Ihr richtig weit bzw. hoch und
konnt so entsprechend mehr Moves zu
einer langen, punktebringenden Kombo
verknlipfen. Im Gegenzug laden die
Tricks den Turbo-Balken auch wieder
auf. Allerdings dienen Eure Mandver

zumindest im eigentlichen Story-Modus

nur kosmetischen Zwecken, denn hier

steht das Erledigen mehrerer Aufgaben
je Level im Vordergrund. Eine freundli-
che Verbiindete informiert Euch durch
Lauftext am unteren Bildschirmrand tiber
das nidchste Ziel, habt Ihr simtliche

ten Stadtabschnitt.

Zur Belohnung konnt Thr bereits gespiel-
neue Figuren :
freischalten und diese dann im Zwei- :

te Level frei erkunden,

spieler-Modus gegeneinander antreten
lassen. Dort reichen die Moglichkeiten

vom simplen Trickvergleich bis zu einer :

‘Capture the Flag’-Variante, alternativ

diirft Thr auch solo die absolvierten Level :
unsicher machen, Passanten idrgern und :

im Straenverkehr auf die Jagd nach
dem Highscore gehen. dm

! CRITERION BRINGT EIN WEITERES MAL nach "Trickstyle”. das gute alte Hoverboard in digitale :

- Form. Ewig hohe Luftspriinge oder der elegante Lampenschwung sorgen in "Alrblade" fiir :
spektakuldre Stunt-Moglichkeiten, die nur leider kaum gewiirdigt werden. S g
Aufgrund des knappen Zeitlimits miisst Ihr im Story-Modus eher vorsichtig | #
__ fahren, die Suche nach dem ndchsten Missionsziel sowie dessen Bewiiltigung |
.._ ist oft dermalen kompliziert, dass lhr erst nach mehrmaligem Level-Neu- |
* start erfolgreich seid. Nur wer gleich den richtigen Weg einschligt und die |
(mageren) sechs Szenerien auswendig kennt, kommt zum Erfolg. Auch die Spiel-
geschwindigkeit lasst zu wiinschen iibrig: Selbst bei geziindetem Turbo kriecht
lhr vergleichsweise lahm dahin. Dafiir beeindrucken die Stadtareale mit

komplexer Konstruktion, vielen Trick-Moglichkeiten und hiibscher Optik.

Im Zweispieler-Modus duelliert Ihr Euch in
ftinf Variationen, wahlweise im vertikalen
oder horizontalen Splitscreen.

pulkle OOD18229 HERSTELLER
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Abgehobener Skater-Spafl mit ordentlicher Optik und
sechs abwechslungsreichen, aber recht kleinen Levels.

Ihr kénnt nicht nur tiber jede
erdenkliche Fliche grinden,
sondern auch an Pfosten und
Stahlrohren schwingen.

» 1 @

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.

Wissbegierigen Fans ver-

schafft das Making-Of

einen Blick hinter die
“Airblade”-Kulissen

Bei der Zusatz-
ausstattung hat sich
Entwickler Criterion richtig
Miihe gegeben. Wie bei
Filmen auf DVD bietet
auch der “Airblade”-
Silberling reichlich Bonus-
Material wie z.B. ein
Making-Of-Video und al-
lerlei Artwork. Dazu gibt’s
ein Soundmenii, in dem lhr
die Stiicke aus dem Spiel

sogar in Dolby-Digital-
i Akustik genieBen diirft.
Aufgaben erledigt, geht's in den nichs- :

Unter dem Meniipunkt
‘Extras’ findet Ihr die ver-
schiedenen Anforderungen,
um kleine Geheimnisse wie
versteckte Figuren freizu-

. spielen.

Als zusatzhchen Lecker-
bissen findet Ihr etliche
Konzept-Zeichnungen auf

3 der DVD P
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Fullballer-Editor,

Teil 1: wer die Attribute

seiner Kicker verandern
mdchte, wird von Konami

vor die Qual der Wahl ge-

stellt. An mehr als 40 Wer-
ten diirft lhr herumschrau-

ben. Auch beim Modellie-
ren Eurer Schiitzlinge habt

lhr ein dhnlich breites

Spektrum. “FIFA 2002”
bietet hier deutlich weni-
ger Vielfalt (siehe iiber-
nichste Seite).

Vom Aussehen bis zur
Flankenstirke und
Reaktion dirft Ihr die
Attribute justieren

2 Bichern

Grund zur Schadenfreude: Im Replay betrachtet lhr geniisslich,
wie der gegnerische Spieler das Leder selbst reinschiebt.

Nachdem Konamis PS2-Fuf3-
ball-Debtit vom Studio in
i Osaka stammte, durfte dies-
mal wieder das Tokioter

: Team ans virtuelle Leder. Die Entwickler

aus Japans Hauptstadt haben seit jeher
besonderen Wert auf Realismus gelegt —
das macht sich auch beim neuesten Teil

. der “Evolution”Reihe bemerkbar.
: Und so darft Thr auf dem Rasen auch
: wieder eine ganze Latte an Aktionen ab-

spulen: Flankt den Ball flach oder hoch
in die Spitze, punktet mit einem Lupfer
tiber den Torwart oder dribbelt den Ball
in drei Geschwindigkeiten vor Euch her

: —auch Ecken, Einwiirfe oder Freistdfie
: lassen sich auf verschiedenste Art indivi-
i duell ausfiihren. Damit Thr alle Moglich-

keiten verinnerlicht, gibt ein reichhaltiger

¢ Trainingsmodus kompetente Anleitung:
: Jedes einzelne Mandver konnt Thr Euch

zeigen lassen, um es anschliefend in al-
ler Ruhe auf dem Bolzplatz einzuiiben.

: Mit bis zu sieben Freunden diirft Thr um
: den Ball streiten — ob in Einzelspiel,
: Meisterschaft-, Liga- oder Pokalvariante,
simtliche Modi lassen sich solo oder in
¢ der Gruppe angehen. Bei letzteren zwei

ist dank FIFPro-Lizenz fir Authentizitit
gesorgt — alle Spieler tragen die Namen
ihrer realen Vorbilder. Im Championat

wire: Kontrollen
stany Zuri ok

Juninho L
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Bei Ecken oder Finwiirfen
misst Ihr ohne hilfreiche Sym-
bole auskommen — verlasst
Euch auf Eure Intuition

Zenden

Flanken werden meist mit Kopfbillen verwandelt. Doch auch Fallriickzieher oder Schiisse aus
einer Gritsche heraus bekommt lhr zu sehen.

geht's leider weniger realistisch zu, hier
muisst Thr mit leicht abgeinderten
Clubwappen und -namen Vorlieb neh-
men. Dafiir diirft Ihr in dieser Spielart
zusitzliche Kicker fiir Euer Team einkau-
fen. Mit erkimpften Punkten seht [hr
Euch in konkurrierenden Kadern um
und pickt die vielversprechendsten
Talente heraus. Klar, dass besonders fitte
Profis Euer Konto mehr belasten — ent-
sprechend steigern diese aber auch Eure
Siegeschancen. Zudem miisst Thr die an-
spruchsvollen Athleten durch Siege bei
der Stange halten, sonst wandern sie
Euch ab. Wem Werte oder Aussehen der
Kicker nicht gefallen, verindert seine
Schiitzlinge im umfangreichen Editor
(siche Randspalte).

Damit Thr Euch nicht nur auf Eure Ball-
kiinste verlassen miisst, dirft Thr vor

GRAFIK SOUND
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~ Der PS2-Vetter “15S
Evolution” erhielt ir

ANDERE VERSIONEN

jedem Spiel diverse Strategien sowie
Formation und Aufstellung des Teams
festlegen. So weist Ihr einzelnen Kickern
z.B. Mann- statt Raumdeckung an, um
gefihrliche Stirmer zu blockieren.
Zudem reagiert Thr mit unterschiedlichen
Spielziigen auf die Strategie des Geg-
ners: Abseitsfallen und schnelle Konter
sind wie immer ein willkommenes
Mittel, die gegnerische Mannschaft aus-
zutricksen.

Auf dem Rasen geht es dann wie ge-
wohnt mit schnellem Passspiel und har-
ten Tackles zur Sache. Konami-typisch
konnt Thr den Ball nicht jederzeit aus
dem Lauf heraus passen, sondern miisst
warten, bis Euer Mann mit dem richtigen
Fu am Leder ist. Wildes Bolzen fithrt zu
Ballverlust — vorrausschauendes Kicken
zum Sieg. sb

EINE SPUR VON ALTBACKEN: An der bewdhrten Spielmechanik hat sich zwar nichts gean- :
dert, dafiir gelingen alle Manéver in Konamis aktuellem FuBballfest genauso gut wie beim :
PSone-"Evolution”. Durch zahlreiche taktische Feinheiten und den dynami- :
schen Spielverlauf avanciert der Kick ein weiteres Mal zum anspruchsvollen
Rasenschach. Wie in Realitat sorgen aber manchmal auch Gliick und Intui-
tion fiir den todlichen Pass und spektakulire Tore. Die CPU-Intelligenz
' kann sich sehen lassen: Eure Jungs stehen fast immer dort, wo lhr sie gerne
hattet; selbst die Keeper lassen sich durch die gegnerischen Tricks nicht ins
Boxhorn jagen und rennen dem Ball schon mal mutig entgegen. Die Grafik
kommt zwar nicht an “FIFA 2002” ran, die Animationen
setzen die detaillierten Kicker dennoch lebensecht in Szene.

urde in MANTAC 12/2000 mit 90% getestet. Der PSone-Vorganger 188 Pro
Ausgabe 3/2000 B6%. “1SS 2000 auf dem N4 schnitt mit 89% ab (10/2000).
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FuBballer-Editor
Teil 2: EA bietet Euch
beim Editieren der Kicker :

nicht ganz so viele Még-

lichkeiten wie Konami. Nur
gut zwei Dutzend Figen-
schaften diirft lhr pro
Spieler verandern. Dafiir
miisst Ihr nicht stunden- :
lang an jedem Kicker her-
umfeilen, sondern habt die
Attribute relativ schnell auf
das aktuelle Leistungs-
niveau des realen Vorbilds '
gebracht. Im Hinblick auf
die optische Gestaltung
dhneln sich "Pro Evolu-

tion” und "FIFA 2002”:

Beide Titel bieten etwa

gleich viele Haartrachten

und Trikotfarben — die Fifa-
Profis sehen allerdings

etwas besser aus

Hth

|

A
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EA beschrinkt sich bei
den Attributen auf

Wesentliches wie Tempo

oder Kopfballstirke y

HERSTELLER
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Electronic Arts
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_ Alles, was der FuBSballfan
?ehrt Packender
Spie

Optik — aktuelle Daten

Abgespeckt Spielereditor |
und Passhilfe fehlen,
dafiir kickt Ihr ruckelfrei
gewohnt professio-
nellem FlFA-Stil

BN o

Die neue Passhilfe: Mit leuchtendem Trikot startet Euer Teamkollege durch, die gepunktete Linie
markiert seine Laufrichtung. Allerdings kénnt Ihr auch im Alleingang auf Torjagd gehen.

"Mun Th

Eher ungewohnlich: In die-
sem Jahr hat sich EA fiir sein
Fuball-Update michtig ins
Zeug gelegt, um eine An-
. schaffung lohnenswert zu
| machen. Die wohl augen-
scheinlichste Neuerung ist
| dic Passhilfe (allerdings nur
¥ auf PS2): Immer wenn Ihr

| { Euch in Richtung gegnerisches Tor be-
wegt, werden freistehende Teamkolle-
gen mit Farbmarkierungen unterlegt.
. Zudem weist Euch eine gepunktete Linie
. den Weg, den diese Spieler gerade im
Begriff sind, zu laufen. So behaltet Thr
: nicht nur bei Gewusel auf dem Rasen
¢ den Uberblick, auch das Zusammenspiel
¢ mit Euren Kickern wird erheblich er-
leichtert, der Gegner hat kaum mehr ei-
: ne Chance, Eure Pisse abzufangen.

i Die zweite grofe Neuerung betrifft

beide Versionen: Wenn Thr in den vor-

ablauf in genialer

inklusive!

handenen Wettbewerben wie UEFA-Cup
oder Stidamerika-Pokal antretet, eine
Saison bzw. ein Turnier bestreitet, schal-
tet Thr mit der Zeit zusitzliche Ver-
anstaltungen frei; auch an der WM-Qua-
lifikation diirft Thr teilnehmen (vielleicht
bringt ja Ihr die deutsche Elf problemlos
nach Japan und Siidkorea). Nattirlich las-
sen sich auch die Feinheiten der Steu-
erung in Freundschafts- oder Trainings-
begegnungen erlernen.
FIFA-Veteranen beherrschen die Mano-
ver im Schlaf: In gewohnter Manier bolzt
Ihr das Leder per Pass, Flanke oder
Torschuss tiber den Rasen; ein Sprint-
Button vervollstindigt das Repertoire. Je
nachdem, wie lange Thr den jeweiligen
Knopf driickt, drischt Euer Profi das
Leder mehr oder weniger stark, Weitere
Aktionen lost Thr {iber die Schul-
terbuttons aus: So schirmt Ihr Euer

und die umfassende Lizenz machen’s moglich.

i england
F oeu

seckham

Angriffs- und Verteidigungsstil sowie
Aufstellung dirft Ihr vor dem Spiel fiir jedes
Team standardisieren )

Tooor! Die bengalischen Feuer in den
Fanblocks kommen bei abendlichen
Austragungen besonders gut riiber.

Dribbling mit den Armen ab, vollfiihrt ei-
ne Drehung oder weicht den Angriffen
gegnerischer Kickern per Sprung aus. In
der Defensive gibt's wieder bekannte
Manover wie Blutgritsche oder einfaches
Tackling.

Fiir die Entwicklung einer Mannschafts-
Strategie schliipft Thr kurz vor dem Spiel
in die Trainerkluft und bestimmt Auf-
stellung, Formation oder wihlt eine pas-
sende Angriffs- bzw. Defensiv-Taktik.
Die Prisentation stimmt: Dank umfassen-
der Lizenzen lernt Thr sogar die Stars des
koreanischen Fulballs kennen oder ruft
zum Lokalderby zwischen FC Bayern
und 1860. Die Action auf dem Spielfeld
wird mit Anfeuerungs- oder Buhrufen
der Fans kommentiert, bengalische Feuer
und Fahnen sind ebenfalls auf den
Ringen zu sehen. Kommentiert wird von
den alten Hasen Poschmann und
Dahlmann. Wie immer diirft Thr bei allen
Spielarten bis zu sieben Freunde zum
bunten Fu$ballabend einladen. sb

"I."HE SHOW MUST GO ON: EA hat es tatsachlich geschafft, der beinahe perfekten Spiel- :
mechanik der Vorginger zusdtzliche Wiirze zu geben. Mit der neuen (PS2-)Passhilfe konnt :
Ihr Euch schon fast entspannt zuriicklegen - Torchancen verpasst lhr nur :
noch selten. Auch die Optik wurde auf der PS2 nochmal ein kleines Stiick
verbessert: Die schnellen Kamerafahrten sorgen fiir intensive Atmosphire,
dank gelungener Animationen und detailreicher Stadien werdet Ihr von
der packenden Stimmung mitgerissen. Leider kann die 32-Bit-Version hier
nicht ganz mithalten, dafiir werdet lhr nicht wie bei den Vorgidngern von
ruckelnder Grafik genervt. Auf der PS2 platziert sich “FIFA 2002” ein weiteres
Mal knapp vor der Konami-Konkurrenz: Mehr Spielmodi

Bei den Standardsituationen
werden Eure freistehenden
Kicker mit Button-Symbolen
angezeigt (links PSone).

ANDERE VERSIONEN

Die Varginger wurden in MANIAC 1/2001 mit 90% (PS2) bzw. 80% (PSone) Spielspals getestot
(Abwertung auf 88% bzw. 78%).
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Da schweift das Auge: Die komplexen
Kurse in einer deutschen Lagerhalle sind
optisch ansprechend ausgefallen.

KEIN RUHMESBLATT:
Von der Umsetzung

J Auf dem Dreamcast wurde
| "Stunt GP” vor einigen Mona-
W ten praktisch unter Aus-
= schluss der Offentlichkeit
klammheimlich in vereinzelte Liden ge-
stellt und entsprechend groziigig igno-
riert. Der PS2-Fassung, die iber den
franzosischen Softwareriesen Titus verodf-
fentlicht wird, soll es anders gehen.
Am Spiel selbst hat sich wenig gedndert:
Wie gehabt brettert Thr mit Modellautos i schen schon. Dass die Stunts
(je nach Bauart z.B. besonders flott oder : merklich schwerer und triger
fir Tricks geeignet) in acht Szenarien

iber 24 Pisten: Diese glinzen durch aus-

eines bereits auf dem

- Dreamcast nicht iiberma-
. Big beeindruckenden
Rennspiels sollte man

: eigentlich mehr erwarten kin-

: nen. Dass sich der Spielablauf
bei ”Stunt GP” auf der P52
nicht andert, ist ja nachvoll-
ziehbar, aber die zahlreichen

i zusatzlichen Schnitzer enttiu-

. auszufiihren sind als auf der
: Sega-Konsole, bremst die

gefallene Kursfithrung mit spitzen Kur- Flitzerei ebenso wie die zwar o RED Fﬂcﬂaﬂ

X-'F‘H. weiten Springen, Loopings ()(Iu ruckfrejle, aber s{m'n‘?ar gerin- b PA‘-U”&”T =Y
senkrechten Passagen. Um Eure fiinf : gere Bildrate - richtig flottes

Kontrahenten abzuhingen, driickt Ihr | Tempo mag einfach nicht auf- ALUNCUT 117,70 139,90

kriftig auf den Turbo, der allerdings an kommen. Zwiespiltig auch der MogaTophti des Monats | oﬂnﬂnﬁ HW
der Akkuenergie nagt. Um diese wieder | Splitscreen, der zwar bild- DREAMCAST/RGE 249,00 | ¢ \Balduars@ated.L. dt. 119,90
aufzuladen, fahrt Thr durch die Box oder : schirmfiillend ist, dafiir aber VMUorg. 59,90/4MBMeme 69, E%fzf :’ pﬁiﬂ ﬁrﬂ'my BOND "‘m; u.Fire 119,90
vollfiihrt in der Luft Stunts. Auf Knopf- i CPU-Gegner und den spritzigen SUN +Lont. MisssderHOD fa139 :ﬂ g

druck setzt Euer Vehikel zu Saltos und Vierspieler-Modus vermissen Alonei.1.Dark PAL ﬁ,z;a m”‘”hrf'l"&fkdh' c'm ve.SNK2 dt. 119,90)
seitlichen Drehungen an, die bei saube- @ lisst. Dream- NHL2K2/NFL2K2 jo. 149,90 MSR, Seqa6T, Starlancer, Nov,
rer Landung nicht nur Energie, sondern cast-lose Spieler sty it UFC,T.R.C.uvm.Je69,90 M” di. Nov.
‘Luftmeilen’ bringen: Diese verbratet Thr fahren besser Bass Fishing 2 129,90 PS$01,SheaMue je.89,90 109,

in der Meisterschaft beim Kauf von eine Probe- cl’.ﬂ.SHﬂ 169,90 ise ab 29,90 109 :;
Tuning-Teilen und besseren Fahrzeugen. runde CARRIER PAL 99,90 :m” ”l’z-o di. 24,90 ﬂ;o‘
Neben dem Championat steht ein flotter CRAZY TAXI2 dt, 79,90 | Mouse 39,90 i
Arcade-Mode ebenso zur Verfligung wie Steppberger ConfidentslMissions ”:” DCK Boot €O 39,90 NoonelifestoreverPAL  Nov.
das Zeitrennen (mit zwei ‘Ghostcars’) Conflict Zone PAL 89,90 PS2 DVD Reglo X 69,90 NHL/Madden2002 dt.119,90
und der Stuntwettbewerb: In einer riesi- '\ PS2Ult.RCBKabel 49,90 ONIMUSHA PAL 119,
gen Wanne sammelt Thr hier durch Daytona USA dt. 84,90 GTForcelenkrad 249,00 |ResidentEvil CodeX 119,
Tricks Punkte. Zwei Spieler treten im ”(md 159,90 mw ” RUNE PAL Version 109,
Splitscreen gegeneinander an, dabei EVIL TWIN PAL 89,90} Ein Mass fiir jodon {’ ! \SPLASHDOWN ";
miisst Thr allerdings auf CPU-Fahrer ver- Garou:M.o.t. Wulf 159,90 |J0flf 0’8 P‘l Vmion 1

\Shadowman2PALluncat Nov.

zichten. us

Heavy Matal Geom, 89,90 !(vr 89,90 DM
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Schllchte Umsetzung der SONIC2 dt. 89,90 Alle Highlights 1If
Modellautoraserei, die an TIME CRISIS2+6GUN 169,90

SkiesofAreadia deaisch 89,90 GBA-GAMECUBE.-DC
XBOX-pS2

¢s.8 Std. VHS— 49, 90
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Die Dreamcast-Fassung wurde in MANIAC 8/2001 mit 73% Spielspalt bewertet.




Burnout

Timer: 0:38.783 “’.\

| Schnell und kurzzeitig sicher: So schon ungehindert und unfallfrei fahrt lhr nur duferst selten

N

ENTWICKLER: CRITERION, ENGLAND (WWW.CRITERIONSTUDIOS.COM)

Rl d

sgore:
D ~

b TW2TT & EUTIT

-

durch die Wolkenkratzerschluchten.

Lap:
Pos:

Timer: 9:08.48

10183
1/3
4/4

Gefihrliches Zeichen: Das Warnschild deutet auf eine Kreuzung hin tiber die |
Ihr brettern mtisst — hoffentlich bleibt Querverkehr aus. J

Zivily LI‘kL}ll I«,ummcu mh
ndmlich nicht um Euer
Wettrennen und zieht
ganz normal seine Run-
den: Wer nicht hollisch
aufpasst, knallt im Hand-
umdrehen frontal mit ei-

Nach dem Rennen
kénnt Ihr Eure meist haufi-
gen Unfille nochmal be-
wundern: Nachwuchs-
regisseure bestimmen
dabei die Geschwindigkeit
der Wiederholung und

drehen die Kamera um das :

Geschehen. Um Freunde
zu beeindrucken oder
Mitleid zu erhaschen,

speichert lhr die fiesesten
Karambolagen auf die
Memory Card.

b

Diese Karambolage war
kapital und sollte deshalb
der Nachwelt erhalten

bleiben ot

N

Wieso hinderingend nach
obskuren Ideen suchen,
wenn der Alltag schon span-
nend genug sein kann? Das
dachten sich die Macher von Criterion
Games, als sie das Konzept fiir ihr neues
Rennspiel “Burnout” auf die Beine stell-
ten: Hier tretet Thr ndmlich nicht in
hochgeziichteten Formel-Boliden oder
futuristischen Gleitern an, sondern wer-
det lediglich mit dem ganz gewdohnli-
chen Straenverkehr konfrontiert — das
allerdings in einem Tempo, das Euch
Horen und Sehen vergehen lisst.

Das Ziel von “Burnout™ ist denkbar ein-
fach: Fahrt gegen drei Konkurrenten und
erreicht nach drei Runden als erster das
Ziel. Der Haken an der Sache ist, dass
Ihr nicht auf abgeschlossenen Renn-
strecken antretet, sondern einem Kurs-
verlauf mitten durch das o6ffentliche
StraBennetz folgen miisst — und das be-
inhaltet nunmal solche Widrigkeiten wie
rote Ampeln mit entsprechender Warte-

\/ schlange, Gegenverkehr und kritische

Socore: UDNABI27

Auch im Splitscreen gibt sich "Burnout” keine Bl6fe: Tempo und
Verkehrsaufkommen sind genauso hoch wie im Solospiel.

nem anderen Verkehrs-
teilnehmer zusammen oder wird von der
Seite abgeschossen. Die daraufhin fol-
gende Wiederholung aus mehreren
Perspektiven ist meist spektakulir anzu-
sehen, allerdings verliert Ihr funf wert-
volle Sekunden des knappen Zeitlimits.
Euer einziger Trost: Auch die KI-
Kontrahenten bauen nicht gerade selten
bose Unfille.

Seid Ihr mutig, so versucht Ihr Euch an
gefihrlichen Mantvern, um einen Turbo
aufzuladen. Fahrt im Gegenverkehr, drif-
tet spektakulidr um Kurven oder donnert
so nah wie moglich an anderen Autos
vorbei, ohne sie zu beriithren, um die
Leiste zu fiillen. Hat sie den Hochststand
erreicht, konnt Thr eine Weile noch

schneller iiber den Asphalt preschen.

lnrn ?32!

Naisse bei Nacht: Lasst Euch durch die
schicken Reflexe nicht ablenken — der
Gegenverkehr ist nicht geringer als sonst. ]

Die rund 15 Strecken sind in mehrere
Meisterschaften aufgeteilt und fiihren
Euch durch die vielbefahrenen Hoch-
hausschluchten von Grostidten, aber
auch in lindliche Gegenden und tiber
besonders kurvige Bergpisse. Fordernd
sind dabei vor allem die langen ‘Mara-
thon-Varianten: Hier werden kurzerhand
gleich drei normale Kurse aneinander
gekoppelt, sodass Thr Rundenzeiten von
iiber sieben Minuten erreicht. Trium-
phiert Ihr in einem Wettbewerb, schaltet
[hr neue Spielmodi frei: Beim ‘Uberle-
ben’ rast Ihr nur solange, bis Ihr den ers-
ten Unfall baut. In den Kopf-an-Kopf-

KEIN ANDERES RENNSPIEL hat bei mir fiir derart durchgehendes Schwanken zwischen ‘nur :
noch eine Runde’ und ‘ich schmeif’ das Joypad an die Wand’ gesorgt wie “Burnout”. :
Technisch ist der Titel iiber jeden Zweifel erhaben: Die detaillierte Optik bleibt jederzeit :
wunderbar fliissig, auch das Streckendesign ist von hoher Qualitit. Zudem fahren sich die :

ist mit ”Burnout” sicher prima bedient.

Vehikel dank unkomplizierter Physik prima. Allerdings ist durch die grundlegende Idee krif- :
tiger Frust gleich miteingebaut: Natiirlich ist es bei einem Rennen durch offentliche :

Strallen normal, dass man auch ohne eigenes Verschulden einen Unfall
baut - aber etwas weniger Realitit wire hier einfach mehr gewesen. Zu oft
kracht lhr mit jemandem zusammen, ohne irgendwas dagegen tun zu kénnen:
Dass es den CPU-Fahrern ebenso ergeht, trostet da auch nur bis zu einem gewis-
sen Grad. Hinzu kommen unnétige Schlampereien im Design: So wisst lhr nie |
genau, wie weit die Konkurrenz vor Euch dahinbrettert. Auferdem wiren weite- |
re, iibersichtlichere Kameraperspektiven wiinschenswert gewesen. Wer aber
hart im Nehmen ist und eine heftige Herausforderung sucht,

Jimer: B:68.218

gehaben sich ziemlich langsam und schwerfillig.

L Nett anzusehen, aber wenig praktisch: Sowohl Bus (links) als auch Sattelschlepper (rechts)
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Timer; 0:32.218

Soors: 00018834
Lap: 1/3
Pos: 2/4

"G 3" Iassr grifben: Auch in "Burnout” presc hl thr durch einen Wald und ergotzt
Euch an den einfallenden Lichtstrahlen.

Rennen wiederum duelliert Thr Euch mit
nur einem Computergegner. Kommt Thr
vor diesem ins Ziel, stockt sein Vehikel
Euren Fuhrpark auf: Der fasst maximal SCHNELL. Und genau das
acht Autos vom kleinen Mini iiber einen ist auch das Problem des
Pick-Up bis zum flotten Roadster, die h actionlastigen Renners:
sich alle in Handhabung und Héchst- : . Bei den vielen Fahrzeu-
geschwindigkeit unterscheiden. : gen auf der StraRe habt Ihr oft
Auch fiir zwei PS-Verriickte wird ge- gar keine Chance auszuwei-
sorgt: Im Splitscreen-Rennen ist nicht : chen. Erschwert wird das

“BURNOUT” IST
SCHNELL, VERDAMMT

weniger los als bei Solozockern, auf | Ganze durch eine duRerst sensi-

Wunsch sind die CPU-Gegner allerdings : ble und teilweise auch nicht

abschaltbar. us i ganz nachvollziehbare

S [ eers vis27578 IR Kollisionsabfrage. So fiihrt ein-
. ! U : mal leichtes Touchieren eines

.ﬂ ’ ﬂ ot LKWs zum Crash, wihrend IThr
== ein anderes Mal mit hoher

Geschwindigkeit an einem

i Fahrzeug entlangschrammt und

: nichts passiert — Frust ist vor-

programmiert. Wer sich aber

i gerne in harte Spiele verbeifit
i und durch lingere Ubungszei-

Hoppla: Direkt vor Euch . ab eseinen ' :
PP & i ten nicht abschrecken lisst,

Unfall — wer jetzt nicht blitzschnell reagiert,

héngt sofort im Blechkniuel. : macht mit "Burnout” eine gute

. Partie: Die Optik ist rasend
i schnell und die

extrem langen
Strecken sind

hiibsch gestal-
tet.
Oliver

Schﬁltes

Haufiger Gast auf Eurem Bildschirm: Die
automatische Wiederholung, wenn thr mal
wieder einen Crash gebaut habt.

HE:I‘!STELI.ER

GRAFIK SDUMD

Technisch beeindruckende, pfeilschnelle Raserei mit ho-
hem Frustpotenzial: Fiir gestihlte Fahrer empfohlen.

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.
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o Tel.: 030 - 53 213 397
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FORDERN SIE UNSERE PREISLISTE AN! MO - FR 10 - 18 UHR
www.sun-games.de SA 10 - 17 UHR

SPIELRAUM

- Fachversand fiir Exoten und Randsysteme -
Gratis-Komplettkatalog anfordern !
Darin finden Sie:

NEO - GEOQ, PC Engine, Super NES, NES, Mega
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X,
NEO-GEO CDs, Atari Jaguar/ Lynx, CD-32
ST/E, Wonderswan, Master System,
Panasonic 3D0, Virtual Boy, VCS + mehr
Vergleichen Sie Preis - und Serviceangebote

frrtumer, Preisanderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung fiir Inkompatibilitat

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
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ENTWICKLER: TRAVELLER'S TALES, ENGLAND (WWW.T-TALES.COM)

Teamwechsel:
Stammten die ersten drei
Hiipfabenteuer des Bandi-
coots noch aus der Feder
der Naughty-Dog-Truppe,

kiimmert sich nun Travel- L% AR D

Coco greift ein: Crashs kleine Schwester
eifert ihrem Vorbild nach und ist in der
neuen Folge erstmals zu Ful® unterwegs.

ler’s Tales um die Beutel-
ratte. Die Englinder sind

keine Neulinge in Sachen
Jump’n’Run: So pro- Zurtick zum Alltag: Nach-
| dem die australische Beutel-
ratte Crash Bandicoot die
® lctzten Jahre nur noch als
Rennfahrer ("Crash Team Racing”) oder
Partyzocker ("Crash Bash”) die PSone
unsicher machte, besinnt sich das sym-
pathische Sdugetier fiir den ersten PS2-
Aulftritt seiner Wurzeln. In "Crash Bandi-
coot: Der Zorn des Cortex” hiipft und
rennt Thr nimlich wieder ganz wie bei
den ersten drei Jump'n'Runs.
Anlass fiir den ganzen Arger sind natiir-
lich wieder mal Dr. Neo Cortex und die
bose Voodoomaske Uka Uka: Obwohl
deren bisherige Welteroberungsversuche
von Crash & Co. stest erfolgreich abge-
wehrt wurden, starten sie einen neuen
Versuch. Diesmal sollen die
wiedererweckten Geister der vier
e Elemente Feuer, Wasser, Erde und
Luft den
Bandicoot-
Clone
Crunch un-
terstitzen,
um endlich
mal einen Sieg
zu landen. Na-
tirlich kann Crash
das nicht zulassen
und macht sich er-
neut  mit
der Unter-
stutzung

grammierten sie u.a. den
”Spyro”-Clone "Muppet
Monster Adventure” sowie
die Filmlizenzenspiele ”A
Bug’s Life” und "Toy Story
2” auf der PSone. Auch in
andere Genres wagten sich
die Briten vor, wie das
Saturn-Rennspiel "Senic
R”und der bislang letzte
Traveller's-Tale-Titel “Toy
Story Racer” (PSone)
zeigen.

o .

Zwar tretet Ihr diesmal immer gegen den gleichen Boss an, doch dank der verschiedenen Elemente wird Crunch jedes Mal zu einer ganz neuen

Schliipfriger Untergrund: Traditionelle
Hipfspielpassagen kommen beim “Zorn des
Cortex” nicht mehr hdufig vor.

von Schwester Coco und Medizinmaske

Aku Aku auf den Weg, die bosen
Burschen zu stoppen.

Die tiber 25 Levels sind in Flnfer-
gruppen fiir jedes Element eingeteilt:
Habt Thr in allen Spielstufen einen
Kristall gefunden, geht es erst zum har-
ten Duell mit Crunch, bevor Euch die
nichste Levelgruppe zur Verfligung
steht. Wurden einmal alle Abschnitte er-
kundet, ist das Spiel noch lange nicht
vorbei: Nun miissen zusitzlich unziihlige
Diamanten ergattert werden, an die Ihr
durch das Zertrimmern simtlicher
Kisten eines Levels und das Erfiillen an-

Ganz schon gelenkig: Gegner werden
weggewirbelt (links), bei Hindernissen hilft
schnelles Ducken (oben).

derer Aufgaben wie z.B. dem Sammeln
bestimmter Objekte kommt. Auerdem
erhaltet Thr Zugang zu einem weiteren
Transporterraum mit funf Bonusab-
schnitten — allerdings sind diese erst an-
wiithlbar, wenn Thr bereits erledigte
Spielstufen unterhalb eines vorgegebe-
nen Zeitlimits erneut absolviert.

Geschwisterliebe

Zum Glick bekommt Crash bei seiner
schweren Aufgabe diesmal noch tatkrif-
tigere Unterstiitzung: Er lernt nicht nur
im Laufe des Spiels neue Fihigkeiten
wie einen besonders hohen Doppel-

(e )
s anoe/ 2

Herausforderung: Egal ob als Wasser-, Feuer- oder Luftwesen (von links), ein gefahrlicher Gegner ist er immer.




Super Bandicoot Ball: Die launige Kugelrollerei ist zwar frech abgekupfert, aber zugleich immens
unterhaltsam — die beste "Crash Bandicoot”-Neuerung in der neuen PS2-Folge.

Ripley ldsst griilen: Das Robotergestell aus
"Aliens” ist nicht die einzige putzige
Film-Hommage im Spiel.

sprung oder die Bedienung einer Apfel-
Bazooka, auch Schwesterchen Coco
tibernimmt eine aktivere Rolle und
schldgt sich sogar zu Fuf§ durch mehrere
Stufen. Das aparte Bandicoot-Midel ist
zwar nicht ganz so gelenkig wie ihr
groBer Bruder, beherrscht dafiir aber ei-
nen effektiven Karate-Kick.

. T e S S
- CRASH BLEIBT CRASH: Wiirde es der Vorspann nicht groB verkiinden, so wire kaum zu be- :

Stadt, Land, Fluss

Die wieder einmal linearen Levels von
"Der Zorn des Cortex” orientieren sich
zwar deutlich an den PSone-Vorgingern,
sind aber variantenreicher ausgefallen.
So tummelt Thr Euch wie gehabt in aller-
lei bunten Szenarien (u.a. mittelalterliche
Ritterburgen, neonfarbene Weltraumsta-
tionen, kalte Arktisabschnitte und heiRe
Lavainseln), die Aufgabenstellung dndert
sich allerdings auch mal mitten im Ab-
schnitt: So lauft Thr z.B. unbeschwert zu
FuB los und wirbelt Kisten und Gegner
weg, um unvermittelt auf eins der zahl-
reichen Fahrzeuge zu stoen. Habt Thr

Jeep, Tretroller oder Snowboard bestie-

gen, beginnt meistens prompt eine
Flucht vor anstirmenden Nilpferd-
familien, herabrollenden Lawinen oder

merken, dass die neue Episode nicht mehr aus den Hinden Naughty Dogs stammt. Das vierte :
"Crash Bandicoot”-Jump’n’Run schlielt praktisch nahtlos an den rund drei Jahre alten :
Vorgdnger an — und das ist auch ganz in Ordnung so. Die bewihrte und unterhaltsame :
Mischung aus linearer Hiipferei und Vehikel-Einsdtzen blieb erhalten, allerdings wurde dies- ;

mal noch mehr Wert auf Abwechslung geleg! In fast jedem Level findet Ihr ein neues wie :
witziges Fahr- oder Flugzeug, lediglich im letzten Spielfiinftel gingen & ’
Traveller’s Tales scheinbar die Ideen aus. Zwar vermisse ich ein wenig die lieb- |
gewonnenen Reitpassagen, doch die erweiterte Rolle von Coco und die Kugel-
Abschnitte entschidigen reichlich dafiir — besonders letztere wiirde ich gerne
mit mehr Levels als eigenes Spiel sehen. Technisch gibt sich die Bandicoot-Saga
ordentlich: Die bunte Optik setzt keinen Meilenstein, glinzt aber mit putzigen
Details und einer hohen Bildrate. Argerlich sind allerdings die furchtbar langen
Ladezeiten, die viel Geduld fordern: Dieses Manko sollte ei-

gentlich der Vergangenheit angehoren.

Feurige Fliegerei: Ob auf einem Insekt, im
Gleiter oder mit dem Raumschiff — Waifen
sind immer mit an Bord.

ist in A:E)vlt rulv:lrer( L‘ms( tzungen sind zurzeit nicht geplant Der Vorgianger

'( rash B;)r‘ldluml 1” fiir die PSone wurde in MANIAC 1/99 getestet (Abwertung auf 85%).

Hier kommt die Flut: Coco muss auf der Flucht vor den Wassermassen

mit einem schnéden Tretroller auskommen.

Wer bremst, verliert: Im Buggy-Rennen solltet Ihr neben der |
Konkurrenz auch auf Lécher im Asphalt achten. .

einer michtigen Flutwelle — bis Ihr einen
weiteren Checkpoint erreicht und dann :
wieder auf Schusters Rappen voran eilt. ¥
Gelegentlich geht der flotte ¢
Bandicoot mit Sauerstoffflasche |
auf Tauchfahrt oder schnallt sich
einen Rucksackhelikopter um. In
anderen Spielstufen wiederum
nehmt [hr an einem Autorennen
teil oder schwingt Euch in ein
Flugzeug-Cockpit: In spannenden Luft-
und Weltraumkimpfen duelliert Thr
Euch dann mit angreifenden Piloten,
ballert Satelliten ab oder zerbombt
feindliche Schiffe. Am originellsten aus-
gefallen sind eine Handvoll Levels, die
sichtlich von Segas "Super Monkey Ball”
inspiriert wurden: Hier rollt Crash in ei-
ner mannshohen Kugel tiber schmale
Plattformen oder durch kurvige Réhren
und muss alles plitten, was sich ihm in
den Weg stellt — ohne in Lochern zu
versinken oder tiefe Abgriinde hin-
ab zu stiirzen. us

HERSTELLER
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SPEED

STy = 8 V.
Die wihlbare Third-Person-Perspektive vermittelt nicht nur ein intensiveres
Erlebnis, sie spielt sich auch tiberaus angenehm.

| Vor etwas mehr als einem
Jahr legte Segas Automaten-
i Umsetzung "Virtua Tennis”
i die Redaktion lahm: Ein un-
glaublich dynamischer Spielablauf
jetzt mit dem A-Knopf ei- : und eine unkomplizierte, aber dennoch
nen Topspinschlag und mit | finessenreiche Steuerung faszinierten

dem B-Button einen Slice : auch den letzten MAN!AC-Sportmuffel.
aus. Um zu lobben, miisst : Jetzt schielt der Nachfolger "Virtua Ten-
Ihr beide Tasten gleichzei- nis 2" auf den Dreamcast-Tennisthron.

tig oder wahlweise A und
X driicken. Uberraschende Gleid1bered1ﬁgung

Stops, die kurz nach der : Auffallendste Neuerung gegeniiber dem
Netzkante herunterfallen, Vorginger ist die Teilnahme des weibli-
fiihrt thr mit einer Kombi- : chen Geschlechts: Zu Beginn habt Thr
nation aus exaktem Stel- : die Wahl zwischen acht minnlichen (u.a.
. wieder dabei Yevgeny Kafelnikov, Tom-
my Haas; neu: Thomas Enquist, Magnus
: Norman) und der gleichen Zahl weibli-
¢ cher (z.B. Monica Seles, die Williams-
¥ Schwestern und Arantxa Sanchez Vica-

Die simple Zwei- :
Tasten-Steuerung : P~
des Vorgiingers blieb erhal- ' .
ten. Allerdings fiihrt thr

lungsspiel, einem lang vor-
bereiteten Slice sowie dem
Nach-hinten-Driicken des
Analogsticks aus.

wartet, wird (zundchst) enttiuscht. Die Fortsetzung legt weitaus mehr Wert
- auf taktische Planung und variantenreiches Spiel - einfach nur draufhalten
_ist nicht mehr drin. Nach anfinglicher Skepsis hat mich das neue Konzept
. voll iiberzeugt: Erst mit Kopfchen und ausgeprigter Beinarbeit steigt lhr

¥ Schritt fiir Schritt hoher in der Weltrangliste. Der neu designte ‘World
Tour’-Modus ist dank des RPG-dhnlichen ‘Auflevel’-Systems pure Motivation —
und das Beste: Ihr spiirt im Turnier jede Trainigseinheit, die Ihr absolviert oder
versaumt habt. Allerdings kann ich immer noch nicht verstehen,
warum uns Sega wieder nur maximal einen Satz spielen lisst.

Die Mini-Spiele zum Trainieren Eures selbst-
gebastelten Spielers sind originell und fordernd.
Als Lohn winken wichtige Erfahrungspunkte.

.............................................................................................................................................

- FANS DES ERSTEN TEILS AUFGEPASST! ”Virtua Tennis 2” hat spielerisch mit dem Vorginger :
- nur noch wenig gemein: Wer Highspeed-Ballwechsel und einen unkomplizierten Einstieg er- :

Taktische Feinheit: Spielt Ihr ein Doppelturnier ohne menschlichen Partner, dann diirft lhr Eurem

CPU-Kameraden via R-Taste ans Netz oder an die Grundlinie schicken.

rio) Racket-Schwinger. Wie im ersten
Teil durft Thr mit den Tennis-Recken in
drei unterschiedlichen Spielmodi an den
Start gehen: Meistert fiinf Runden im
“Turnier’-Modus, spielt nach Euren eige-
nen Regeln in der ‘Schaukampf'-Variante
oder wagt Euch an eine umfassende
Sportler-Karriere in der ‘World Tour’.

Letzterer Modus stellt das Kernstiick von
"Virtua Tennis 2" dar. Bevor Thr ins harte
Turnierleben einsteigt, geht es ans Bas-
teln Eures virtuellen Abbilds: Wihlt Ge-
sichtsform und -farbe, Frisur, Haarfarbe,
Gewicht, GroRe und Kleidung fiir einen
ménnlichen und anschlieRend fiir einen
weiblichen Spieler. Platziert dann Euer
Heim auf dem drehbaren Globus und los

ren (Weltranglistenplatz
300) und untrainiert ist,
verpasst Thr dem Spieler
erstmal ein paar Ubungs-
stunden. In vier Kategori-
en gilt es, Euren Sportler

Oliver Schultes

fit zu machen: Aufschlag,
P Rafter '

Bei "Virtua Tennis 2" ist gekonntes ‘Serve & Volley’-Spiel kein Problem.
Die Stirken der einzelnen Sportler musst lhr tiberlegt einsetzen.

Volley, normaler Schlag und Beinarbeit
stehen fortan auf dem Trainingsplan. Fiir
die Verfeinerung dieser vier Grundtech-
niken stehen auf dem Globus acht Mini-
Spiele (je zwei pro Kategorie) parat. Ke-
gel mit Aufschligen umhauen, Volleys
auf eine Zielscheibe spielen, mit krifti-
gen Schligen Bille schiefende Panzer
zerstoren und auf dem Platz verteilte
Fahnen einsammeln, wihrend Ballkano-
nen mit gelben Filzkugeln auf Euch feu-
ern — schafft Thr das vorgegebene Ziel,
fillen sich diverse Attributsbalken (z.B.
Aufschlagstirke, -genauigkeit, Schlagstir-
ke von Vor- und Riickhand) und Euer
Recke hat fiirs nichste Match dazuge-
lernt. Diese Prozedur konnt und miisst
Ihr dhnlich wie in einem klassischen Rol-
lenspiel stindig wiederholen, nur so be-
kommt Ihr die notige Spielpraxis und
Euer virtuelles Abbild mehr Stirke.

Driickt Thr auf der Globus-Oberfliche
die Start-Taste, erscheint der Spielplan
fir die nidchsten Monate. Dort sind an-
stehende Turniere penibel verzeichnet,

Com

Norman
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Gemischtes Doppel: Samtliche Polygon-Spieler sind hervorragend animiert
i und mit feinen Texturen tiberzogen.

g MAY

Ubersichtlich: Der detaillierte Spielplan
informiert Euch im ‘World Tour’-Modus tiber
e anstehende Turniere. 3

Eure Spiel- bzw. Trainingsplanung ist so
kein Problem. Da die Sportler nach eini-
gen Ubungseinheiten an Kondition ver-
lieren, miisst Ihr des Ofteren mal eine
Woche aussetzen (iiber Mentipunkt) —
vergesst nicht, dies einzuplanen! Nehmt
Thr schlieflich an einem Wetthewerb teil,
geht's um das grofe Geld: Gewinnt Ihr
ein Einzel- oder Doppelturnier, erhaltet
Ihr eine Siegprimie, mit der bessere
Schliger, frische Kleidung oder neue
Arenen (von denen insgesamt 28 gebo-
ten sind) gekauft werden.

Tennis-Simulation

Der Spielablauf hat sich im Vergleich
zum Vorginger grundlegend gewandelt:
Schlag-Button driicken und Richtung be-
stimmen reicht bei "Virtua Tennis 2"
nicht mehr — von entscheidender Bedeu-
tung ist jetzt die Stellung des Sportlers
zum Ball. Nur in Idealposition vollfiihrt
[hr unerreichbare Vorhand-Granaten,
tiberraschende Cross-Biille oder fiese
Lobs. Das Sega-Tennis ist jetzt mehr Si-
mulation denn Arcade-'Gebolze’. os

HERSTELLER [

WER ALS FILZBALL-VE-
TERAN glaubt, beim
zweiten Teil so weiter

spielen zu kénnen wie bis-
her, kommt nicht weit:

Neben der anspruchs-
volleren Steuerung fordern

i Euch die Gegner bereits von Be-

i ginn an deutlich stirker. Die

: Eingewdhnungszeit wird aller-
dings von der aufgebohrten Op-
tik versiiit: Die Profis rennen
und schlagen deutlich schéner

i animiert iiber die zahlreichen

: Courts, die zudem mit fein dar-

gestellten, unterschiedlichen

. Lichtverhiltnissen glinzen. An-

. gesichts der hiheren Detail-

. treue und dem Mehr an spiele-
rischen Moglichkeiten verwun-
dern einige Ungereimtheiten

: umso mehr: Wieso wird (im Ge-

gensatz zu Teil 1) grundsitzlich

: nur noch von einer Seite aufge-

schlagen? Das sorgt zwar fiir

Chancengleich-
2| heit, eine wihl-
| bare Option wi-
re mir hier aber
| lieber gewesen.

_ Ulrich
Steppberger

Yo ter 3D-Optik: Taktisch und spielerisch
24 deutlich anspruchsvoller als der Vorgéinger.
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[psone |
A Bugs Life Platinum 49,99
Air Combat 2999
Alen - Die Wiedergeburt 79,99
Alone in the Dark 4 89,99
Alundra 2 29,89
Anna Kournikowas Tennis 29,99
BDFL Manager 2002* 89,99
Black & White® 89,99
Bloody Roar 2 29,99
Bugs Bunny 48,99
Castievania Chromgles® 89,99
Civilisation 2 29,99
Cold Biood Platnum 49,99
Ccir:. Mc Rae Rally 2 Mat, 49,99
&C. 2
- .f\ ermst Rm Cassic 29,99
der Tl 49,99
49,99
'::a&'n Iea Rs( um .19_99
DBanang Stage - Disney Mix* 89,99
Destruction Derby Raw 89,99
Digirrion World 89,99
Dino Cnsis 2 Plat.* 49,99
Driver 2 Platinum 49,99
Driver 2 Special Ed. 89,99
Driver Best of Infogr. 29,99
Duke MNukem
- Land of the Babes 29,99
Fear Effect 2 - Retro Helix 89,99
Fifa 2002* 89,99
Fighting Force 2 29,99
Final Fardasy 9 Relaunch* 59,99
Formel Eins 2001 89,99
Gran Tutismao 2 Platihum: 49,99
GTA 2 29,99
Gunfighter:
- The Legend of Jesse James* 59,99
H. Potter u. d Stender * 89,99
Hear! of Darkness Best of .. 29,99
Hugo . d. teuflische Soiegel~59,99
Jarnes Bond:
- Dle Welt ist nicht . Platin. 44,99
- Tomomow Kever . Mlatin. 49,99

Driven* 119,88
DSF Fuiball Manager 2001%119,99
Duke Nukem™® 109,90
Crash Bandicoot® 119,99
Extermination 119,99
Extreme G 3 99,949
Fifa Football 2002* 119,94
Force of one” 109,95
Formel Fins 2001 119,99
FuBiball Live 3* 119,99
F1 Down Force* 99,99
F1 2001 119,98
Gauntiet Dark Legacy

Gran Turismo 3 Aspec 118,99

‘SﬁWIR
SIND
WIEDER
DA!

Nach unserer
Umstrukturierung
bieten wir Ihnen
nun einen noch
besseren Service
zu gewohnt super
ginstigen Preisen.

Konsoie Playstation ONE 2d9 99
Ludy Luke i Westerfighee® 59,99
ksl of Honor Undergr, Fatin 49,99
Medievil 2 r’laim urm_ 49,99
Megaman Legends 2 49,99
Men m Black Crashdown* 59.9‘3
Music 2000 29,99
NBA Live 2002* 89,99
Neod for Speed 4 Platin, 49,99
Need for speed Porsche Platin 49,99
Nicktoons Racing® 59,99
Planet OFf The Apes* 84,99
Pyiama Sam

= Suligheiten kriegen ., 59,99
Resident Evil 258,99
Ridge Racer 19.99
Scrabble* 59,99
Silent Hill FLATINUM 49,99

| Simpsors Wrestiing Platin. 49,99

Snoopy Mania* 59,99
Spiderman 2* 70,00
Street Fighter Apha 3.~ 29,99
street Fighter Codection 29,99
Syphon Filtter 2 Platinum 49,99
Tekken 3 Platinum 49,99
Thunderhawk 2 29,99
Toca World Touring Cars
- [TOCA 3 Platin 9,9
Tony Hawk's

- Pro Skater 2 Platin

‘Ssatebuardm?
V-Rafty 2 Best of infogra. 29,
Wer wird Milliandir? Junior 70, 00

You don't know Jack 64,99
Al Star Baseball 2002 94,99
Alone in the Dark 4 119,99
Baidur's Gate. Dark Alhance” 99,99
BASS Fishing* 109,99
Batman Vangeance* 89,99
Black & White™ 119,99
Bloody Roar 3 59,99
Bomberman 2001* 99,99
Capcom vs, SNK 2* 119,89
Crarporeh Moo \AO0VR® 109,99
City Crisis 109 84
Dark Cloud 119,99
Dave Mura Freestyle BMX 2 99,99
Dead or Alive 2 119,99
Devit Ma1y Cry* 119,99
[isneys Dschungelbuch 89,99
Disney's Dintsaurier 49,99

NA 99,99

Wir bedanken
uns herzlich bei
unseren Kunden,
die uns in dieser
Zeit weiterhin treu
geblieben sind.

o Konsoe Playstation 2

Gran Turismo 3
+ Konsole P52
Gran Turismo 3
+ Logitech FFB Lenkead
Grand Prix 4*
GTA 3*
Hidden & Danterous 2* :
Intarn, Superstar Soccer 2000 99,99
155 Pro Evolutiocn® 109,99
lames Bond 007
- Agent fm Krewfesert 119,99
§ N Geath Specress 2002* 99,90
| Whites Cueball Wordd® ~ 99.99
Klonoa 2: Lunatea’s Vail* 119,99
Knockaut Kings 2001 119,99
599,60
Legends of Wrestling® 99,99
|otus Exreme Challenge 99,99
Madden NFL 2002 119,99
Wiz The Gy o Lost Heaven 119,99
Maqla Muslc Maker 119,99
Maximo* 119,99
MOK 2 - Armagaddon 99,99
Metal Gear Soiid 2
- Sons of Liberty*
Monkey lsland 4
Motor ayi!em'
MTV Music Generator 7
MXRider*
Mascar Heat*
NBA Hoopz
NEA Live 2002*
NBA Streat 99
Wi Qumrterback Club 2002 0‘3 99
NHL 2002 119,
Nikita*
Off-Road Wide Open*
Onimusha Warlords
Operation Winback
Paris Dakar Rally
Pool Master
Portal Runner
Project Edan*
Rayman M*

109,99

109,98 -
Giants* 99,99 Jpias

Red Faction

Residertt Fl Coder Vesonica X
Ridge Racer 5
Rumnble Racing

Rune: Viking Warlord*

.59
Shadow Man 2 EV* 109, 951 3

Shadowman 2* 99,934
Sitent Hill 2* 109, 99[

Simpsons Road RJ%(- 109, QQL ]

109,99
49,994

109, DQE

Smugglers Ru
SmugRgler s Run
Soul Reaver 2

of Kain®
wn*

SSX Tricky*

Starsky & Hutch*
Stunt GP*

\um;. Garcia Surfing
Supercar Street Chabienger®
Surfin’

Tekken Tag Towrnament 79,69
Tennls Master Series™ 99,99
Theme Fark Workd edd, 109,99
This is football 2002 114,99

Tier Wit PGA Tour 2001 1!‘3,99[ ]
1011,99! 1
rﬂEGL"--(Wl‘Jﬂ%' 99,991 %
L

Top Gun Intem. Acadermy

FA Challenge 99,99
Uefa C hamplons League
- 2001/02* 109,99
Unreal Tournament 129,99
Virtua Fighter 4% 119,99
V-Tennis* 119,99
World Rally
- Championsh 2001
18 Wheeler*
24 Stunden von Le Mang
4 x 4 Evolution
7 Blades*
Evil Twin®
Floigen Brothers
Head Hunter*
K-Project

Sega Wosld Wide Soccer®
Shen Mue 2*

Space Channel*

Virtua Goit

Virtua Tenms 24

ECW Harooose Revesuten BY
Fighting Force 2

Preisknaller! |
NA. Guarterback Club 2000 I4Q‘]
Psychic Force 2012 14,99
Racing Simulation 2 29,99
Spirit of Speed 24,99 §
Suzuki Alstare Racer 29,99
VVWF: Attitude 14,99 |

N64 / GB-COLOR

Altyn Chronicles

Banjo Kazooe

Banjo Tooie

Conkers Bad Fur Day

Dorgy's D, Duck Quack Attack

Disney's Winnie Pugh

- Tiggers Honigjagd

Excitebike 64

Kitby 84 - The Cryctal Shards. 139,000
Mano Xart PLAYERS CHOBE 62,99
Mario Party 2 109,9¢
Mario Tennis NEd 109,
Mickey's Speedway 109,99
Pokemon Puzzle League 129,99
Pokeman Stadiurm nkl i
Transf Pak

Star Wars Epsode 1

- Battle for Naboo

Yoy Hawks Fro Ska?e-‘ r

Wl st rocit gers, Die - | Bard 11 qcﬁ
WWE: No Mercy 1099

Zelda - Ocarina of Time 'I‘_?:l'-\l

Zelda:l egend of Zelda
- a's Mask

Gerit versch. Farben
Mario Kart Advance
Super Mario Advance
Castlevana

Toni Hawks
Bomberman

FZero
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* Telefon: 0831 /57 51 57

01805-GAME IT [01805-4263 48]

« Telefax: 0831/57 51555
* Internet: waww, game-it.com

* E-mail:  besteliung@game-it com
.'Posl. Game it - D-E?mﬂmgm

.

" Unsere Besteﬁmiresse fiir -

Unsere Bestelladresse fiir —

* Game it - A-6691 Jungholz
= Tel. 05676/8372

* Preisex 7.5 =

Osch

Der Versand erfioigt mit dstereichischer Post un wird in
Schifing bezablt Versandkostan haben die gleiche Hithe |
e Hir Dewtachiand,

Sie erreichen unser Call Center:
Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr,
Samstag: 9:00 - 15:00I.Ihr

44 Versandkostenfrel ab 99,00 DM Warenwert i

[ I(.em Mindestbestellwert, versandkostenfrele Lieferung ah 9900 DM Warenwert

| * Versandkosten: Besteliungen Gber Intemnet, schriftlich oder telefonisch 3,89 DM + 7,00 DM
* Teillieferung: ab Warenwert von 40,00 DM
* * = Zum Zeftpunkt der Drucklequng noch nicht fieferbar

* Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten l
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Crash Bandicoot*
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NHL 2002*

119,99 DM
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Silent Hill 2*
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Aller guten Dinge
sind vier: :

Vor "NHL Hitz 20-02” gab
es drei Versuche, fiir eine
Sony-Konsole ein ziinftiges '
SpaB-Eishockey zu ent-
wickeln: Den Anfang
machte 1997 das miRige
”NHL Open Ice” (ebenfalls
von Midway). Der Spiel-
ablauf orientierte sich hier
zu sehr am Basketball-
Kollegen ”NBA Jam” und
:gnonerte die E:gcnherten

(Eis-)Schnee von gestern:
"NHL Open Ice” (oben)
und "NHL Rock the Rink”
N (unten) p

der Puckjagd. Besser mach-
te es 2000 Electronic Arts
mit “NHL Rock the Rink”,
das wohl auch als "Hitz"-
Vorlage diente: Die Partien
liefen allerdings noch einen
Tick hektischer und dank
Special Moves wilder ab,
zudem fiel die biedere
Polygon-Optik etwas
schwach aus. Den Mantel

des Schweigens sollte man

zudem iiber die arg verspi-
tete Umsetzung des N64-
Titels "Wayne Gretzky's
Hockey” legen, der in
samtlichen Belangen ent-

tauschte.

HERSTELLER

GI!JIFIH ‘50“““

Die ideale Erganzung zu "NHL 2002”: Rasantes SpaR-Eis-
hockey mit schicker Grafik und ausreichend Spielmodi.

‘He’s on fire!": Gleich kommt der lodernde
Spieler besonders gut in Schuss. Hinten zei-
gen die Zuschauer derweil einen Cheat an.

Eishockey-Fans diirfen zwar
mit Vertretern der "NHL"-
Serie von EA Sports die be-
sten simulationslastigen Kon-

! | solen-Umsetzungen eines US-Sports ihr
\ | Eigen nennen, an der Spafs-Front sah es
. aber bislang diister aus: Wihrend sich
American-Football-Anhinger seit Jahren
¢ mit "NFL Blitz” und Basketballer inzwi-
i schen dank "NBA Street” ohne Riicksicht
: auf Verluste duellieren diirfen, ging der
schnellste Mannschaftssport leer aus -
i bis jetzt, denn diese Liicke wird mit
: Midways "NHL Hitz 20-02” geschlossen.

: Um ein flottes Spiel zu garantieren,
: zihlen bei
: ckey-Konventionen wenig. So stehen
. statt finf nur drei Kufenflitzer (plus
: Torwart) auf dem Feld, auRerdem wur-
den nahezu alle Regeln wegrationalisiert:
i Abseits, Zwei-Linien-Pass oder Icing fie-
¢ len ebenso dem actionlastigen Gesche-
. hen zum Opfer wie der Schiedsrichter —
: das solltet Thr ausnutzen.
¢ stichen luchst Ihr Gegnern den Puck ab,
. saftige Bodychecks schicken selbst geiib-
i te Cracks aufs Eis, tiber die Seitenbande
oder durch eine Plexiglas-Absperrung —
¢ je hirter, desto besser. Habt Ihr die

"Hitz" die Uiblichen Eisho-

Mit Stock-

Kimpfe nicht abgeschaltet, kommt es

. auf diese Aktionen hin gelegentlich zu

: Priigeleien, bei denen der Verlierer fiir

¢ den Rest der Partie ausscheidet. Schieft

¢ Thr auRerdem mehrere Tore am Stiick
. (idealerweise mit One-Timern), entflam-
men Eure Spieler und sind daraufhin ei-
: ne Weile besonders stark.

. Dank NHL-Lizenz treten alle Vereine der
' nordamerikanischen Profiliga mit einer

ENTWICKLER: Biack Box GAMES, KANADA (WWW.BLACKBOXGAMES.COM)

in Fithrung, doch selbst eine Ubermacht vor
R dem eigenen Tor kann schnell kippen.

Weg mit dem Puck: Die Redwings liegen zwar

@QQQQQQQQ.OQ.O....-...

Fur Gags ist gesorgt: Mit erspieltem Geld
kauft Ihr haufenweise skurrile Teams (links)
und Spielfelder (oben).

Auswahl ihrer Stars an. Im normalen
Arcade-Modus spielt Thr nacheinander
nach alter "NBA Jam"-Manier gegen alle
Mannschaften, alternativ wagt Ihr ein
einfaches Freundschaftsmatch. Eine noch
grofere Anforderung ist die ‘Franchise’:
Hier bastelt Thr nimlich ein eigenes
Team zusammen und geht damit in eine
50 Spiele dauernde Saison. Anfangs sind
Eure Mannen dabei noch etwas schwach

auf der Brust, doch durch Erfolge

sammelt Thr Punkte, mit denen Thr die
Burschen langsam aufpippelt.

Siege in den anderen Modi bringen Euch
ebenso wie Quizfragen nach jedem
Match Kapital, das Ihr im ‘Hockey Shop’
ausgeben konnt: Dort gonnt Thr Euch
klassische Outfits, mehrere Fantasie-
Teams wie Clowns oder Aliens und aus-
gefallene Spielstitten in Form von Pira-
tenschiffen oder tberdimensionalen
Aquarien. us

...........................................................................

' ALS "NHL HITZ 20-02” ANGEKUNDIGT WURDE, kam das grofe Nervenflattern: Wird :
Eishockey ein Opfer der inzwischen vollkommen ausgelutschen ”NBA Jam”-Formel? Ganz :
und gar nicht. Black Box Games (fiir das gelungene "NHL 2K” auf dem Dreamcast verant- :

- wortlich) haben sich vielmehr beim N64-Oldie "Wayne Gretzky’s Hockey” bedient und des- :
sen Spielablauf méchtig aufpoliert. Das Geschehen auf dem Eis trifft nahezu ideal die Mitte :

zwischen Simulation und Arcade: So sind klug geplante Spmlzuge durchaus mogllch ohne :

' dass herzhafte Checks und Priigeleien zu kurz kommen - wer seinen ersten ¢
Kontrahenten durch das Plexiglas gewuchtet hat, mag kaum noch davon lassen.
Durch die umfangreichen Spielmodi und Trainungsmaglichkeiten sowie die vie-
len erstehbaren Teams und Spielfelder ist auch bei Solisten fiir ausreichend
Motivation gesorgt. Allerdings werden die Matches auf Dauer doch etwas einto-
nig, zumal die Schwierigkeitsgrade unausgewogen sind. Dariiber trostet aller-
dings auch der gelungene Kommentar sowie die tolle Grafik hinweg, die mit wit-
zigen Details und feinen (wenn auch nicht allzuvielen) Amma-

tionen gldnzt — Spalsportler miissen zugreifen!

- 4
3
._.\0&

Ulrich Steppberger

oder bastelt eigene Spieler (rechts).

| S

Ubung macht den Mann: Trainiert Fure
Fahigkeiten bei den ‘Skills’-Wettbewerben (oben)




ENTWICKLER: 3DO, USA (www.3D0O.CcOM)

Portal Runner

¥ Die Videospielewelt atmet
| auf: 3DO will uns endlich
@ mit "Army Men”-Titeln ver-
=8 schonen. Ganz klappt das
1lludmgs noch nicht, denn obwohl die
sieben Buchstaben des Grauens bei
"Portal Runner” nicht auftauchen, sind

im Spielablauf zu finden.

Y o

Mach mir das Raubtier: Wenn lhr Léwe Leo |
hier nicht ausreichend die Sporen gebt,

e Feuerpfeile.
schlielfen sich die Tore vor Euch. J

B 2
ES GEHT VOR/\N Immerhln glbt su:h 3DO bu ’Portal Runner” suchthch Muhe ausnahms
weise ein halbwegs taugliches Spiel zu fabrizieren. Dummerweise haben sich auch diesmal :

wieder Patzer eingeschlichen, die die muntere Hiipferei Sympathiepunkte
kosten: Zwar sind die Szenarien abwechslungsreich gestaltet, gleichzeitig
wirken aber die groben Animationen und faden Texturen lieblos. Am irger-
lichsten ist die unhandliche Steuerung: Statt Vikki genretypisch direkt auf
Richtungskommandos reagieren zu lassen, wurde das ”Resident Evil”-
Prinzip ibernommen. Fiir Adventures ist das okay, bei Jump’n’Runs erschwert es
schnelle Reaktionen aber unnétig, zudem mangelt es der schwenkbaren Kamera
an einer benutzerfreundlichen Zentrierung. Fiir geduldige
Hiipfer ist "Portal Runner” dennoch einen Versuch wert.

noch Reste der Militirdiktatur

Star der Hupferei durch die
zahlreichen, in fiinf Welten
aufgeteilten Levels ist Vikki |
G.: Das fesche Midel muss
verhindern, dass Freund Sarge
den Reizen von Erzfeindin
Brigitte Bleu erliegt. Dazu
schlagt Thr Euch durch Poly-
gonlandschaften mit vielen
Sprungpassagen und lost Rit-
sel, um den Ausgang zu fin-
den. Feinde werden mit einem Bogen er-
ledigt, fir den Thr unterschiedliche Muni-
tion findet: Neben einem Standardmodell
verschief3t Thr z.B. Explosiv-, Eis- oder
Bald gesellt sich der Lowe
Iu; zu Euch, den Thr per Kn()p[dl Ll(l\

Ulrich Steppberger

e ¢ o e e e e e cCRRLEE®

Belanglos, aber immerhin
vorhanden: Ein fader Duell-
modus fiir zwei Spieler.

Ach du ‘Shrek’: In "Portal Runner” sind Lebkuchenminner
keine Opfer, sondern Titer.

HERSTELLER

ZIRBKA-PREIS

120 Mark §

ruft und auf die Gegner hetzt. Einige
Abschnitte bewiltigt Thr zudem reitend, |
manchmal schliipft Thr selbst in die Haut
der Raubkatze und zeigt Euren Feinden
die scharfen Krallen. us

Aus Vikkis Augen gesehen: ‘
Fiir genaue Zielaktionen

schaltet lhr in die Ego- .I

Perspektive. p,

Durchschnittliches 3D-

Hiipfspiel mit netten
Ansdtzen, aber maliger

GRAFINK SOUNMD

mmbﬂ

Technik und unprak-
tischer Steuerung.

‘ W"DE PAES I'

DERE VER \N!'\I\

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.

Gamecupe &
X-' Box
auf Anfrage !

ab 249ODM

| Sony Playstation 2

Videospiele ohne Kompromisse
Die Freiheit 14 - 34117 Kassel

Tel. & Fax: 0561 - 12477

Versand Tel.: 0561 - 7393801

Email: info@funtronixx.de

Sony PlaystationOne

Konsole 599,00DM Project Eden
Qi%e of Empire 2 109,90DM R. Evil Code Veronika X
Alone 129,90DM Rune
Black & White dt. 109,90DM  Shadowman 2
imdesllga Manager X dt. 109,90DM  Silent Hill 2
Capcom vs. SNK 109,90DM  Soul Reaver 2
Devil M'ay_ Cry 119,90DM  Spy Hunter
Deus EX 119,90DM  Time Crisis 2 inkl. Gun
..memet 109,90DM  Thunderhawk
- 12001 (EA 8ports) 109,90DM  World Rally Champion
Fifa 2002 109,90DM  Wipeout Fusion
Formel Eins 2001 dt. 109,90 DM
Euﬁball Lj\fe 2002 109,90 DM » O
| 109,90 DM % PC | Games
d 109900M . im FUNSHOP!
rar Turisme 3 119,90 DM
WA&“TU‘;‘“ ) 10990DM  Nintendo 64 Spiele
if Life uncut dt. :
den Invasion dt. 109,90 DM auf Anfrage 11!
mes Bond 007:im Kreuzfeuer 119,90 DM Game Boy
A Street 109,90 DM kdvsnoad
L2002 109,90DM Konsole 249,00 DM
adden NFL 2002 109,90 DM Spiele auf Anfrage
109,90 DM
Maximo 109,90DM  versand per Nachnahme,
Onimusha Uncut 119,90DM  porto + Verp. 13,50 DM
Operation Winback dt. 109,90DM  z791. 4 DM Nachnahmegebiihr

3 Konsole 249,00 DM
109,90 DM Black & White Sep. 2001 89,90 DM
119,90DM - Dies ist nur eine  Breath of Fire 4 59,90 DM
109,90 IBH klelne AUSW ahl, alle Der Verkehrsgigantdt. 89,90 DM
109,90 DV Dragon Ball: Uttimate Battle pal 109,90 DM
119,90DM ATtk Dragon Ball Z: Final Bout pal 109,90 DM
119,90 DM | Onl Evil Twin 89,90 DM
109,90 DM Shﬁp unter. Syphon Filter 3 89,90 DM
169, ,90DM
119,90 DM /WW. funtronixx.de
109,90 DM
109,90 DM Dreamcast
Konsole Bundle mMspimn 299,00DM Phantasy Star Online 2 89,90 DM
Boot CD fiir Imports jla‘-fa 89,90DM Flogan Brothers 89,90 DM
Keyboard 4 49,90 DM Head Hunter 89,90 DM
Joypad ’5‘9,90 DM [ronAces 89,90 DM
90 Mins 89,90 DM Keydisk 2.0. Internetsoftware 49,90 DM
Alien Front inkl. M’m 129,90DM K- Project 89,90 DM
Alone in The Darkdt./Uncut  99,90DM Outtrigger 89,90 DM
1cast: Metal Gear Solid 34,90DM Resident Evil 3dt 59,90 DM
34,90 DM Rouge Spear inkl. Mission Pack 89,90 DM
nfider 89,90 DM Shen Mue 2 89,90 DM
Ganﬁm: Zone 99,90 DM Sonic 1 89,90 DM
Crazy Taxi2 89,90 DM Sonic2 89,90 DM
Daytona USA dit. 89,90 DM Soul Reaver 59,90 DM
Dragoﬂ*ﬂldersdt 89,90DM Space Channel 2 89,90 DM
vil Dead dt. 99,90DM Virtua Tennis 2 898,90 DM
Eml Twin 89,90 DM Worms World Party 79,90 DM



Filmumsetzung fiir das
NES: Konamis "Top Gun”
erschien 1987, der
Nachfolger 1989.

Nur Fliegen ist

schoner: :

Die martialische "Top
Gun”-Lizenz befand sich
seit dem ersten Kinoauftritt '
von Tom ‘Maverick’ Cruise
schoen in diversen Pro-
grammiererhinden. Den

Anfang machte Konami

1987 auf dem NES, 1989 '
erschien ”"Top Gun 2: The
Second Mission” fiir
Nintendos 8-Bit-Gerit. Erst
wesentlich spiter wurde
der Action-Oldie aus-
gegraben und 1996 von
Microprose fiir PC und

PSone verwurstet. Im

Gegensatz zur aktuellen

PS2-Fassung gab’s damals

immerhin reichlich
Filmschnipsel sowie neu

gedrehte Missionsbriefings
—und 77 wertvolle '

MANI!AC-Prozent. Ubri-

gens: Der "Top Gunner”-
Automat von 1986 ist ein :

simples Konami-Ballerspiel,
in dem Ihr per Jeep unter-

wegs seid. Er hat absolut

nichts mit dem Film zu tun.

Fire at Will”

[ "Top Gun -
| fiir PC und PSone:
Sinnfreie Balleraction mit

Filmschnipseln.

k

GRAFIK Sou
[ 70%

Einfach gestrlckteFlugzeug~Act|on mit reichlich
Missionen und hohem Freispiel-Faktor

dem Bombardement des Feindes

Im russischen Eismeer schiitzt lhr Bohrinseln vor

Mit einem angestaubten
| Action-Oldie will Titus das
21. Jahrhundert erobern: Bei
den englischen Digital Inte-

¢ gration Studios lieRen die Franzosen ein
. militaristisches Flugzeug-Spektakel mit

Filmlizenz zusammenbasteln: Ganz in
Tradition des 80er-Jahre-Streifens ent-

¢ fuhrt Euch "Top Gun: Combat Zones” an

Bord diverser amerikanischer Jagd-
maschinen in den Luftkampf gegen bose

: Buben, Terroristen und Militir-Macht-

haber. An unterschiedlichen Krisen-
herden in Stidostasien, dem persischen

Golf und der ehemaligen Sowjetunion
: geht Thr mit F-14 Tomcat, F-18 Hornet
: oder F-22 Raptor in die Luft. Durch her-
: vorragende Leistungen spielt Thr zu-
sdtzliche Flieger wie die Phantom oder
¢ einen Harrier-Jet frei.
: Missionen in drei unterschiedlichen
, : Szenarien warten
' ten Kampfeinsatz miisst Ihr aber erstmal
| : ein paar Trainingsflige hinter Euch brin-
: gen. Gut vorbereitet donnert Thr dann
¢ durch die Liifte,
fabriken, Luftabwehrstellungen oder
: Truppencamps und erlegt zwischen-
¢ durch ein paar der zahlreichen Gegner.
9 v Diese tummeln sich zu Lande, zu Wasser

Insgesamt 36

auf Euch, vor dem ers-

zerbombt Waffen-

& FLUGZEUG
PHANTOM

@ KARTE
ASIEN, KUSTE I

STARTEN
@ EEDROUNG
SEHR HOCH

& SPIELMODUS

LUFT-LUFT

Fiir einen schnellen Einsatz zwischendurch
konnt Thr bereits gespielte Karten, Flieger und
Missionsparameter einstellen.
und in der Luft: Panzer lauern am
Boden, Kanonenboote in Fluss und
Meer, Hubschrauber, Bomber sowie
Migs warten iiber den Wolken. Mit einer
durchschlagskriftigen Bordkanone und
verschiedenen Sprengkopfen entsorgt Thr
die penetranten Widersacher: Luft-Luft-
und Luft-Boden-Raketen finden dank
Zielerfassung weitgehend selbststindig
ihren Weg ins Ziel; wenn Euch die wert-
vollen Ballerminner ausgehen, muss die
ungelenkte Variante reichen. Fir beson-
ders widerstandsfihige Bodenziele wie
z.B. Bunker schlummern noch ein

Zwischen Tempeln und Reisfeldern jagt Ihr die
Stellungen asiatischer Widersacher in die Luft

.--..'x..';-_- PRBVE

paar extraschwere Bomben am Rumpf
Eurer Maschine. Um diese sicher ins Ziel
zu bringen, wechselt Ihr die Perspektive
und betrachtet das Geschehen von oben,
ein Fadenkreuz markiert den Einschlags-
ort des Projektils. Fur schnelle Dogfights
und elegante Flugmanoéver taugt die
Draufsicht allerdings nur bedingt, alter-
nativ konnt Thr noch eine Cockpit- sowie
drei Auenperspektiven mehr oder we-
niger dicht hinter dem Jiger-Heck
wiihlen.

Vor jedem Einsatz stimmt Euch Euer
Vorgesetzter mit markigen (englischen)
Spriichen auf die Mission ein, deutsche
Texte verdeutlichen die meist recht sim-
plen Ziele auch fiir Fremdsprachen-
unkundige. dm

“"TOP GUN" HAT EINIGES ZU BIETEN: Reichlich Missionen, abwechslungsreiche Einsatzorte ;
' und jede Menge unterschiedliche Flugzeuge stellen den Actionjunkie zufrieden. Dabei stort
lediglich das simple Strickmuster der Missionen. Nur allzu oft schieBt lhr Luftabwehr- :
| stellungen zu Klump, um danach ein paar Hubschrauber und Panzer einzudschern. Die :
_ beriihmten Film-Dogfights erlebt Ihr leider viel zu selten, zudem habt lhr beim Duell gegen :
andere Flieger mehr mit der Ubersicht als mit dem Feind zu kdmpfen: Dachte g
" Nebelschwaden und ein ungenaues Radar erschweren die Suche nach der &8 X
Beute einmal entdeckte Gegner lassen sich nur bei Sichtkontakt anvisieren. Das |
Markieren bis zum finalen Abschuss ist leider nicht moglich, verschwindet die |
bise Mig aus dem Blickfeld, umgibt sie kein hilfreicher Kreis auf dem Radar - |
erneutes Suchen ist also unumgingliche Pflicht. Die Bodenziele lassen sich da- |
gegen auf dulSerst erbauliche Weise vernichten, detaillierte Polygon-Stidte, |
Camps und Bohrinseln versiiken den Sturzflug. Begleltet wird das Ganze von be- |
langlosen Hardrock-Klingen, Kenner des Filmvorbilds vermissen den
Original-Sound, selbst auf FMVs aus der Kinovorlage miisst lhr verzichten.

Spektakuldre Abschiisse (links)
sind die seltene Ausnahme,
meist bleibt der Feind nur ein
blinkendes Quadrat (oben).

Eine GBA-Fassung erscheint im nidehsten Jahr.



TIME

SCORE 6660 13

a

SPEED 2449kn

"Pole Position” war mit schneller Bm'n.ip Optik und fulminanten Explosionen seinerzeit ein Hit. Auf dem GBA reichts wegen |
_bockiger Steuerung nur zur faden Geschichtsstunde. Die Vorgartenwiihlerei “Dig Dug” (rechts) macht nach wie vor Laune.

0Id|e-Fest|vaI
fur unterwegs

Namco auf dem Retrotrip: Gleich zwei
Klassiker-Sammlungen versetzen GBA-
Fans in langst vergessene Zocker-Tage.

aus der plxel}gen \flclcohplc]—} ruhz,ml
kein sonderlich guter Ruf voraus. Was
vor 20 Jahren Heerscharen von Jugendli-
chen an die Bildschirme gefesselt hat,
wirkt heute technisch wie inhaltlich hoff-
nungslos antiquiert und wandert in den
meisten Fillen nach ein paar unterhalt-

samen Runden auf Nimmerwiedersehen
ins Regal. Auf dem tragharen GBA konn-
ten die tibersichtlichen Geschicklich-
keitstests jedoch eine ganz neue Qualitit
erreichen: Auf der Busfahrt mal eben ein
paar Minuten auf Highscore-Jagd gehen,
ohne Angst zu haben, bei der nichsten
Haltestelle eine nicht abbrechbare Zwi-
schensequenz zu verpassen. Fiir diesen
kleinen Spielspa8 zwischendurch wiihlte

-----

Beim Original-"Pac-Man” diirft |
lhr zwischen scrollendem und |
fixem Bildausschnitt wihlen. .
i | Links: die ”Arrange”—\far!ante /i

Trot/ verklemortom Bildausschnitt g,ul S;JI(.”)dI’ Im 150metrtschon
Mania” von 1987 konnte der gelbe Nimmersatt erstmals springen.

SEITE 89 | Super Street F_ghter 2

SEITE ‘}U___ JR3: Park Builder

SR Super Dodgeball PyIe) . -
SR Alex Zickler Total Soccer
a8 Pitfall Mayan Adventure
il ¥4 Donald Duck Advance
3R VA Lady Sia

— SR YY Batman: Vengeance
Branchen-Veteran Namco SEITE 92 Game Boy Color Kurztests _.:
l'1zlu~acis.,uncn Mottenkiste: Auf dem Mo-
dul "Namco Museum” finden sich mit
"Ms. Pac-Mun , "Pole Position”, "Dig
Dug”, "Galaxian” und "Galaga”
gleich fiinf 1:1-Umsetzungen von
Arcade-Hits der frithen 80er.
Wihrend Frau Pillenfresser und
die Schidlingsbekimpfer-Saga
"Dig Dug” nichts von ihrem
unzweifelhaftem Charme verloren
haben, drgern sich Veteranen
tiber die verbockte Steuerung in
"Pole Position” und die bei
schlechten Lichtverhiltnissen
nahezu unsichtbaren Feindprojek-
tile bei den Vertikal-Pionieren
"Galaga” und "Galaxian”. Einen
durchweg gelungenen Findrlwk | Ballerspals mit Sichtproblemen: Bei
macht Oldie-Sammlung Nr.2: Die | schlechtem Licht erkennt lhr den
"Pac-Man Collection” bietet m,hcn | feindlichen Kugelhagel in “Galaga”
_ A [ (oben) und "Galaxian” kaum.
der Ur-Version noch das nette Iso- \_ el s
Sequel "Pac-Mania”, den witzigen "Te-

tris™-Ableger "Pac-Attack” sowie die bril-

lante "Arrangement”-Vari-
ante. Aufgebohrte Bit- NAHco HUSEUN &
Pac-Man CoLLECTION

map-Optik, Speed-Pfeile
(3] OLDIE-SAMMLUNG
:@ IIEISTEH.“ NAMCO/INFOGR.

und ein paar nette Extras

20000

15840

HIGH SCORE

kitzeln hier maximalen
Spielspa® aus der ange-
grauten Labyrinth-Kuge-
lei. Eine Batterie zum
Highscore-Sichern fehlt
leider, dennoch sollten
Fans wie Neueinsteiger
einen Blick riskieren. ¢g

Zweimal KIassnker zum Mitnehmen:

Namcos Oldie-Invasion macht dank

zeitloser Spielauswahl und vorbildli-
cher Umsetzung Laune - ideal fiir die
kleine Zock-Session zwischendurch.




;I'Iehr als SMS
%spiele

i-Mode gestoppt:
Wegen finanzieller
Schwierigkeiten legt der
Mobilnetz-Anbieter E-Plus
die Einfiihrung der Java-
Plattform "i-Mode” auf Eis.
Die in Japan beliebte Tech-
nik fiir Spiele und Anwen-
dungen (Bild unten:
Namcos ,, Tekken Com-
mand Battle”) sollte ur-
spriinglich zum Jahres-
wechsel nach Deutschland

kommen.

MULTIPLAYER-ROLLENSPIEL: Laut
Taito Japan soll im Februar 2002
das Rollenspiel ”Lufia Gaiden” fiir
den Game Boy Advance erscheinen.
Der Nachfolger zur Color-Version
(kommt in Deutschland iiber Her-
steller Ubi Soft) unterstiitzt das
Linkkabel, bis zu vier Abenteurer
gehen gemeinsam auf die Pirsch.

1 andys undL
| Handhelds

MP3-Spieler, Radi
Spielemaschine in einem Gehiuse: Das
‘Nokia 5510’ erscheint Ende November.

o, Handy und - o
beliebig kombiniert:

wachsen zusammen, soviel
steht fiir Nokia & Co. fest: Zum Weih-
nachtsgeschift prisentieren die Herstel-
ler erste Gerite, die mit Internet-Verbin-
dung und eingebautem Speicher ab-
wechslungsreiche Unterhaltung bieten
sollen. Das ‘Nokia 5510’ ist das erste
Handy, das speziell auf Multimedia zuge-
schnitten ist. Die funf Spiele sind zwar
fest eingebaut, es lassen sich aber neue
Levels downloaden: "Space Impact” ist
eine flotte Ballerei aus der Seitenpers-
pektive, in "Bumper” katapultiert Thr die
Silberkugel tiber wechselnde Flipperti-
sche. Unter www.nokia.com/games/
diirft Thr einige Nokia-Spiele ausprobie-
ren. Auch optisch riicken Handy und
Handheld zusammen: Dank Querformat
bleiben sogar bei lingeren Spielesessi-
ons Fingerkrimpfe aus. Mit eingebaut
sind UKW-Radio und MP3-Player, die Ihr

Zudem nehmt thr Monster an die § : : e
Leine, um Prankenwirbel und Flammenhauch im Kampf zu nutzen. Wie im
Vorginger werden alle Kerker inklusive Ritsel und Schiitze per Zufall ge-
neriert, bei jedem Versuch besteht Ihr neue Abenteuer.

| BIGBEN GEGEN BLAZE: Die beiden
Zubehdorhersteller wollen noch in die-
| sem Jahr den Advance mit Mogel-
| Hardware versorgen. Das ”Action
| Replay GBX” (links) wird in England be-
reits verkauft, ab Dezember gibt’s das
| Schummelmodul fiir 100 Mark auch bei
| uns. Der PC-Link erleichtert die Code-
Eingabe, eigene Cheats diirft Ihr aber
nicht erstellen. Dem ”"Xploder GBA”
liegt ebenfalls ein Linkkabel fiir den
Parallelport bei, Angaben zum
Funktionsumfang konnte uns Blaze aber
noch nicht geben. Wartet auf unseren
Vergleichstest, bevor thr zugreift!

Speichert die Hitpa-
rade im 64MB-Speicher und ballert Euch
zu Britney Spears oder Metallica durchs
Weltall! Fiir optimalen Sound sorgt das
mitgelieferte Stereo-Headset, das Thr
gleichzeitig zum Telefonieren nutzt -
dabei braucht Ihr das Feuergefecht nicht
mal unterbrechen. "Dieses Konzept spie-
gelt nicht nur die Verinderung unserer
Sichtweise wider, sondern auch den
grundsitzlichen Wandel, den unsere
Branche momentan erlebt.” kommentiert
Anssi Vanyoki, Executive Vice President
von Nokia Mobile Phones. Besitzer des
kostspieligen Handy-PDA-Mix ‘Commu-
nicator’ holen sich bereits komplette
Spiele aus dem Ather: "Snowboarding”,
"Soccer” und "Golf” zockt Thr in Farbe,
fiir letzteres hat Nokia tibrigens den eng-
lischen Entwickler Rage verpflichtet.

Philips konzentriert sich auf die nichste
Handy-Generation, die nicht nur mit fir-
meneigenen Spielen kompatibel ist: Das
Xenium 9@9’ und ‘As@lis 288" besitzen
den Java-verwandten Interpreter "InFusi-
os ExEn Engine”, mit dem Ihr Spiele
downloaded und speichert. Der erste

{
|
\

Das ‘Xenion 9@9’ von Philips )

kann Spiele downloaden (auf dem |
Display "Crazy Pet 2”) und speichert |
sie auch nach dem Ausschalten. Ohne [
L, Vertrag kostet das Handy 650 Mark. )

Anbieter st
D2 (www.
d2vodapho-
neide)™" der

zehn witzige §
Entwicklun-
gen fiur je
4,95 Mark
per Internet
verkauft:
Profizocker
holen  das
Geld wieder
rein, denn fir
jeden Eintrag
in der monat-
lichen Top-
20-Bestenliste
bekommt Ihr
funf Mark auf
der Telefon-
rechnung gut
geschrieben.
Neben den
Hiipfspielen {
"Skate  Kid”

und "Jurassic Park 3" (sieche MANIAC
11/2001) entdeckt Ihr auch Clones be-
rithmter Videospielklassiker: "Crazy Pet
2" ist eine "Pac-Man”-Variante mit Katz
und Maus, "Wallbreaker” und "Pile Up”
sind dagegen Nachahmer von "Break-
out” bzw. "Tetris”. Kompatible Handys

389 Yargs T

B

Rage entwickelt fiir Club Nokia Farbspiele: Der Download via ‘Communicator’ ist !

& kostenlos, Ihr registriert Euch einfach mit der Seriennummer Eures Geriites. )




ENTWICKLER: CAPCOM, JAPAN (WWW,UBISOFT.DE)

Super

® ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ e 0 CQCQCQCQEOECEECEE

Stree

Fig

Der birbeillige angiof nlmmt Blanka vor heimischer Kulisse ordentll(,h in die Mangel. Schade,
dass bei manchen Stages einige Animationen fehlen (die Schlange bewegte sich auf dem SNES).

Nintendos tragbarer 16-Bit-
Recycler bekommt neues
Futter. Mit dem Untertitel
"Revival” mischen Capcoms
"Super Street Fighter” das
Handheld auf, die 16-képfige Original-
besetzung des SNES-Moduls inklusive.
Nach altbewiihrtem Strickmuster haut Thr
Euren Gegnern auf dem Weg zum
World-Warrior-Titel die Birne platt,
musst dabei allerdings mit zwei Buttons
weniger als gewohnt auskommen. Doch
keine Panik: Dank praktischer Kon-
figurationsmoglichkeiten konnt Thr kur-
zem Antippen und festem Button-Him-

mern unterschiedliche %thdtm ;unrd—

nen, die bekannten sechs Faust- und
Ful-Kommandos lassen sich so mit et-
was Ubung problemlos ausldsen. Dem-
entsprechend leicht gehen auch Special-
Moves wie Feuerball und Lightning-Kick
von der Hand, einzig die Koordination
von Steuerkreuz und L-Taste macht an-
fangs Probleme.

Habt Ihr einige Siege im Turnier errun-
gen, bekommt Thr ‘Versus’-Punkte gutge-
schrieben, mit denen Thr neue Modi
(z.B. Survival-Kimpfe gegen 100 Gegner
oder die Zwischenspiele aus dem Ar-
cade-Modus), Charaktere (wie Karate-
meister Gouki) sowie Artworks (die
7mchmmg._un aus End und Intmhlld

-
SPIELSPA VERGEHT NICHT: Wahrend man bei der Polygon Power neuerer Konsolen oﬂmals

ob des Sinns einer ‘flachen” Capcom-Keilerei ins Griibeln kommt, steht die Taugllchken der
”Street Fighter” fiir den GBA aufer Frage. Ryu, Cammy, Vega & Co. beste- S
chen mit herausragender Spielbarkeit und einer fiir die Hardware sehr or-
dentlichen Optik. Nur die vereinzelten Ruckeleien storen ein wenig, dafiir |
gibt’s mit dem "Versus’-System jede Menge freizuspielen; Kenner der Serie
freuen sich zudem iiber die neu gestalteten Endsequenzen. Auch akustisch
bewegt sich Capcom auf hohem Niveau, die Sprachsamples der 16-Bit-Fassung
finden sich fast alle im Modul wieder, auch wenn manchen etwas mehr Aus-
druck gut getan hatte. Weil die Keilerei vor allem im Zweispieler-Modus
motiviert, kommen Handheld-Priigler kaum an "Street thhter” vnrbm

Sagat bezieht doppelt Dresche:
Oben vor dem dezent
verdnderten Hintergrund von
Erzfeind Ryus Stage.

Auf so gut wie jeder Konsole findet IThr mindestens eine

"Street Fighter”-Episode, einen Tesl des

aktuellsten Dreamcast-Titels gibt's im Import-Teil.

Ein echter Hingucker: Chun Lis stramme
Waden haben auch auf dem GBA nichts an
Reiz verloren.

Modul auf.
Bei der GBA-Umsetzung wurde der

Hintergriinde sind tiberarbeitet und um

Soldaten herum, sondern ein Harrier-Jet
steigt auf und ab. Trotz Verschlankung

sprechenden Leiste ausfithren konnt, Bei
besonders heftig und der Gegner geht in
nen sich geschickte Kimpfer schnell aus
Haltegriffen befreien und vor allem die
gefiirchteten Wiirfe durch rechtzeitiges

Abrollen unbeschadet tiberstehen. Wem

mal eine Runde im Trainings-Modus. dm
Ty

Charakterportraits und
Intro wurden komplett
neu gezeichnet

GRAFIK SOUND

lange Sicht.

 spielmechanik. Viele
Extras motivieren auf

Zwei Helden gegen das
Bose: Schon 1987 gab’s
Dragon Punch und
Hurricane Kick.

”Street Fighter”

¢ hieB 1987 ein Capcom-
! Automat, an dem man ent-
schirmen) freispielt. Zwei-Spieler-Spaf :

kommt per Link-Kabel und zweitem : mehrere Gegner nach-

weder als Ryu oder Ken

einander mit sechs ver-

. schiedenen Schlagkom-
Klassiker nur marginal verindert: Einige mandos vermébelte. 1991
. erreichte Capcom mit

ein paar Animationen erleichtert, in :
Guiles Fliegerhorst lungern z.B. keine :

”Street Fighter 2” den
Durchbruch, seitdem ist

die 2D-Serie nicht mehr
aus der Videospielszene
tritt bei spektakuliren Manovern gele- :
gentlich ein kurzes Ruckeln auf. Dafiir
gibt's jetzt Super Specials, die Thr nach
ein paar ordentlichen Treffern und dem

damit verbundenen Auffiillen der ent- : det. Etliche Varianten

wegzudenken — mittlerwei-
le hat sie auch die Konkur-
renz aus dem Hause SNK

iiberlebt bzw. eingemein-

: erschienen fiir 16-Bitter:
erfolgreichem Einsatz knallt's nochmal :

”Street Fighter 2” (acht

i Kampfer), "Turbo” (zusitz-
einer Explosion zu Boden. Zudem kén- : lich die vier Endgegner)

: und schlieBlich ”Super
Street Fighter 2” (vier

i neue Helden) - die letzte
. und gleichzeitig beste
das alles zu kompliziert ist, der {ibt erst- :
Reihe.

Episode der urspriinglichen

Das legendére "Super
Street Fighter 2”-Intro zeigt
Ryu beim spektakuldren
€ Feuerball-Schuss p,




Nachdem be-
reits vor zwei
‘\d()naten ein
’ GBA- \plel im
I\ICI\’\ asser der aktuellen
"Jurassic Park™-Episode
um Kiufer buhlte, setzt
Konami noch eins drauf.
Statt den Helden in einem
drogen Jump'n’Run zu

"Schnapp sie Dir alle”: 140 verschiedene
Reptilien dirft Ihr insgesamt dem faszinierten | mimen, werdet Ihr dies-

Publikum 2 au ; . ; ;
ublikum zur Schau.c.tellen mal in die Rolle eites

¢ Dinopark-Direktors versetzt. Euer Ziel:
. Haltet die Saurier unter Kontrolle, klont
¢ ein paar neue, macht kriftig Gewinn
: und haltet die Besucher bei Laune.
V Selbiges strebt auch Konami mit vielen

R R S schen Ansdtzen, aber
m m auch einigen Frust-

faktoren.

hiibschen Features bei Euch
an: So muss die Dinosaurier-
DNA erst mit Forschertrupps
gesucht und dann zusammen-
gesetzt werden. Fehlen Euch
ein paar Stringe, diirft Thr per
Linkkabel mit einem anderen
GBA-Besitzer tauschen, um
letztendlich alle der 140 vor-
handen Reptilien den Parkbe-
suchern prisentieren zu kon-
nen. Da tagelanges Dinoge-
gaffe selbst die groflten Fans
der Urzeitechsen langweilen
konnte, erfreut Ihr Eure Parkbesucher
zusdtzlich mit Shoppingmdoglichkeiten,
Restaurants und schicken Hotels.

Die Bedienung der ersten GBA-Aufbau-
simulation verwirrt zundchst, &,Lht

Wie im grollen Vorbild "Theme Park” erkennt lhr die
Zufriedenheit Eurer Besucher an den Denkblasen

nach einem Weilchen aber gut von der
Hand. Etwas irritierend: Trotz voller Kas-
sen, zufriedenen Besuchern und siche-
ren Gehegen werdet Thr urpl(')t;’lich mit
einem ‘Game Over’ konfrontiert. .*Hj

| - -

URZEITLICHER ”1‘1~IEME PARK”-CLONE ODER INNOVATIVER HANDHELDTITEL? "lurassm Park :
3: Park Builder” hat von beidem etwas. Obwohl das Spiel nach haariger, leicht frustrieren- :
~ der Eingewdhnung (fehlendes Tutorial, unergiebiges Handbuch) durchaus '
- Laune macht, storen auf Dauer einige Schnitzer im Design. Warum z.B.
_ kann man nur Héiuser und nicht auch die Gehege in einer bestimmten
Richtung platzieren? Grafisch wird Euch solide, unspektakulire Kost ge-
" boten, die Musikuntermalung ist recht niedlich, kann durch Dauerwie-

ANDERE VERSIONEN

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant

derholung aber zu Ohrensausen fithren. Wer schon immer auf eine GBA-
Aufbausimulation wartete oder Fan der Dino-Streifen ist, wird die Ausgabe nicht
bereuen. Ungeduldige und einarbeitungsunwillige GBA-
Freunde sollten besser die Finger davon lassen.

Stephan Freundorl’er

ENTWICKLER: MiLLION/ATLUS, JAPAN (WWW.UBISOFT.DE)

Super Dodge Ball

Dank Ubi Softs Ein-
kaufswut im Land des
Lichelns diirfen sich
europdische GBA-Ath-
leren an einer klassischen japani-
schen Videospieldisziplin versu-
chen: Volkerball. Mit einem von
neun kullerdugigen Nationalteams
bolzt Ihr Euch in einer Weltrang-
liste an die Spitze oder bestreitet
ein kurzes Exhibition-Match. Die
grafisch unterschiedlichen Plitze
seht Thr aus einer erhohten Seiten-
perspektive, vier Feld- und drei
Seitenlinienspieler stehen sich je
Mannschaft gegentiber. Die Steu-
erung ist so simpel wie der Ab-
lauf: A- und B-Knopfe dienen ho-
hen bzw. geraden Wiirfen (ge-
meinsam gedriickt hiipft Eure Fi-
gur), iiber die Schultertasten wihlt
Ihr ein Opfer fir Eure Attacke
oder lasst einen Teamkamerad

Spielspald

HERSTELLER

Plitze und Teams unterscheiden sich
optisch: Hier werden gerade in Kana-
9 da die Russen vom Feld gebolzt. P

in die Luft aufsteigen, um ihm den
Ball zuzupassen. In der Defensive
diirft Thr Euch zudem ducken oder
versuchen, das Leder zu fangen.
Habt Ihr die Energieleiste aller
Feldgegner durch gewdohnliche
Treffer und sporadisch durchfiihr-
bare Spezialwiirfe geleert, ist das
Match gewonnen. Die Zielgruppe
der Grundschiiler verzweifelt an
englischen Texten, Sportfanatiker
vermissen Spieltiefe und Ab-
wechslung. sf

ENTWICKLER: Exient, USA (WWW.UBISOFT.DE)

Total Soccer 2002

Lizenz kurios: Firmier-
ten die beiden Vorgin-
ger auf dem Game Boy
Color noch unter dem
[)91 thel darf diesmal unerwar-
tet der FC-Bayern-Reservist und
Teilzeit-Nationalspieler Alexander
Zickler sein Konterfei auf der
Packung platzieren. Am Spiel
selbst hat sich derweil wenig
geidndert: Wie gehabt kickt Ihr
den Ball mit Winzspielern aus der
Vogelperspektive iiber den Platz —
"Kick Off"-Veteranen fithlen sich
angesichts der uniibersehbaren
Ahnlichkeit sofort heimisch. Der
Ball klebt auf Wunsch am Fuf,
sonst kullert er bei ruckhaften
Bewegungen schon mal weg. Die
etwas spartanische Optik tiber-
zeugt mit netten Details wie dem
aktiven Schiedsrichter und gerit
auch bei vielen Spielern auf

GRAFIK SOUND

: ; N!( ht scltcn tum—
meln sich bei "Total Soccer”die
meisten Spieler vor dem Gehiuse,

dem Platz nicht ins Stocken: Aller-
dings kommen solcherlei Massen-
ansammlungen, egal bei welcher
Taktik, zu hiufig vor; zusammen
mit der gemichlichen Spielge-
schwindigkeit bleibt so die Dyna-
mik der Bolzerei etwas auf der
Strecke. Auerdem hitten mehr
Optionen wie ein dickerer Mana-
gerteil nicht geschadet, fiir den
kleinen Kick zwischendurch ist
"Total Soccer 2002" dennoch im-
mer gut. us

einer halben Stunde
sterbenslangweilig.

Umsetzungen auf andere Konsolen sind nicht
geplant

Spleloptlonen gut
getan hatten.

‘

ANDERE VERSIONEN

Umsetzungen sind nicht geplant.
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ENTWICKLER: PIPEDREAM INTERACTIVE, USA (WWW.MAJESCOSALES.COM)

Pitfall The Mayan Adventure

Auch wenn Atari-VCS-Legen-
de Pitfall Harry einer der dl-
testen Hasen im Jump'n'Run-
Geschiift ist, gegen den Zomn

des m: achtigen Maya-Kriegers Zakelua
hilft ihm seine 20-jdhrige Erfahrung nicht
weiter. Als er wi 1hmnd einer gefahrvol-

Wie der Vater, so der Sohn: Gut getimte
Hupfer Gber Alligatorschnauzen gehoren zu
Harry Juniors leichtesten Ubungen.

len Expedition gekidnappt wird, ist es an
Harry Jr., den Pixel-Papa aus den Klauen
des Dschungel-Gottes zu befreien.

Wie das in der letzten Ausgabe getestete
und ebenfalls von Pipedream Interactive
entwickelte "Earthworm Jim” handelt es
sich bei "Pitfall” um eine 1:1-Konver-
tierung des SNES- bzw. Mega-Drive-
Originals. Zehn in mehrere Abschnitte
unterteilte Level wollen auch auf dem
GBA gemeistert werden: Die undurch-
dringlichen Dschungelgebiete, Tempel-
ruinen und finsteren Bergwerksstollen
sind vollgestopft mit anspruchsvollen
Sprungpassagen, Lianenschwingeinlagen
und garstigen Feinden. Letztere besiegt
Klein Harry mit Steinschleuder, Peitsche
oder Bumerang. Mini-Statuen dienen bei
Lebensverlust als Riicksetzpunkt. Zusitz-

NICHT IMMER SIND DIREKT-PORTIERUNGEN angestaubter 16-Bit-Kamellen auf Nintendos '
Taschenspieler sinnvoll. Die Umsetzung des Activision-Klassikers bietet zwar alle :

Qualitatsmerkmale des Originals (detailreiche Bitmap-Kulissen, tolle
Animationen und weitldufige Levels), auf dem GBA gesellen sich aber einige
Hardware-bedingte Argernisse hinzu: In den sowieso schon diisteren Sze-
narien sind anstiirmende Feinde oft schlecht zu erkennen und unnétige
Energieverluste die Folge. Auch die Steuerung gestaltet sich mangels
Tasten-Zahl recht krampfig. Warum zudem auf das in den Heimkonsolen-
modulen als verstecktes Bonuslevel enthaltene Ur-“Pitfall verzichtet wurde, ist
mir schleierhaft. So bleibt’s ein ordentlicher 2D-Hiipfer, fiir den lhr man-
gels Batterie oder Passwort aber viel Zeit und gute Nerven braucht.

Colin Gabel

| 110 Mark

GRAFIK SOUMND
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Mit Schleuder & Bumerang: Gegen Skelette, Steinkrieger
oder bissige Schlangen hilft nur Waffengewalt.

lich solltet Ihr Ausschau nach versteck-
ten Schiitzen halten; 50 Stiick davon ge-
ben ndmlich einen Extra-Continue. cg

THQ §
ZIRKA-PREIS
6—Brt«lump n’Run mlt
hohem Schwierigkeits-
grad und Ubersichts-
problemen.

ANDERE VERSIONEN

Die SNES- und Mega-Drive-Originale wurden in MANIAC 12/94 getestet.
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Hellfire Entertainment GmbH

Tel. +49 (0)6341 987676

SSIAH CHIP*
vorbestellen

Handleranfragen willkommen !

FAIRPLAY GAMES

The World Of Pure Gameplay

* Nintendo 64/ Game Boy/ Color/Advance ® Sony Playstation  Sega Dreamcast
¢ PC CD- ROM e PC- Lernprogramme ¢ PC-Kindersoftware  DVD-Filme ¢ Zubehér

DEIN HANDLER FUR:

el.: 034204/ 37 842 - Fax 034204/ 37 843

E-Mail: vertrieb@fairplaygames.de - www.fairplaygames.de

info@hellweb.de

Ein Joker fiir Sie?

Wenn das Kopieren von Video-Leih-/ oder
Kaufcassetten oder DVDs keine Freude macht,
dann hilft bestimmt ein Copy-Joker@ von ViTec.
Lassen Sie nur die beste Technologie fiir sich arbeiten’
- Nur dann erreichen Sie auch die besten Ergebnisse.
Die Copy-Joker® von ViTec sind fiir alle Signale wie
VHS, S-VHS und sogar RGB* geeignet,

Copy-Joker® gibt's schon ab 168,- DM,

Biintefeldstraie 25 \eo"«
D-30952 Ronnenberg \&
Internet: www.vitec-av.de

* nur 8320
Tel.: 0511-43 62 42

Fax: 0511-262 1403
eMail: info@vitec-av.de

Hardwareversandhandel fiir:
PSone™* | PS2™* | Dreamcast™* | GBA™*
Actionfiguren / Cardgames / Toys




ENTWICKLER: Usi SoFt, KANADA (WWW.UBISOFT.DE)

Donald Duck

Der ewige Pechvogel
Donald wird nicht mii-
de, seine Angebete zu

: retten — auch auf dem
G M hat der eher unbekannte Dis-
ney-Knilch Merlock Daisy ent-
fihrt. Wie bei den Heimkonsolen-
vorbildern miisst Thr in den meis-
ten der 16 Levels je drei Energie-
kugeln und den Ausgang finden.
Im typischen 2D-Jump’n’Run-Stil
hiipft Thr mit Donald von Platt-
form zu Plattform und hangelt
Euch an Lianen sowie Seilen ent-
lang, springt durch doppelten
Knopfdruck hoher oder rennt via
Schultertaste. Feinde wie Vogel
und wandernde Biische im Wald
von Entenberg oder Totenkdpfe in
Gundels Reich werden durch

Sp:elspaf

HERSTELLER

Zum Gliick gibt's jede Menge Extra-
leben: Einige Passagen verlangen Fin-
gerspitzengefthl und Konzentration.

die “Wut’-Taste oder Draufsprin-
gen erledigt. Fiir Motivation sollen
hunderte aufzusammelnder Sterne
sorgen, tiber die Thr Zusatzleben
gewinnt und Bilder in einer Ga-
lerie freischaltet. Zwar sind die Le-
vels durchdacht gestaltet und soli-
de prisentiert, an Anspruch,
Vielfalt und Langzeitspa® mangel-
t's aber. sf

titel: Gut splelbar,

GRAFIK SOUND

aber etwas mager im
Umfang.

ANDERE VERSIONEN

Donald beehrte unter dem Titel "Quack Attack” bereits PSone, P52, Dreamcast, N64
und Game Boy Color.

0000'@00&0&..........-.

ENTWICKLER: RFX INTERACTIVE, FRANKREICH (WWW.RFX-INTERACTIVE.COM)
Lady Sia

Xena war gestern —
jetzt kommt Lady Sial
TDK prisentiert die
Amazonenprinzessin in
einem ]ump n'Run mit starken
Anleihen aus der griechischen My-
thologie. In der Rolle der schlag-
kriftigen Schonen durchquert Thr
vier Welten, die in 27 Level unter-
teilt sind. Auf Eurem Weg durch
Stidte, Eiswiiste oder Wasser-
welten bekdmpft Ihr die T'soa,
halb tierische, halb menschliche
Kreaturen, die von einem bosen
Magier in die Welt gesandt wur-  detaillierte und damit verwirrende
den. Neben Martial-Arts-Schwert-  Hintergrundoptik. Grafisch muss
kampftechniken nutzt Thr auch sich "Lady Sia” nicht hinter Refe-
magische Tricks, die im Laufe des  renzen wie "Rayman Advance”
Spiels aufgepowert werden. verstecken, auch der Sound ge-
Dariiber hinaus kann sich Sia an fallt. mj

Vielseitige Dame: Sia springt han;,cll
kdmpft und ldsst sich von einem
Haken in die Liifte befordern.

manchen Stellen in ein furchterre-
gendes Monster verwandeln, Klei-
nere Mankos tritben den Hiipf-
spaR etwas: So nervt das Weg-
rutschen der Heldin nach einem
Sprung sowie die fast schon zu

Spielspall

HERSTELLER

Jump’n’ Run mit
symphatischer Heldin
und toller Optik.

_____________________ A R I N visscanvensmesavinsdansbsedonsivscisbsysnssben

Umsetzungen sind zurzeil nicht geplant.

ENTWICKLER: Ui SOFT, FRANKREICH (WWW.UBISOFT.DE)

Batman Vengeance

Die Realfilme des Fle-
dermausmanns sind in-
zwischen fast schon
vergessen, doch als
Zeichentrickserie ist die Bat-Fa-
milie immer noch aktiv — und das
sogar recht unterhaltsam. Ent-
sprechend orientiert sich "Batman
Vengeance” am diisteren und
stimmungsvollen Stil der Cartoon-
Vorlage und wirkt damit zumin-
dest optisch ansprechend. Beim
Spielablauf selber sieht es aller-
dings nicht so gut aus: In tiber 20
Levels rennt und hiipft Thr meist
seitlich durch die Landschaft und
verpriigelt Bosewichte. Dummer-
weise fallt Thr dabei gerne aus
Versehen in den Abgrund, denn
die Steuerung ist etwas schwam-

GRAFIK SOUND

Wie unfair: Der Schurke schielst mit
einem Raketenwerfer, wihrend
Batman nur seine Fduste einsetzt.

mig geraten. Fir Auflockerung
sorgen Abschnitte, in denen Ihr
mit Batmobil bzw. -gleiter in
Vogelperspektive herumrauscht
oder als Helfer Robin Ritsel 16st.
[st ja alles ganz nett, aber wenig
originell und stellenweise wegen
unfairer Stellen frustrierend —

Batfans macht's dennoch Spaf. us

Ithl}, dte trotz ver-
schiedener Aufgaben
eintonig wird.

ANDERE VERSIONEN

Umsetzungen fur PS:
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, Xbox und Gamecube sind in Arbeit.

GAMES TO GO

AKTUELLE HANDHELD SPIELE

Colln McRae Rally %ﬂ/,
70 Mark

Allein gegen die Uhr: Grafisch mdRiges, aber spielerisch anspruchs-
volles Solo-Rennspiel mit knackigen Kursen.

Frisch, fromm, frohlich, frei: Knuffige Ansammlung von ordentlichen
Minispielen mit der populidren Zeichentrickfigur.

Rollenspielerei: Ordentliche Neuauflage des SNES-Klassikers mit
interessantem Kampfsystem, aber faden Dungeons.

Girl Power: Im nun wohl endgiiltig letzten “Pokémon”-
Abenteuer der alten Game-Boy-Generation hat sich gegentiber
"Gold” und "Silber” nur wenig getan. Als Hauptfigur darf nun

auch ein Médel ran, einige Aufgaben wurden etwas modifi-
ziert. Fiir Neulinge ein Hit, Veteranen verzichten dankend.

b L1100

Robocop

Game Boy Color

Das Gesetz der StralBe: Stampft als mechanischer Blechbulle herum
und eliminiert Ganoven — allerdings klappt’s nur mit einer Lupe.

CW‘:@M@EW

Wendy - Every Witch Way
Game Boy Color A

Kleine Hexe: Als Nachwuchszauberin Wendy wuselt Ihr hip-
fend durch ein Dutzend bunte Level, erledigt knuffige Monster
und sammelt Sterne ein — dazu lauft Ihr auch regelmilig an
der Decke entlang. Fiir GBA-Spieler gibt's sogar einen Bonus:
Eine gesamte Welt ist nur auf dem 32-Bitter spielbar.




Nicht mehr lange!

*bei einem Einzelpreis von 6,50 Mark sparen Sie 18 Mark!
Nur noch bis zum 31.12.01

Wie abonnieren? r___--___—-—---——————-——-————————-——————_—_—

J A ich abonniere MAN!AC fiir zundchst 12 Ausgaben (ein Jahr) zum Vorzugspreis von 60 Mark (Ausland 77
Mark). Kiindige ich mein Abo nicht bis 6 Wochen vor Ablauf, verldngert es sich um ein weiteres Jabhr.

Telefonisch unter :
Als Kiindigung reicht ein formloses Schreiben an pan-adress, MAN!AC, Postfach 1410, 82143 Planegg aus.

089/85709145
Gewiinschte Zahlungs- gegen bequem

. - - Wid \ tie:
weise bitte ankreuzen Rechnung per Bankeinzug Diese Verombarung
kénnen Sie inner-
2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie) halb einer Frist von
14 Tagen widerru-

R e S e e, fen. Zur Wahrung
Name, Vorname der Frist, die mit
e Absendung dieser
Strabie, Nomeerr -~ ... - Kreditinstitut Bestellung beginnt,
s

genligt die rechtzel-
I I | | | | l I | | I tige Absendung des
— —_—e Widerrufs an pan-
PLZ, Wohnort BLZ adress, MANIAC
Aboservice, Post-

—e fach1410,
Datum, 1. Unterschrift Konto-Nummer 82143 Planegg.

Oder den Coupon
einsenden an:

pan-adress
MANIAC Abo
Posifach 1410
82143 Planegg

keine Nachbestellungen!




Suche fiir Game Boy Color: Quest

for Camelot oder Tomb Raider, |_

biete Game Boy Kamera dafir.
Suche fiir Saturn: Senic Jam, biete
andere Spiele dafiir von
Playstation iiber Dreamcast, PC,
Saturn, Super Nintendo, suche
auch andere Spiele, verkaufe auch.
Tel. 0711/556143 (Andy)

Suche Antennenkabel fiir Sega
Saturn.

Kaan Giirayer, Adolf-Clarenbach-
Str. 20, 42719 Solingen,

Tel. 0172/1378085

Suche glinstigen Dreamecast
Multinorm mit Spielen, suche
auch Leerhiillen fiir Dreamcast.
Verkaufe MC2 55 DM, VP 25 DM,
Pad 25 DM, alles plus Porto und
Nachnahme-Gebilhr.

Mail: marius.rubo@t-online.de

Suche fiir Dreamcast: Jet Set
Radio, Metropolis Street Racer,
Record of Lodoss War, Donald
Duck. Fiir Saturn: Magic Knight
Rayearth (us), erotische Mahjong-
Spiele. Tausch und verkaufe auch
Spiele, Playstation und Sega.

Tel. 07221/61286 (ab 17 Uhr)

Gun-Shooter mit Gun fiir 70 DM
oder 2-3 Spiele im Tausch. Suche
auch Sonic Adventure2, MDK2,
Soul Reaver, Gunbird, Stupid
Invaders, Seaman, Maus, Key-
board usw., kaufe oder tausche
z.B. Tomb Raiderd4, Aerowings und
anderes

Tel. 07052/3427

_PLAYSTATION _

Tausche PS2-Spiele (kein Ver-
kauf). Suche Kontakt zu weiblichen
PSone- und PS2-Fans ab 25 Jahre.
Tel. 0162/6555004

Suche P82, tausche gegen
Playstation mit 20 Spielen und 2
Memory Cards sowie GBA + 2
Spiele und Link-Kabel. Spiele sind
u.a. Xenogears, WWF Smack-
down1+2, Legend of Mana, Ein-
hander etc.

Tel. 0174/9777874 (Roman)

" EXOTEN

Suche: Kompletie Neo Geo
Modulsammlungen und PC-
Engine Sammlung. Alles anbieten!
Verkaufe Neo Geo MVS 1.-4. Slot
Boards. Tausche, verkaufe auch 30
Jamma-Platinen + 4 Slot Neo Geo
MVS Module (Raritdten).

Tel. 08431/41991, 0170/3691231

 SONSTIGES

Tausche 14 Mangas gegen Turbo
Grafx mit Spielen. Oder Spiele fiir
Super Nintendo, 32X, Mega-CD,
Jaguar, 3D0 oder andere, Spiele
im Tausch auch mdglich. Suche
Jaguar-CD und Neo Geo.

Tel. 0179/4216953

Kaufe giinstig  Dreamcast
Sport/FuBball/Rennspiele, sowie
DC-Kult-Hefte. Suche auch
Playstation + Nintendo64 Spiele
zwischen 10-20 DM. Auch ohne
Verpackung, aber inkl. Booklet.
Michael Kauling, Stettiner Weg4,
48612 Horstmar

Suche fiir Master System: Hook,
Masters of Combat, Walter Payton
Football.  maniacmaga@aol.com

~ NINTENDO

Fiir Game Boy Advance: Breath of
Fire, Golden Sun, Wario Land, alle
ip. je 60 DM. Game Boy Color:
Pokémon Crystal (jp), Kirby
Tilt'n'Tumble (jp) je 50 DM.

~ Tel. 07951/469214

(Andreas, ab 17 Uhr)
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Ob die Flut an PS2-Software zum Weihnachtsgeschift oder
die bevorstehenden Verdffentlichungen von Gamecube und
Xbox — Videospielfreaks brauchen dieser Tage jede Menge
Maiuse, um am Puls der Zeit zu bleiben. Das merkt man auch
an der Fiillung des Second-Hand-Postfachs: Zwar hat’s dies-
mal noch nicht ganz fiir zwei Seiten gelangt, kommenden
Monat diirft lhr Euch aber auf erheblich mehr Schnappchen-

angebote einstellen. Mal sehen, vielleicht gibt’s dann ja auch schon den

einen oder anderen gebrauchten Wiirfel... Euer Ulrich

Game Boy Color in transparent
mit Schutztasche, Wormlight
(blau) und den Spielen V-Rally,
Pokémon rot, Tetris DX. Alles gut
erhalten und komplett fir 225 DM.
Tel. 06108/75321

Verkaufe Neon Genesis Evangelion
fir Nintendo64, Super Nintendo
Sailor Moon Spiele, Neo Geo King
of Fighters2000, Metal Slug3, alles
jp und wie neu, keine
Wucherpreise.

Patrick Rensch, Aindorferstr. 104,
80689 Miinchen, Tel. 089/587414

Nintendo64 + Expansion Pak + 2
Pads + Controller Pak + Turok1 +
Zeldal + Horrorspiel + Perfect
Dark + Super Mario64 + Extreme-
G nur komplett fir 500 DM, alles
Top-Zustand mit Anleitung und
Verpackung an Selbstabholer, bitte
nur Raum Kaiserslautern.

Tel. 0177/3421195 (ab 17 Uhr)

Verkaufe Nintendo64-Gerat +
Controller und noch 7 Spiele, alles
neuwertig. VB 490 DM.

Sven Sicker, Rheinbabenallee 7c,
14199 Berlin

Verkaufe 51 Sega Saturn Spiele
(inklusiv dazu noch 7 Demos) nur
komplett fir 299 DM, viele
Rarititen dabei.

Dreamcast-Tastatur, Maus, 2. Pad,
VM, Hidden & Dangerous, Gun-
Shooter, Space Channel 5,
Gunshooter + Gun, Get Bass +
Angel, Verldngerung + alle DC-
Hefte + Demo (auch Nr. 12), ori-
ginalverpackt, Top-Zustand neu
649 DM nur komplett.

Tel. 0170/3169145 (ab 12 Uhr)

Dreamcast Online-Pack (inkl.
Spiel + Dreamkey), 1 VM, 1 VP, 1
Keyboard (alles originalverpackt +
neu), dazu gibt's noch Resident
Evil Code Veronica, Blue Stinger,
Ecco the Dolphin + Dreamcast-
Magazine mit Demos (neu), alles
fiir VB 500 DM.

Tel. 0173/3753408

Verkaufe fiir Dreamcast: Ego-
Shooter 65 DM, Fighting Force2
18 DM, Urban Chaos 20 DM,
Metropolis Street Racer 40 DM,
Racing Simulation2 15 DM, Ready
2 Rumble Boxing 18 DM, R2R
Boxing Round 2 35 DM, Omikron
30 DM, Sydney2000 20 DM,
Unreal Tournament (us) 50 DM,
Silent Scope 40 DM, Zombie
Revenge 35 DM, Vanishing Point
40 DM, Sega Rally2 20 DM usw.
Tel. 07143/841375

Fiir Dreamecast: Shenmue2 (jp)
inkl. Virtua Fighter 4 Demo und
History Disk (limited Edition),
Preis nach Vereinbarung. Blue
Stinger (jp) 30 DM. Nintendo64:
F1 World Grand Prix 30 DM. PS2:
FIFA2001 60 DM. Habe noch ein
paar Mega Drive-, Mega-CD-,
Saturn-Spiele.

Tel. 07161/40951

Tel. 09343/509520

Verkaufe Sega Dreamcast mit 3
Spielen, 2 Controller, 1 Memory
Card und 1 Light-Gun, Preis nach
Vereinbarung.

Tel. 04298/3406 (Kristof)

Verkaufe fiir Mega-CD: Shining
Force (us, neu) 199 DM, Bari Arms
(jp) 165 DM, Flashback (us) 99
DM, Heimdall (us) 99 DM, Panic
(us) 85 DM, Lords of Thunder (us)
99 DM, Road Rash (us) 99 DM
usw, inkl. Porto.

Tel./Fax. 030/6258637

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5.50 DM '

Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen ¢ Wallbergstr. 10 ¢ 86415 Mering
Bitte veréffentlichen Sie in -.1:" [_: BT ol 3 - i jﬁm NDERE KONSOLEN [ |OLI T
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Datum

Unterschrift pei ANGEBOTEN: Ich bestitige, dass ich alle Rechte an den angebotenen

Sachen besitze und keine indizierte Software verkaufe.
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Dreamcast + 16 Spiele + 3 VM +
DC-X + Zubehor + Zeitschriften +
Lenkrad + 2 Pads in Top-Zustand
inkl. Porto 555 DM.

André Hiitzen, Hafenstr. 44, 47119
Duisburg

Verkaufe Sega Dreamcast mit 2
Memory Cards, 10 Spielen, 2
Joypads, 1 Tastatur, 1 Scart-
Kabel. Spiele: Shenmue, Grandia2,
Phantasy Star Online usw., inkl.
Action Replay alles fiir 350 DM.
Tel. 05221/32988

Mega Drive: ca. 60 Spiele, z.B.
Warsong (us). Master System: ca
70 Spiele, z.B. Phantasy Star usw.
Originalverpackte Konsolen, z.B.
Multi-Mega, Atari7800, Saturn,
NES, alles mit Zubehor, bitte Liste
per Telefon anfragen.

Tel. 05084/981545

Verkaufe ca. 50 Saturn-Spiele:
Ego-Shooter, Wing Arms,
Shellshock, Priigelspiel, Burning
Rangers, Last Bronx, Sega Rally,
Gun-Shooter + Gun, Dark Savior
u.a., auch Playstation-Spiele:
Castlevania, Blood Omen,
Deathtrap Dungeons.

Tel. 05952/903729, 0171/7978105
(Stefan, ab 18 Uhr)

PSone: Final Fantasy9, Legend of
Dragoon, Dino Crisis2, C-12 Final
Resistance, Gun-Shooter mit Gun.
PS2: Fifa2001, Madden2001,
Rayman Revolution, Ridge Racer5,
Silent Scope, Zone of the Enders.
Tel. 0179/2421384 (19-21 Uhr)

“« @ a 200 eC

Verkaufe Alone in the Dark 65 DM,
Tekken3 30 DM, Jade Cocoon 30
DM, alle Spiele neu, alle zusam-
menfiir 100 DM. Suche fiir PS2:
Resident Evil Code Veronica X,
Oni, Onimusha, fiir PSone: Final
Fantasy7, Horrorspiele, Raiden
Project, auch Tausch.

Tel. 05362/61518

Verkaufe Metal Slug3 (jp) Modul,
Top-Zustand, wie neu 800 DM.
Tel. 0241/1804059

(Maik, ab 17 Uhr)

Verkaufe Lunar 2 Eternal Blue
Complete (us) wie neu, nur einmal
durchgespielt und dann wegge-
packt fiir 249 DM.

SMS: 0174/6594562,

Mail: jkasper@gm.dreamcast.com

Verkaufe Mega Drive ca. G0
Spiele, z.B. Shining Force2, Desert
Strike, Actionspiel, Herzog Zwei,
Flashback, Gods, Phantasy Star3,
Shinobi, Undead Line, Thun-
derforce3+4, Gaiares, auch Game
Gear + Master System Adapter + 5
Spiele zu verkaufen.

Tel. 05952/903729, 0171/7978105

Verkaufe PSone Spiele, 6 Stiick,
zwischen 30-50 DM.
Tel. 04791/13486

Mega Drive: Thunderforce3 (jp)
120 DM, Darius2 (jp) 80 DM,
Sonic 3D (PAL) 140 DM, u.a.
Saturn: Cotton2 (jp) 130 DM, In
the Hunt (jp) 100 DM, Backup-
Cartridge (jp) neu 70 DM.

Tel. 0451/861193 (ab 18 Uhr)

554 In der Endphase des Saturn
" - erschien 1997 auch hierzu-
» A lande die Oldie-Sammlung
.~ ”Sonic Jam”: Darin enthal-
7 ten waren die originalge-
Zl treuen Emulationen der drei |
Mega-Drive-Sonics sowie deren |
Nachfolger “Sonic & Knuckles”,
Aullerdem durften Igelfreunde in 5 SRV
eine dreidimensionale Museumslandschaft (Bild) pilgern. Leider
wurde aus den vielversprechenden Ansitzen jedoch noch kein
vollwertiges 3D-Abenteuer — das gab es bekanntlich erst auf

Saturn (jp): div. Neon Genesis
Evang., Sakura W.1+2, Lang-
risser3-5, Shining Force3.1-3.3,
Sent. Graffiti, div. Erotik. Shooter,
u.a. Radiant Silvergun, Terra Diver,
Sonic W. Special, Batsugun,
Elevator Action Returns. Necrono-
micon, Last Glad. MD: Musha
Aleste, Elem. Master, Pan. Cotton,
Trouble Shooter1-2, Divine Sea-
ling, Adv. Mil. Com. usw. Spiele
fiir Neo Geo CD, PC-Engine, 3D0,
V-Boy, 32X, Super Famicom,
Master System u.a. auf Anfrage.
Bearbeite Suchlisten, kaufe Samm-
lungen. Tel. 04506/694 (Lars)
Mail: gyrodine@aol.com

dem Dreamcast mit "Sonic Adventure”.

Spiele + Zubehdr ab 10 DM fiir
Neo Geo, Sega, Nintendo, Atari,
Playstation, Panasonic 3DO,
Amiga usw., viele Sammlerstiicke.
Tel. 0231/4080875, 0171/4880281

Verkaufe Spiele & Zubehar fiir
Mega Drive, Mega CD, 32X, Mas-
ter System, Game Gear, Saturn,
Dreamcast, Super Nintendo, NES,
Nintendo64, Playstation, 3D0,
Jaguar, CD-i, Neo Geo CD, PC,
Platinen, Soundtr., Laser Discs,
Biicher, viele us & jp Sachen.
Tel./Fax. 030/6258637

MAK mit 7 Spielen: Dungeons and
Dragons 400 DM, Final Fight 300
DM, Hook 300 DM, Pocket Gal 2
150 DM, Sunset Riders 350 DM,
Vendetta 200 DM, Violent Storm
350 DM, alles fiir 1400 DM VB.
Tel. 05362/61518

An- und Verkauf von gebrauchten
und neuen PC- und Videospielen
(nur Berlin), Spiele von gestern
und heute.

Tel. 030/7522110

Mariah Carey - The First Vision
(VHS), 5 Mariah Carey CDs, Devil
Hunter Yohko-Anime und Plastic
Little-T-Shirt, alles zusammen fiir
70 DM inkl. Porto/Nachnahme.
SMS: 0174/7645939

Verkaufe meine Spielesammiung |
(meist Rollenspiel und Strategie)
Mega Drive, Mega-CD, NES, Super

Nintendo, Saturn, PSone,
Dreamcast, englische Hintbooks
und Lésungen, verkaufe Multi
Mega Drive (+CD) fiir 400 DM und
US-SNES 180 DM.

Tel. 0173/6075355

(Frank Berger ab 17 Uhr)

™ Verkaufe, tausche und kaufe
£4 Spiele und Konsolen fiir
g Saturn, Mega Drive, Master
System, Mega-CD, Game Gear,
Super Nintendo, Nintendo64, NES,
Dreamcast. Habe viele Raritaten,
z.B. Final Fantasy1-3, Radiant |
Silvergun (nagelneu) etc. Suche '
fiir Saturn Senic Jam, {
Tel./Fax, 05561/982042 ';
(Thomas, ab 16:30 Uhr) ‘

3. Video-Games-Birse Hamburg, |
8.12.01, 11-16 Uhr in der Uni- |
Mensa, Schliitherstr. 7. Im i
Rahmen des Sammler-Events wer- |
den Soft- und Hardware fiir alle |
Systeme, besonders aber Raritaten |
fiir Sammler angeboten. Auf liber |
300 Handlertischen gibt es |
auBerdem wieder Comics, |
Merchandise, DVDs, LDs, Hor- |
spiele, Plakate, Manga und Anime-
Produkte. Internationale Stargéste
und Kiinstler (Star Wars, Manga)
sind auch wieder mit dabei und |
stehen fiir Signierstunden zur |
Verfligung. Mehr Infos und Stand-
reservierung unter www.fantastic-
screen.de oder Tel. 0451/6933480.
Veranstalter ist der Fanclub des
Fantastischen Films e.V.

ICH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN HEFTE UND/ODER AUFKLEBER.
DEN GESAMTBETRAG LEGE ICH IN BAR ODER IN BRIEFMARKEN BEI.
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Tipps & Ausblick

] st einmal zu Eurer Zeitschrift: Da Ihr ab-
d geschen von den Massenmedien das letz-
te Multiplattform-Magazin seid, blieb mir nichts
anderes tibrig, als im Februar zur MAN!'AC zu
greifen, da die Video Games sich aufloste. Da ich
seitdem keine Ausgabe verpasst habe, hier eine
Beurteilung: Die MAN!AC ist sehr gut, jedoch ver-
besserungs- und ausbaufihig. Im Bewertungs-
kasten wiire eine Aufzihlung der Alternativen so-
wie der einzelnen Pro- und Contrapunkte ratsam.
Das Design konnte man etwas erwachsener ge-
stalten, die Fratzen sind echt unschon und die
Screenshots brauchen keinen Rahmen. Anstatt
der Know-How-Kategorie wiren Klassikertests
(SNES, NES, Saturn ete.) echt spannend.

Nun mochte ich mich noch zum aktuellen
Konsolenmarkt outen: (...) Bleiben noch die bei-
den neuesten Next-Gen-Systeme Xbox und Game-
cube. Was Hard- und Softwareangebot angeht,
sieht es doch schon mal super aus. Das neue
"Resi” fir Gamecube sieht genauso geil aus wie
"Munch’s Oddyssey”. Obwohl ich mir beide
Konsolen zulegen werde, favorisiere ich den
Gamecube aus folgenden Griinden: Die meisten,
die ich auf die Xbox anspreche, haben gar kei-
ne Ahnung und meinen: "Da kann ich ja eh nur
PC-Spiele zocken.” Dies konnte bei Gelegenheits-
spielern zur Unbeliebtheit oder Unbekanntheit
fiihren — ein Schicksal wie das des Dreamcast wii-
re die Folge. Desweiteren wird der Gamecube
mit ca. 450 Mark ein echtes Schnippchen, das
sich der ein oder andere Teenie zu Weihnachten
wiinschen konnte. Dies sind jedoch nur Speku-
lationen und ich bin gespannt, wer das Rennen
macht. Der ‘Third Place’ steht jedenfalls fiir mich
schon fest.

P.S.: Falls Ihr diesen Brief abdruckt, korrigiert
doch die Rechtschreibfehler.

Adrian Menzel, Bad Neundorf

Natiirlich sdubern wir jeden Leserbrief von grammati-
kalischen und ortographischen Unsauberkeiten (was oft-
mals ziemliche Anstrengung erfordert...). Zu Deinen
Tipps fiir eine Heftverbesserung: Wir werden in den kom-
menden Ausgaben einiges an der MANIAC veridndern,
allerdings sollte niemand erwarten, dass dieses Magazin
zu einer ‘Video Games 2’ oder deutschen ‘Edge” mutiert.
Wir wollen schon auch unseren eigenen Charakter pfle-
gen, der sich nunmal von der (ehemaligen) Konkurrenz
unterscheidet. Beziiglich Deines Next-Gen-Ausblicks:
Bei den aktuellen Konsolenpreisen wiirden wir auf ei-
nen eindeutigen Kandidaten fiir den ‘Third Place 20062’

tippen...

Mir langt’s
@
ies ist wohl mein letzter Brief an Euch.
Ich habe mir lange genug die jim- 48
merlichen Versuche der Spieleindustrie, (|
das Hobby ‘Konsolen’ aus der Kinderecke
zu holen, angesehen. Doch selbst auf einer |2
angeblich so michtigen Kiste wie der PS2

wird man als erwachsener (und vor allem deut-

scher) Action-Adventure- und Horror-Fan nicht #
musha” ist kein ernstzunehmener Titel er-

schienen und auch ein Blick in die _
Zukunft bringt nichts Gutes: Aufer der §

‘o8>

Bitte schreibt an
Cybermedia Verlags GmbH - MAILIAC
WallbergstralRe 10 « 86415 Mering
oder digital an leserpost @ maniac.de

LS

iblichen Fortsetzungsmaschinerie und Konver-
tierungen von PC, denen man ihre Herkunft deut-
lich ansieht, ist nichts in Sicht.

Die Presse sieht alles nur durch die rosarote Brille
und die Industrie freut sich immer noch, dass sie
auch den groften Scheiff gewinnbringend (und
inklusive stindiger Terminverschiebungen) an
den Mann, oder wohl eher spielsiichtige Kinder
bringen kann.

Und so ist nach "Silent Hill 2” endgiiltig Schluss.
Die Kiste wird noch repariert, schlielich muckt
die Disc-Lade seit dem ersten Tag rum, und dann
fliegt sie raus! Ob mir jemals wieder eine Konsole
ins Haus kommt, ist mehr als fraglich. Ich beob-
achte diese Industrie noch eine Weile, mache mir
aber keine Hoffnungen auf Besserung. Das tolle
‘Home Entertainment’ wird doch nur Kinderkram
b[CibC‘H. Karsten Mike, Dessau
im Bezug auf das weitgehende Fehlen echter ‘erwach-
sener’ Inhalte konnte man Deinen Klagen Recht geben,
Es stimmt natiirlich, dass ein Grofiteil der Software fiir
Jugendliche addquate Themen bieten — einfach aus dem
Grund, weil die Industrie ihre teuer produzierten Spiele
so breitflichig wie moglich verkaufen will. Allerdings
wollen wir uns dem Gejammer nicht anschliefen: Zum
einen gibt es diverse Spiele, die sich an die erwachsene
Zielgruppe richten ("GTA 3”7, "Metal Gear Solid 2” oder
diverse ‘ernsthaffe’ Renn- oder Flugsimulation), zum an-
deren konnen auch Menschen iiber 14 Spaf an bunten,
comicartigen oder simplen Spielen haben. Deine Kritik
an unserer rosaroten Brille geht dabei voll ins Leere —
wir schreiben sicher nicht nur fiir Dich ‘Erwachsenen’.
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I UPDATE: In der letzten Ausgabe testeten wir den
l Zukunfisraser "G-Surfers” — cbwohl die Entwickler
von einer Testversion sprachen, handelte es sich
laut Publisher um eine Previewfassung. Der Test ||
einer neueren finalen Beta verlief erniichternd: | ll

Trotz kleinerer Detailverbesserungen ander-
te sich nichts an der diirftigen Bildrate — die
Wertung bleibt bei 59 % SpielspaBb. ],
UPDATE: Die Verdffentlichungen des |
PS2-Titels "Dropship” und des GBA- ||
> Spiel ”Advance Wars” (Preview/
! Test MAN!IAC 11/2001) haben sich wegen !

{ ¥
we \* der aktuellen Weltlage auf 2002 verschoben.
gliicklich. Auer dem nur mittelméfigen "Oni- //88

MEA CULPA: Eine dicke Entschuldigung fiir
die miserbale Qualitit der Gamecube-Bild-
schirmfotos in der letzten Ausgabe. Wir ar-
beiten an einer neuen technischen Losung.

PS2 oder Xbox?

¥ ies ist mein dritter und letzter Versuch, Euch
einen Leserbrief zu schreiben, ohne dass
einer je abgedruckt worden wiire! Vielleicht wa-
ren die Briefe zu doof!? Doch zu meiner Frage:
Soll ich mir die PS2 oder die Xbox kaufen? Bei
einem direkten Hardware-Vergleich schneidet die
Xbox doch um einiges besser ab als die PS2.
Auflerdem sollen die Spiele leichter, schneller
und deshalb auch glinstiger zu programmieren
sein, z.B. "Munch’s Oddyssee” laut einer renom-
mierten Zeitschrift.

Da ich aber weif}, dass die Spieleentwickler zu-
erst alle Spiele fiir die PS2 produzieren (da die
Konsole als erste herauskam) und erst danach fiir
die Xbox emuliert werden, frage ich mich ernst-
haft, ob die ganze Bandbreite der Box ausgenutzt
wird und die Spieleentwickler bevorzugt die PS2
unterstiitzen. Hat also die Xbox gegeniiber der
PS2 tiberhaupt die Chance, grafisch iiberlegen zu
sein? Wer wird Eurer Meinung nach das Rennen
machen?

Reinhard Diirr, Lustenau

Die Frage ist naliirlich schwierig zu beanworten — vor
allem, wenn man die falschen Argumente zu Rate zieht,
wie’s bei Dir geschieht. So mag es zwar sein, dass die
Xbox einfacher zu programmieren ist und damit der Zeit-
und Kostenaufwand fiir die Entwickler geringer ist als
bei anderen Konsolen. Das heifit aber noch lange nicht,
dass dieser Vorteil auch an den Kunden weitergegeben
wird. GBA-Spiele, die erheblich einfacherer zu pro-
grammieren sind als PS2-Titel kosten annihernd so viel.
Und Xbox-Produkte werden, wie wir seit kurzem wis-
sen, 69 Euro und damit rund 15 Mark mehr als PS2-Spiele
kosten.

Etwas naher an der Wahrheit liegt Deine zweite Aussage:
Zwar wird PS2-Software sicher nicht auf der Xbox emu-
liert, dass Umsetzungen aber selten die jeweiligen
Gegebenheiten einer Konsole ausnutzen, ist eine bitte-
re Erfahrung jedes Multiformatzockers. Konzentrieren
sich Entwickler auf eine einzige Plattform, lasst sich aus
dieser sicher auch grafisch mehr herausholen — im Falle
PS2 vs. Xbox wiire das die Microsoft-Konsele, einfach
weil ihre Komponenten erheblich jiinger und leistungs-
fahiger sind.

Personality?

Al cit dem Ableben der Video Games zur
gd Nummer 1 der Konsolenmagazine gekiirt,
findet Euer Heft jeden Monat den Weg in meine
gute Stube. Zurecht, denn es gefillt mir sehr gut.
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Man merkt es dem Heft formlich an, dass Thr Spafd
am Zocken habt und wirklich nichts lieber macht.
Viele Infos tiber zukiinftige Spiele, Import-Tests,
Messerberichte und jede Menge kompetenter PAL-
Tests — was will man mehr? Mehr Infos tiber euch
zum Beispiel. Die kriegt man zwar auf der
Testeinleitungsseite, die reichen mir aber nicht.
Welche Genres spielt Thr besonders gerne, zu
welcher Mucke schwingt Thr das Tanzbein, mit
welcher Biermarke besabbert Thr Euch im Vollsuff
selbst, welche Filme konntet Thr Euch stindig
reinziehen? Das und vieles mehr wiirde ich ger-
ne von Euch wissen, denn ich denke, das konn-
te dem aufmerksamen Leser bei der Kaufent-
scheidung helfen. Thr solltet auch die Tester nach
Genres aufteilen, z.B. jeder testet nur das Genre,
das er am liebsten spielt und die Gurken teilt Thr
dann wie gehabt auf. AuRerdem Fehlen noch
Berichte iiber die neuesten und iltesten Auto-
maten. Ein oder zwei Seiten tiber das Thema
Spielhalle wiirde sicherlich vielen Lesern gefal-
len. Ich wiirde mich sehr freuen, wenn meine
Kritik anregt, das Heft in Zukunft noch besser zu
machen, so dass auch fiir die wahren Freaks un-
ter uns was dabei ist.

Das'wir’s bis auf folgende Fragen: (...)

1. Warum wurde in Eurem Heft nicht tber
"Soldiers of Fortune berichtet?

2. Erscheint "Mat Hoffman’s Pro BMX” noch fiir
den Dreamcast? Daniel Blage, Lahr
Wiirde es Dir bei einer Spielekaufentscheidung wirklich
helfen, wenn Du wiisstest, dass Colin ekel-pappsiifies
Desperados bevorzugt und Stephan herbes Becks? Du
hast schon recht, dass die Leser ein bisschen {iber die
Tester der Spiele Bescheid wissen sollten, um ihre
Meinung einschitzen zu kénnen - aber eigentlich ha-
ben wir lichtscheues Gesindel nicht vor, uns in einer
breiten Offentlichkeit mit privaten Vorlieben zu profi-
lieren (resp. licherlich zu machen). Falls das doch mehr
Leser wiinschen, konnte man aber sicher iiber einen de-
zenten Ausbau der Redakteursseite nachdenken. Dass
jedes Genre auf einen Tester komplett festgenagelt wird,
ist eigentlich weniger wiinschenswert: Zwar gibt es Vor-
lieben, und Redakteure bekommen auch oft ‘ihre’ Spiele
zum Testen ab, aber eine Bewertung sollte auch aus mehr
Blickwinkeln als dem eines ‘Hardcore-Fans’ erfolgen.
Natiirlich tauschen wir uns stetig iiber Spiele aus, damit
eine verniinftige Wertung zustande kommt.

Zu Deinen Fragen: Uber "Soldiers of Fortune” durften
wir nicht berichten, da die inhaitsgleiche Version auf PC
indiziert ist. “Mat Hoffman” ist in den USA bereits erschie-
nen, wird den Sprung iiber den Teich aber hochstwahr-
scheinlich nicht mehr schaffen.

Xtrem teuer

¥l ic es aussicht, macht Microsoft auch wirk-
lich alles, um die Xbox auf eine Stufe mit
dem Jaguar und dem 3DO zu hieven. Gestern
mal bei Amazon.de vorbeigesurft, und siehe da,
man kann jetzt die Xbox vorbestellen. Ich will
zwar keine, doch man kann ja mal gucken, wie-
viel sie kostet. AnschlieSend ist die Kinnlade auf
die Tastatur gekracht. 936 Mark fiir eine
Spielkonsole!

Wissen die Microsoft-Fritzen eigentlich, welche
Zielgruppe solche Gerite kauft? Ich miisste zehn
Monate Taschengeld sparen, um mir die Konsole
ohne Spiel oder irgendetwas zu kaufen, und bin
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damit sicher nicht der einzige. Und wenn ich die
DVD-Player-Funktion nutzen méchte, sind noch-
mal 100 Mark futsch. Bei der maRlos tiberteuer-
ten PS2 war das wenigstens im Preis drin. Nun
sehe ich fiir die Konsole wirklich keine Zukunft
mehr, zumal der Vorverkauf des Gamecubes an-
geblich in den Staaten besser lduft als der der
Xbox. Sein wir doch mal ehrlich: Wer will diese
Konsole cigentlich? Alle Freunde, die ich mal da-
nach gefragt habe, wollen sich keine kaufen.
Warum sollte man denn auch? "Munch’s Oddysee”
und "Halo” sind die beiden interessantesten
Exklusivtitel fiir die Box, und beide machen nicht
den Eindruck von System-Sellern. Das sind zwei
Spiele, die man sich kaufen muss, wenn man die
Konsole schon hat, aber sie sind nicht mal im
entferntesten ein Grund fiir eine 1000-Mark-
Investition. Auch wenn ich mich schon auf den
Flop vom verhassten Big M freue, ist es irgend-
wie schade, dass niemand Sega ersetzen und die
dritte Kraft des Konsolenmarktes werden wird.
Andererseits, bevor Sony kam, ging es einem mit
der Wahl zwischen nur zwei Firmen (Nintendo
und Sega) auch ganz gut.

Die europdische "Shenmue 2"-Version erscheint
doch noch, oder? Microsoft hat doch nur den
Spafi von amerikanischen Dreamcast-Besitzern
ZCI‘S[(?)I"[, I'liCht? Christian Graff, via E-mail
Dein Wort in Gottes Ohr: Mit dieser Preisgestaltung ist
im Videospielmarkt kein Staat zu machen (siehe die
Anlaufschwierigkeiten der PS2) — selbst noch so brillante
Titel (die auf der Xbox rweifellos erscheinen kénnten)
diirften da nichts dran dndern. Vielleicht iiberdenkt
Microsoft Europa ja wirklich nochmal die ganze Preis-
geschichte — fiinf Monate sind eine lange Zeit, sich von
der Realitit einholen zu lassen.

"Shenmue 2” erscheint sehr wahrscheinlich noch bei
uns - und die Amis konnen dann auch mal die Freuden
des Spieleimportes kennenlernen...

- -

Projektor-Ballerei
ch bin verzweifelt auf der Suche nach ei-
n ner Auskunft beziiglich des PS2-Spieles
"Time Crisis 2". Ich wiirde gerne wissen, ob die-
ses Spiel auch auf einem Roéhren-Videoprojektor
spielbar ist. Ist euch etwas bekannt dartiber oder
wisst ihr vielleicht, wo ich Infos diesbeziiglich
bekommen kann? Thomas Viillings, via E-Mail
Redaktionsintern wurde bereits versucht, "Time Crisis
2” auf einem LCD-Projektor zu spielen — Fehlanzeige.
Wir nehmen an, dass auch der Betrieb mit einem Rohren-
Videoprojektor nicht zum Erfolg fiihrt. Ebensowenig

funktioniert’s auf den meisten 100-Hertz-Fernsehern.

Resi-Schock

: n ch bin fast vom Stuhl gefallen, als ich ge-

sehen habe, was in Ausgabe 11/2001 stand.
Das darf doch einfach nicht wahr sein, oder? Bitte
sagt, dass das nur ein schlechter Scherz war. Die
Leute von Capcom sind doch echt verriickt ge-
worden. Heift das jetzt wirklich, dass kein wei-
terer "Resi”™-Teil mehr fir die PS2 erscheint und
ich mir wirklich den Gamecube kaufen miisste?

seltsamer Username, via E-Mail

Genauso ist es...
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as N64 verabschiedet sich, lang lebe
der Gamecube: Wer nicht bis zum

beim Importhindler die japanische, ab diesem
Monat wahlweise auch die amerikanische
Konsole. Damit Ihr ohne Probleme loszocken
konnt, kliart MAN!AC Eure Fragen zu Anschluss,
Bildoptimierung und Multinorm-Umbau.

Stromversorgung: Wie alle japanischen und
amerikanischen Gerite liuft der Gamecube mit
110 Volt Spannung, zum Anschluss an eine eu-
ropidische Steckdose braucht Thr einen

220/110V-Konverter fir 20 bis 50 Mark. Im
Gegensatz zur Playstation2 arbeitet die Nin-
tendo-Konsole auch mit den kompakten 50-
Watt-Geriten, die sich bei langen Spielesessions
aber stark erhitzen. Ein Schaden am Gamecube-
Netzteil ist jedoch nicht zu beftirchten.

Bei Redaktionsschluss kostete ein
Import-Gamecube 850 Mark, mit dem US-Start
werden die Preise purzeln.

TV-Anschluss: Fir den Gamecube sind derzeit
nur AV- und S-Video-Kabel erhiltlich, die mit
den Vorgingern fiirs N64 identisch sind. Stop-
selt sie an einen NTSC-kompatiblen Fernseher —
allerdings ist die Bildqualitit bescheiden. N64-
Veteranen kramen ihr ‘gemogeltes’ RGB-Kabel
aus dem Schrank: Das praktische Zubehor wan-
delt das S-Video- in ein RGB-Signal, ist aber

ANALOG
AV OUT

. Die Anschliisse auf der Riickseite des Gamecube:
Der Multi-AV-Port ist mit dem des N64 identisch.

-

© 000 Qe e e ¢ e & @ @ ¢ & & & & o o 9 o

Gegensitzliche Technik: RGB arbeitet mit Farbaddition, das YUV-Signal dagegen mit Subtraktion. Dabei wird das '
’ Bild in die Komponenten Schwarz/Weil%, Rot und Blau geteilt. '

nicht mehr erhiltlich. Hardware-Spezialisten
von Wolfsoft & Co. arbeiten an einem Ersatz.

Digitale Optik: Fiir optimale Bildqualitit ver-
kauft Nintendo das YUV-Kabel, das Ihr in die
digitale AV-Schnittstelle des Gamecube stépselt.
Im Gegensatz zu RGB wird das Bild beim YUV-
Signal in die Komponenten Schwarz/Weif3, Rot
und Blau geteilt, das
fertige Bild berechnet
der TV durch Farb-
subtraktion. Mit dem
YUV-Kabel sind aber

/

(4

Teurer Wandler: Mit

| dem “YUV-RGB-Converter’ (400 Mark)
| stopselt Ihr den Gamecube an einen PC-Monitor.

N

| CHEATGIGANT: 19.000
Codes fiir deutsche Spiele
und 10.000 weitere fiir eng-
lische und amerikanische
Importe machen den
”Xploder CD9000 Directors
Cut” (60 Mark) zum fettes-
ten Mogelpaket fiir die

PSone. Eigene Codes spei-
chert lhr auf einer belie-
bigen Memcard, die ”X-
Key”-Datei belegt neuer-

j§ dings nur einen Block.
¥ LUXURIOS: Der einge-
P baute CD-Player beherrscht
- acht Klangeffekte (z.B. Studio
& Konzerthalle) und zaubert wie
ein Windows-Player zu Euren Beats Plasma- und Parti-

Scummln Deluxe

nur High-End-Fernseher kompatibel, die den
‘Progressive’-Modus unterstiitzen: Der Game-
cube liefert dann 60 Vollbilder pro Sekunde.
Das flimmerfreie und gestochen scharfe Bild ist
vergleichbar mit der VGA-Optik des Dreamcast.
Mit einem YUV-VGA-Wandler fiir 400 Mark
(z.B. bei www.wolfsoft.de) konnt Thr den
Gamecube auch an den PC-Monitor klemmen.
Fernosthersteller und Nintendo Japan kiindigen
auRerdem VGA-Kabel an, die zum Jahreswechel
erscheinen sollen. Wie beim Dreamcast unter-
stiitzen aber nicht alle Spiele den ‘Progressive’-
Modus: Segas "Super Monkey Ball” bringt nur
Halbbilder auf die Mattscheibe. In jedem Fall
bendtigt Thr neben YUV- oder VGA- auch das
‘normale’ AV-Kabel, sonst fehlt der Ton.
Multinorm-Umbau: Schon vor Redaktions-
schluss dieser MANIAC versprachen die Import-
spezialisten einen Schalter, mit dem Thr zwi-
schen US- und Japan-Norm wechselt. Der Um-
bau soll knapp 100 Mark kosten und ab der US-
Veroffentlichung der Konsole erhiltlich sein. 7p

| Das YUV-Kabel (30 Mark) liefert ein digitales Bild fiir
' TV-Gerite mit ‘Progressive’-Modus. |

keleffekte auf den Bildschirm. Alle Meniis sowie der
Memcard-Manager lassen sich mit Skins und Hinter-
grundeffekten schmiicken.
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nachsten Jahr...

EARTHWORM JIM

Levelanwahl: Das erdige Modul ver-
wohnt Euch mit einer Level-Warp-Funk-

8 tion. Wenn Ihr im pausierten Spiel den
folgenden Code eingebt, kénnt Thr frei wihlen,
wo Ihr weiterspielen wollt.

- RBALLAR

Liste der lustigen Levels: Natiirlich braucht Ihr
auch noch die Cheats, um ein Level direkt an-
withlen zu konnen. Erst das Spiel mit Start pau-
sieren, dann die Tastenfolge einhimmern.
“Buttville-Level
LA 4 RAR A Select
‘Down the Tubes -Level
+L4ARA
"Pete’s Sake -Level
RLRLAR
Level 5:
RLABBALR
"Snot a Problem™- Level :
R ¢ SelectLR «
"What the Heck'-Level :
SelectRB 4 LB

Warp zum "Garbage Can Man’: Im ersten Level
befinden sich gleich nach der Stelle mit den
Kithen drei Plattformen in einem Feld alter
Reifen. Springt auf eine der linken Plattformen
und Ihr kénnt zwei Seilbahnen sehen. Thr be-
nutzt die zweite Seilbahn, die nach rechts fiihrt,
und springt sofort wieder nach links ab. Ihr
miisstet jetzt auf einer Kette stehen. Geht weiter
nach links, bis Ihr Land seht und vier Seil-
bahnen iiber Euren Kopfen baumeln. Nehmt die
oberste und springt nach links, wo Ihr zwei
Hunde besiegt. Noch weiter links findet Ihr
Munition und eine Toilette. Sie beférdert Euch
zu ‘Garbage Can Man’ und einem Extraleben.

Seit genau einem Jahr kiimmere ich mich
jetzt um die Tipps und Tricks, Zeit fiir
besinnliche Gedanken. Was hat sich seit
damals getan: Nintendo 64, Dreamcast
und PSone verabschieden sich so lang-
sam, GBA und PS2 bestimmen die Spie-
lelandschaft und bald kommen noch
zwei Kandidaten hinzu. Viel zu viel
Systeme eigentlich, wenn man nebenher
noch studieren will. Naja vielleicht im
Euer Max

ADVANCE WARS

Advanced Modus: Der knackige Profi-
Modus stellt Euch vor neue Heraus-

e fOrderungen. Um ihn zu spielen, haltet
lhr einfach den Select-Knopf gedriickt, wihrend
Ihr den normalen ‘Campaign’-Modus startet. Alle
gegnerischen Angriffe werden um ein Vielfaches
verstirkt. Dafiir verdient Thr auch mehr Miinzen
nach siegreicher Schlacht.

Kurzes Training: Um mit einem neuen User
nicht das gesamte ‘Field Training’ mitmachen zu
missen und Euch gleich mit der Kampagne
vergniigen zu konnen, spielt und gewinnt Ihr
einfach die letzte Ubungsmission. Spart ‘ne
Menge Zeit...

Neue Offiziere freischalten: Fiir die einzelnen
Karten habt Ihr anfangs nur eine kleine Aus-
wahl an Offizieren, Um Drake bzw, Eagle im
Laden kaufen zu konnen, musst Thr folgende
Schlachten der Kampagne jeweils mit Andy
bzw. Sami gewinnen: Captain Drake, Naval
Clash, Wings of Victory, Battle Mystery. Nach
Beendigung der Kampagne diirft Thr shoppen.

MAN!AC Tip

Mitmachen
& Gewinnen

h‘raysh]”[_.'n c_?

HABT IHR CHEATS ODER
VERSTECKTE ABKURZUN- |
¥ GEN ENTDECKT?

Kennt lhr geheime Priigel-
Charaktere oder schwer zu-
P/ géingliche Warp-Zonen? Wenn
d ia. konnt thr bei uns kostenlose
Spiele fiir Eure Lieblingskonsole
abstauben! In dieser Ausgabe
4 brmgcn wir fiir die besten Tipps
4 je drei Spiele fiir PSone und PS2
unter die Leute. Diesmal gibt’s
”Spider-Man” fiir den GBA und |
88 das amiisante PS2-jump’n’Run

4 “Crash Bandicoot 47!

Der Rechtsweg ist natiirlich
A ausgeschlossen.

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
KENNWORT: TIPPSTEUFEL
WALLBERGSTR.10 - 86415 MERING

SHEEP DOG N WOLF

M Goodies mit wenigen Uhren: Um sidmtli-
che Goddies in Infogrames’ Griibel-
W08 hiipfer freizuschalten, ohne alle Stech-
uhan im Spiel finden zu miissen, deaktiviert Thr
zundchst die ‘Autosave’-Option. Jetzt sucht und
findet Ihr drei der versteckten Uhren, speichert
und kauft im Studio-Bildschirm einen der Boni.
Habt Ihr Euch an dem Material sattgesehen, ver-
lasst Thr das Spiel ohne zu Speichern mit Start.
Nun kehrt Thr ins Spiel zuriick, indem Ihr Euren
letzten Spielstand ladet. Euer Konto steht wieder
bei drei und Thr kénnt einen anderen Bonus
kaufen. Der zugegeben simple Trick Iisst sich
beliebig oft wiederholen. Auf diese Weise konnt
Ihr simtliche Specials betrachten, allerdings
bleiben die Goodies natiirlich nicht freigeschal-
tet. Die zwei versteckten Levels miissen tibri-
gens nicht freigeschaltet werden — Ihr findet sie
auch, wenn Thr die Losung in der letzten Aus-
gabe zu Rate zieht.

PITFALL: THE
MAYAN ADVENTURE

Freie Levelwahl: Ohne jede Anstrengung
§ diirft Thr ein beliebiges Level der an-
G tiquierten Hipferei auswihlen. Gebt im
Titelbildschirm einfach untenstehende Tasten-
kombination ein:
L Select A Select R A L Select

Um die Levels zu wechseln, haltet Thr nun den
Select-Knopf gedriickt und betitigt entweder
die R- oder L-Taste.

ps-Hotline

0190/88241228 ......

KOMPETENTE HILFE: Kein Weiterkommen mehr
bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig Munition,
unterbelichtete Heldentruppe oder kniffliger
Endgegner: Unsere Tipps-Hotline weil bestimmt

Rat. Ab sofort erhaltet ihr unter 0190/88241228

(3,63 DM/Min) kompetente Hilfestellung zu
allen Videospielen fiir Playstation, Dreamcast
und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen tiglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht gleich
einen entsprechenden Tipp parat, recherchie-
ren sie in umfangreichen Datenbanken nach der
Losung des Problems. Bei Eurem ndchsten Anruf
wissen sie dann Bescheid, und lhr spart Euch
teure Wartezeiten am Telefon.




i CAMEO DER RADELSTARS:
Wie vor einem Jahr auf der
! PSone bietet auch der Nach-
#88 folger zu Acclaims erfolgrei-
chem BMX-Simulator wieder kulti-
ge bis witzige Bonusfahrer, die Ihr mit wilden
Tastencodes freischalten konnt. Alle folgen-
den Kombinationen sind im Hauptmenii des
Spiels einzutippen. Ihr kénnt Euch die Bonus-
radler und die folgenden Goodies iibrigens
auch ‘ehrlich’ verdienen. Ob lhr schnell alles
ausprobieren oder Eure Motivation erhalten
wollt, miisst lhr selbst entscheiden.

MIKE DIAS
teirret i t=>10
AMISH GUY
tei>>»>ee} t <«
ALLERADER: Benutzt lhr den folgenden Cheat
im Hauptmenii, diirft IThr mit allen Zweirad-
Modellen iiber die Strecken donnern.
tei» i i>t e«

SPIDER-MAN: MYS-
TERIO'S MENACE

Alle Level freischalten: Mit diesem kleb-
rigen Cheat sind Euch auf einen Schlag

ol simtliche Levels im Spiel ins Netz ge-
gang.,{,n Gebt den Code einfach wie ein norma-
les Level-Passwort ein und simtliche Szenarien
stehen Euch offen. '

JVY31-

Neue Kostiime: Die untenstchende Kombination
gibt Euch Zugriff auf drei neue und michtige
Kampfanziige fiir Peter Parker. Im Einzelnen
sind dies: der ‘Armor Suit’, das ‘Thermal
Costume” und das ‘Black Costume’.

SP1DY

Yoll ausgeriistet im letzten Level: Das finale
Level und Goldfischglas-Gesicht Mysterio erwar-
ten Euch, wenn Ihr dieses Palwort benutzt.
Allerdings seid Ihr mit Netzfliissigkeit in rauen
Mengen und dem ‘Armor Suit’ ausgeriistet.

RY8WJ

NHL 2002

Barenaked Ladies: Da bebt der Damen-
1 bart vor Lachen. Dic Jungs von den
M8 ‘Barenaked Ladies’ wollten eben auch
mal Spafs haben und vertauschen daher in “NHL
2002" kurzerhand Drumstick und Stromgitarre
mit Suspensorium und Hockeyschliger. Thr
konnt alle funf Bandmitglieder als Spieler be-
kommen, wenn Ihr cinem selbstgemachten
Sportler im Editor einfach den Namen Eures
Lieblings gebt. Das Spiel wird automatisch das
Gesicht und die Attribute dem Vorbild anpas-
sen. Die Namen sind int Einzelnen:

Jim Creeggan

Tyler Stewart
Steven Page
Ed Rnbertsun

e g Rl )

VOLLES PROGRAMM FUR DEN EDITOR: Der Editor
fiir kreative BMX-Freaks enthilt alle méglichen
Themen-Sets, allerdings sind diese nicht komplett
von Anfang an frei zugdnglich. Mit diesem Cheat
schlagt lhr dem Programm ein Schnippchen.
tei»itir>een
VIDEO FURS VOLK: Die unzihligen FMV- Sequen-
zen der einzelnen Fahrer kénnt Ihr mit diesen
Codes genielen.
COLIN MACKEY
e § > 40
DAVE MIRRA
~et>t<«4 410
JOEY GARCIA
et ti>IN
KENAN HARKIN
s> § R
LEIGH RAMSDELL
«ed jes> >0
ZACH SHAW

ceesrei»> iR

X-MEN MUTANT
ACADEMY 2

ll Supercheat: Was lange wiihrt, wird
=58 endlich gut — das kann man in Bezug

S o uf Professor Xaviers Haartracht zwar
nicht gerade behaupten, stimmt aber zumindest
fiir den einzigen Cheat zu “X-Men Mutant Aca-
demy 2”. Einmal im Hauptbildschirm eingehim-
mert, verschafft Euch der nette Trick namlich
Zugang zu den zusitzlichen Kostiimen und den
Abspannsequenzen aller Charaktere. Skizzen-
zeichnungen und die nette ‘Pool Party’-Option
gibt’s auerdem. Dariiberhinaus werden noch
die Bonus-Charakteére Psylocke, Juggernaut,
Spider-Man, und Professor Xavier freigeschaltet.
Alle Einzeleingaben des Codes werden mit
Tonsignalen quittiert. Habt Thr den gesamten
Cheat richtig getippt, weist Euch eine Stimme
darauf hin.

Select ¥ R2L1R1L2

Spidey als X-Man: Wieso eigentlich nicht? Die
Abenteuer des Netzschwingers kreuzen sowieso
stindig den Weg der X-Men. Um ihn auszu-
wihlen, benutzt Thr zuerst den oben beschrie-

benen Cheat und bewegt den Cursor auf

Cyclops. Haltet dann L1 gedriickt, wiihrend Thr
bestitigt. Dasselbe funktioniert auch mit

Magneto — hier bekommt Thr Professor X.

Der Abspann der prickelnden Storm sowie aller
anderen Mutanten ldsst sich tibrigens unter der
Option ‘Cerebro’ aktivieren.

SCHICKE RADLERHOSEN: Neben einem las-
sigen Freizeit-Outfit hat ein echter BMX-Profi
natiirlich noch die offizielle Kluft fiir Meister-
schaften und dhnliches im Schrank hangen.
Hier ein paar Dress-Codes.
COLIN MACKEY

t¥i»>it>>¢ 1

DAVE MIRRA
t¥ti»et t R

JOEY GARCIA
tVtei»i» N

KENAN HARKIN
tidede«titn
LEIGH RAMSDELL

t¥4ieitien

TODD LYON
tiIirteein

TROY MCMURRAY

titei»et«N

ZACH SHAW
tites> i >4 R

SPY HUNTER

Freischalt-Fummeleien: Normalerweise
g1 haben die Freischalt-Bedingungen ir-
gendwelcher Spiele nur selten was mit
Tipps&Tricks zu tun. Bei “Spy Hunter” machen
wir jedoch eine Ausnahme und beschreiben das
komplizierte System. Generell gilt: Alle erbeute-
ten Cheats oder Videosequenzen lassen sich im
‘Extra’~-Ment aktivieren, das Ihr im ‘System
Options’-Bildschirm findet. Von der folgenden
Liste konnt Thr ablesen, welchen Level Thr in
wieviel Minuten und Sekunden beenden miisst
und was Thr als Belohnung bekommt.
Level 1 in 3:40
“Salvia Spy Hunter - Video
Level 2 in 2:35
Griine HUD-Anzeige
Level3 in 2:40
"Salvia Your Disease-Yideo
Level4 in 3:15
Nachtsichtgerat
Level5 in 3:25
"Work in Progress -Yideo
Level6 in 3:45
Extra-Kameras
Level7 in 3:10
HUD-Anzeige in Regenbogenfarben
Level8 in 3:05
Invertierte Kameraperspektive
Level9 in 3:45
“Concept Art’-Video
Level10in 3:15
Fischaugenoptik
Levelll in 3:10
Trick-Kamera
Level12 in 3:30
"Puke’- Kamera
Level13 in 2:15
"Making OF -Video
Level15 in 5:10
Spione als Miniaturausgabe
Alle 65 Aufgaben:
“Super Spy -Cheat:
Unsichtbarkeit und unendlich Munition




R 1 Pl | T e el

9,

qg\gQQ\QQQﬁQQQQQQQQQQQQ

' Paper Mario

i UNENDLICHE HERZFLUT: Das
g! komplexe Scherenschnitt-RPG
i steckt voller Details und klei-
4 ner niitzlicher Tricks: Auf dem
o Pfad zur Festung der Koopa-Briider ga-
! belt sich der Weg — eine Richtung fiihrt zu den
| vier Fieslingen, die andere ins Koopa-Dorf. Am
> Wegwelser bei der Gabelung steht ein gestreifter
¢ Fahnenmast. Rennt eine Zeitlang drum herum.
& Zur Belohnung regnet es Herzen. Den Trick

§ konnt Ihr solange wiederholen, wie Ihr wollt.
Neben der Losung in der letzten und dieser
Ausgabe findet Ihr iibrigens weitere Tipps zur
|dent:schen Import Versmn in Ausgabe 6/2001.

WAVERAI'.'E BLUE
STORM

W Farbenspiele: Wenn Ihr im Bildschirm

g zur Charakter-Auswahl eine Figur mar-
kiert und dann die Z-Taste driickt,
konnt Thr Euch als Designer versuchen und am
Schnitt und der Farbe des Rennanzuges herum-
doktern.

Wasserspiele: Auch auf dem Wunderwiirfel gibt
es noch Ladezeiten! Um Euch die Zeit zu Ver-
treiben, konnt Thr wihrend einer Ladepause vor
cinem Rennen den linken Analog-Stick dazu be-
nutzen, die Bewegungen des Wassers zu kon-
trollieren

Passwort-Option: Mit der geheimen Passwort-
Option konnt Ihr sofort in die ‘Official Time
Attack Challenges’ springen und dort Euer
Gliick versuchen. Die Passworter gibt's im Spiel.
Um sie eingeben zu konnen, miisst Thr im
Options-Menii die unten angegebenen Tasten
driicken.

Start+Z2 + X

SRLY e ]

Noch mal zur Erinnerung: Baume himmern bringt
Goodies. Maximal drei Blumenpunkte konnt Thr zum
Beispiel mit den Eicheln zurtickerhalten.

NFL @B CLUB 2002

| Bernie Kozar: Um die vier Bonus-
Footballer iiber das Griin lenken zu
konnen, miisst Thr bestimmte Aufgaben
erfillen. Damit Ihr ganz genau wisst, auf welche
Leistungen Wert gelegt wird, listen wir die
Anforderungen hier fiir Euch auf. Fiir Bernie
Kozar bendtigt Thr beispielsweise fiinf Touch-
downs mit demselben Spieler innerhalb eines
‘Single Game’,

Jim Everett: Fiir Jim Everett miisst Thr einen
Rekord im ‘QB-Challenge’ brechen. Welchen
der vier Geschicklichkeitstests Thr hierbei absol-
viert, ist egal.

Jim Kelly: Jetzt wird’s knackiger: Um Jim Kelly
zu ergattern, misst Ihr in einem ‘Single Game’
ein Quarterback-Rating von 105 erzielen und
mindestens 20 gegliickte Pisse spielen!

Phil Sims: Der letzte Bonusspieler Phil Sims tes-
tet Eure Weitwurf-Fihigkeiten und fordert von
Euch 500 Yards an Pissen in einem beliebigen
Spiel.

Iridion 3D

LEVELANWAHL: Mein Gott,

es ist voller... Feinde! Die

grafisch brillanten Level in

“Iridion 3D” sind nicht fiir

| jeden Ballerfan ein Zuckerschlecken. Unge-

iibte oder Ungeduldige benutzen deswegen

einfach den Level-Warp. Um diese versteckte

Funktion benutzen zu kénnen, begebt Thr

Euch in die Passwort-Eingabe und tippt nach-
einander folgende zwei Codes ein:

Achtet auf die Sternchen vor und nach dem

Cheat: Lasst Ihr sie weg, funktioniert’s nicht!
*S3L3CTON*
*SHOWT IM3*

UNSTERBLICHKEIT UND BESTE WAFFEN:
Gleich zwei Flieger mit einer Klappe schlagt
lhr durch diesen Cheat, den lhr wie oben be-
schrieben als Passwort verwendet. Ausgelost

wird der ‘God Mode’ mit Superwaffen.
*INV154BL3"*

LEVEL-PASSWORTER: Kommen wir nun zu den
klassischen Verwendungsmdglichkeiten eines
Passwortsystems: Levelcodes! Entwickler Shin’en
lasst Euch hier die Wahl zwischen zwei bis drei
alternatwen Startbedingungen fiir jeden Level:
LEVEL2:
N1PBBDG8Y ODER QOPBBYGYY
080BBYQ6Y
LEVEL 3:
XG#BYMYFW ODER GP4BYD6RW
439BBP6LW
LEVEL 4:
85DCyLavc
4GKCYDLZC
LEVEL 5:
GNWCYBGMD
6PXCBCYBN
LEVEL 6:
SP2(BBY8J
N93CVBG8J

Nebeneffekte der Verhexung

MERLONS BESSERE HALFTE : Wusstet Thr, dass &
Merlon der Magier ein weibliches Pendant hat? |
Die schlagkriftige Hexe verbirgt sich in der ~
Wiistenstadt ‘Staubtrockener Vorposten’. Geht ?;
rechts neben dem Toad-Gasthaus in die Gasse © |
und springt gerade iiber die linke Kiste. Die |
Kameraperspektive verindert sich und zelgt?'
Euch einen geheimen Platz. Die Hexe bietet |
ihre magischen Dienstleistungen in verschie- |
denen Preisklassen an. Am besten investiert Ihr
50 Miinzen in die Luxusklasse des arkanen
Angebots: Zeitlich begrenzt sind zusitzliche
Angriffskraft und mehr gefundene Miinzen die
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Explosionsgefahr: Der ‘Mine Spell’ in
“*Ooga Booga” ist ebenso fies wie ef-

=4 fektiv: Er ermoglicht Euch das Minen-
lc(,n in den Arealen. Taktisch denkende Bom-
bernaturen planen so fetzige Hinterhalte und
lassen die arglosen Gegenspieler wihrend eines
harmlosen Spaziergangs in die Luft gehen. Den
‘Mine Spell’ konnt Thr Euch als Belohung fiir's
Durchspielen des “Tribal Quest” verdienen.
Wollt Ihr keinen Ruhm, sondern sofort losbom-
ben, gebt Thr einfach diesen Code ein.
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Krasse Posertypen: Scid Ihr gut geiibt und ge-
winnt fast jedes Spiel? Dann solltet Thr im ‘Vic-
tory-Bildschim oder in der Highscore-Liste die
untenstehende Tastenkombination versuchen.
Ihr konnt jetzt selbst die Siegerpose Eurer
Spielfigur kontrollieren. Das funktioniert aller-
dings nur, wenn Thr die aktuelle Runde gewon-
nen habt und tiberdies noch der Erste in der
Gesamtwertung des Matches seid. Jeder Knopf
16st eine andere Bewegung aus.

AB X oder Y

BOSS-KAMPFE: Das Spannendste an “Iridion
3D” diirften die fetzigen Endgegner-Duelle
sein. Shin’en baute lobenswerterweise eine
Abkiirzung zu den jeweiligen Obermotzen ein:
Hier findet lhr eine Beschreibung des etwas
verzwickten Wegs durch die Spielmeniis: Ihr
beginnt im Hauptbildschirm und ruft den
‘Game Options’-Bildschirm auf. Hier wihlt Ihr
den ‘Start Level’-Eintrag und sucht Euch ein
Level aus. Anstatt gleich anzufangen, bewegt
Thr den Cursor jetzt auf ‘Start At Boss’ und
wihlt die Option ‘Yes’. Das ganze bestitigt lhr
nur noch mit ‘Ok’ und fertig!

GALERIE-MODUS: Eine beschauliche Méog-
lichkeit, einen Eindruck von der opulenten
Grafik des Spiels zu bekommen, ist der Galerie-
Modus. Diesen Code behandelt Ihr wie ein
Passwort, um Euch alsbald zahlreiche Bilder
rund um “Iridion 3D” zu Gemiite zu fiihren:
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| Drei Kapitel sind bereits geschafft —
in dieser MAN!AC zeigen wir Euch
den Weg zu den nichsten drei
i Sternenwichtern von Marios letztem
groRen N64-Abenteuer. tn/cg

Kapitel 4 - Shy Guys im Spielzeugland
Prinzessin Peach macht sich abermals auf den
Weg in Bowsers Kammer. Driickt den Schalter
hinter dem Bild neben dem Kamin und durch-
quert den Geheimgang. Belauscht das Gesprich
zwischen Bowser und Kammy Koopa. Ihr wer-
det entdeckt und Bowser fragt Euch, wovor
Mario am meisten Angst hat. Antwortet am bes-
ten Pilze, Donnerblitz und Super Soda.
Anschliefend spielt Ihr wieder Mario. Holt noch
einen Orden im Geisterhaus und macht Euch
auf den Weg zurlick nach Toad Town. Unter-
wegs trefft Ihr ein weiteres Mal die Nervensige
Jr. Troopa. Der Kampf ist kurz, aber heftig -
achtet darauf, dass Eure Lebensenergie nicht zu
tief sinkt. In der Stadt ist die Holle los: Die Shy
Guys klauen alles, was nicht niet- und nagelfest
ist. Geht nach links, wo Thr Twink trefft. Redet
nun mit Merlon, der Euch von seinem Traum
erzihlt. Geht Uber die Kanile zum Staub-
trockenen Vorposten und rennt so lange um
die rote Palme, bis IThr von einem Toad ange-
sprochen werdet. Wandert nun wieder zu
Merlons Haus und vollfithrt im Inneren drei
Drehspriinge. Als Belohnung gibt's einen sehr
niitzlichen Orden. Redet anschlieBend mit simt-
lichen Leuten, vertreibt die Shy Guys mit dem
Hammer und geht in das Haus, in dem die
Knilche verschwunden sind. Macht Euch mit
Buus Hilfe unsichtbar und wartet, bis ein Shy
Guy auftaucht und Euch den Geheimgang zeigt.
Folgt ihm und hipft iber das Trampolin in die
Spielzeugkiste.
Geht nach Stdosten. Haltet Euch rechts und
nehmt hinter dem griin-gelben Stein den Stern-
splitter mit. Die blauen Kisten benutzt Thr als
Trampoline, indem Thr Euch auf sie stellt und
mit dem Hammer zuschlagt. Uber das Gebiude
mit der offenen Tir kommt Ihr nach oben.
Links gibt’s einen Sternsplitter, rechts kommt Thr
zu einer Kiste. Nehmt den Pilz mit und 6ffnet
die Box — in ihr findet Ihr einen Schliissel.
Geht nun wieder zur Bahnstation zuriick und
nehmt den linken Ausgang. Eine Kiste wird von
dem schwarzen Anti-Guy bewacht. Speichert
unbedingt, bevor Ihr gegen ihn kampft — er ist
ein auBerordentlich knackiger Gegner. In der
Kiste befindet sich ein Orden, der Eure Krifte
verstirkt. Geht weiter nach i ennen
jede Menge Shy Guys mit gestohlenen Gegen-
- stinden herum. Wenn Ihr von diesen etwas
brauchen konnt, so fordert Thr sie einfach zum
Duell he.rau% Nehmt Euch auf alle Fille die
T r vor. Habt Thr
ir wieder zum
mpolin nach
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und gebt dem Besitzer den Taschenrechner.

Zum Dank bekommt Thr einen weiteren Orden
geschenkt. Der Item-Shop neben dem Eingang
zur Shy-Guy-Welt ist nun Euer nidchstes Ziel.
Gebt dem Besitzer seinen Schliissel und bedient
Euch in dessen Lager — in jedem Fall solltet Ihr
die Eisenbahn abgreifen. Marschiert nun zur
Spielzeugkiste, werft Eure Beute hinein und
springt hinterher.

Hiipft nun auf den rechten Pfeil an der Station
und fahrt mit dem Zug zum rosafarbenen
Bahnhof. In der Kiste findet Thr den Postsack.
Geht anschliefend nach rechts: In der nichsten
Kiste liegt ein Orden, der Eure Defensive ver-
bessert. An dem Gebidude wartet Ihr, bis ein
Shy Guy durch die Geheimtiir kommt. Schlipft
hindurch, wihrend die Tir sich dreht, und geht

weiter nach rechts. In der Kiste liegt ein Eis-

Orden. Haltet Euch nach wie vor rechts, bis Thr
an die Kiste mit der Bratpfanne kommt. Kehrt
zum rosa Bahnhof zurlick und fahrt gen
Ausgang. In Toad Town liefert Thr den Brief-
beutel im Postamt ab und bringt der Kochin die
Pfanne. Zum Dank gibt sie Euch einen Kuchen.
Mit dem StiBgebick geht Thr wieder in die Kiste
und fahrt zum rosa Bahnhof. Wandert nach
links und gebt dem vollschlanken Shy Guy, der
Euch den Weg versperrt, den Kuchen. Er ver-
schwindet und lisst ein Kochbuch zuriick,
iiber das sich die Kiichenfee sehr freut. Uber-
quert die Schienen und geht ganz nach links.
Dort findet Ihr einen Schalter, mit dem Ihr den
Weg zum griinen Bahnhof freimacht. Dort an-
gekommen, lasst Thr die farbigen Blocke vorerst
in Ruhe und marschiert nach rechts. Um durch
den Drahtzaun zu kommen, macht Ihr Euch mit
Buus Hilfe unsichtbar und lasst Euch von den
Forderbindern tragen. Besiegt den Shy Guy auf
der anderen Seite, um eine mysteriose Notiz zu
erhalten. Geht weiter nach links. Bei den be-
weglichen Plattformen betretet Thr zuerst das
Gebidude von unten, um einen Sternensplitter
zu kriegen, dann hilft euch Parakarry, das Dach
zu erreichen. In der Kiste ist das Worterbuch.
Fahrt mit der Bahn wieder zum blauen Bahnhof
und geht nach Toad Town. Gebt sowohl das
Worterbuch als auch die Notiz dem alten Toad
im Haus mit den vielen Biichern. Er wird Euch
erzahlen, in welcher Reihenfolge Thr die bunten
Kisten am griinen Bahnhof schlagen miisst.
Habt Ihr den Boxen in der korrekten Abfolge

eins tibergehimmert, erscheinen die Gleise zum

roten Bahnhof, der Euer nichstes Ziel dar-
stellt. Geht nach links und schlagt Euch durch
den Raum mit den beweglichen Plattformen.
Die nidchste Kammer ist stockdunkel; der Grund
wird schnell klar; Dort haust ein groer Geist,
der zwar die Dunkelheit liebt, aber dickbiduchi-
ge Klempnermeister nicht ausstehen kann. Mit
dem richtigen Trick ist das folgende Duell kein
Problem: Wihlt Buu als zweites Partymitglied
und greift immer zuerst die Lampe an — nach
vier bis fiinf Treffern (die Buus Ohrfeigen-Kom-

Was hast du erhalten?
Brief AusYezeichnet/

Brief an [9ar in Bua Huus |
Laden.

Vergesst nicht die gefundenen Briefe auszutragen —
niitzliche Items sind Fuch als Dank gewiss. r

mando in einer Runde problemlos schafft) ist
der Bosewicht gut sichtbar. Sobald die Kammer
aufgehellt ist, kann der Schnauzbart das Ekto-
plasma-Ekel angreifen. Loscht das Vieh die
Lampe wieder, watscht Buu erneut die Lampe,
um wieder Licht ins Dunkel zu bringen. Nach
ein paar Runden ist der Spuk vorbei. Der
Lakenheini fliecht und ldsst seine Funzel zurtick.
Knackt die Leuchte und siche da: Im Innern ist
Blitzmidel Watt eingesperrt. Aus Dank schlief3t
sich die Gerettete sogleich als sechstes Mitglied
Eurer Party an. Nutzt auf dem Weg zurtick zum
Bahnhof sogleich den Spezialblock, um Watt in
den Superrang zu befordern. Ladet Eure Energie
auf und speichert - der Boss ist nahe!

Geht nach rechts und sprengt mit Bombette ein
Loch in die Wand. Auf dem Weg zum Boss seht
Ihr einen Steinblock mit einem Extra — lasst ein
Stiick davor tiiber Watts Leuchtkraft den unsicht-
baren Wiirfel erscheinen, springt darauf und
zerstort ihn mit Koopers Hilfe. Das Extra ist
Euer. Der nichste Raum ist stockdunkel, mit
Watt habt Ihr ihn aber schnell durchquert. Nun
folgt der Endkampf des Kapitels. Als erstes
stellt sich Euch eine Gruppe Shy Guys entge-
gen. Dezimiert diese schnell, denn sie kdbnnen
ordentlich Schaden anrichten. Jetzt greifen Euch
Shy Guys auf Stelzen an. Wenn Ihr auf die
Wichtel draufspringt, zerbrechen deren Prothe-
sen und Ihr habt es einfacher. Nach dem Sieg
kommen gestapelte Shy Guys, die schon deut-
lich mehr aushalten. Sind auch sie besiegt, greift
der General hochstpersonlich in seinem Panzer
an. Zerstort zuerst die Glihbirne am Heck des
stihlernen Ungetiims, Parakarrys Panzerwurf
und Marios Spriinge leisten hier gute Dienste.
Ist die Lampe zerstort, greift der Shy-Guy-
Oberbefehlshaber nur noch mit Bomben an, die
nicht allzuviel Schaden anrichten. Ein paar wei-
tere Hammer- und Parakarry-Attacken und der
Despot ist besiegt. Alternativ bewihrt sich auch
Watt im Kampf. Nun ist ein weiterer Stern be-
freit und das Kapitel erfolgreich abgeschlossen

Kapitel 5 - Mario gegen den Vulkan

Und wieder mal ist die Prinzessin am Zug.
Verlasst den Raum auf dem gewohnten Weg
und geht in der groen Halle in das Esszimmer
auf der rechten Seite. Hier trefft Ihr den volu-
mindsen Shy Guy wieder. Er bittet Euch, ihm et-
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was zu Essen zu besorgen und gibt Euch dafiir
-einen Schhisssel. Mit diesem offnet Thr die Tir
in der Mitte der grofSen Halle. Sucht die Kiiche
~ und fangt an zu backen — folgt einfach Twinks

Anweisungen, um einen Erbeerkuchen herzu-
stellen. Wenn Ihr ihn in den Ofen schiebt, soll-
tet Thr auf die Uhr sehen, damit er genau 30
Sekunden lang bickt. Ist Euch das kalorienrei-
che Naschwerk gelungen, verrit der Fresssack
oben, was Marios nichstes Ziel ist,

Der findet sich jetzt in Toad Town wieder,
Geht zum Hafen — dort trefft Thr erneut
Kolorado. Redet mit ihm und betretet tiber den
Steg die blaue ‘Insel’. Nach ein paar Hammer-
schligen und Drehspriingen taucht ein Wal auf
und bittet Mario um Hilfe. Die leistet Ihr sofort:
Uber das Maul steigt ‘Thr in den schwarzen
Walschlund hinab und sorgt mit Watts Hilfe fiir
Licht. Ein schwarzer Wuselwicht ist der Grund
fir die Magenverstimmung des gigantischen
Sdugers. Einen kurzen Kampf spiter ist der Wal
wieder zufrieden und bietet Euch die Uberfahrt
zur Lavalava-Insel an. Unter sengender Sonne
befreit Thr dort Kolorado von dem listigen Vieh.
Bearbeitet die Biume mit dem Hammer — aus
einem fillt ein Sternsplitter. Geht weiter nach
Osten, um ins Yoshi-Dorf zu kommen. Redet
mit allen Yoshis und spaziert erneut gen Osten -
diesmal hat Kolorado Arger mit ein paar Shy
Guys. Wenn sie den Speer nach vorne halten,
greift Ihr mit Sprungattacken an. Halten sie die
Waffe nach oben, setzt es ein paar Hiebe mit
dem Hammer. Geht zum Vulkaneingang, dort
stellt Thr fest, dass der Weg durch Lava versperrt
ist. Kehrt zunichst ins Yoshi-Dorf zuriick. Hier
ist mittlerweile Panik ausgebrochen: Die Dino-
Sippe bittet Euch, die Kinder zu suchen, welche
im Urwald verschwunden sind. Geht nach
Norden und schlagt Euch durch die Busche.
Einen Bildschirm weiter rechts bearbeitet Thr
den Baum so lange mit dem Hammer, bis
Sushie herunterfillt. Mit dem schuppigen
Babysitter habt Ihr ein weiteres Partymitglied
gewonnen. Dank ihrer Hilfe konnt Thr an den
holzernen Stegen ins Wasser, Durchkimmt nun
sorgfiltig das Urwald-Labyrinth — neben den

" GUMBARIO (ULTRARANG)

& Aufladen (1 BP): Verstarkt Angriffskraft um 2

Multikopfnuss (3 BP): Springt auf Gegner, bis Kommando verpatzt wird

| KOOPER (ULTARANG)

' Panzerstof: Greift einen Boden-Gegner mit Panzer an

| Power-Panzer (3 BP): Greift alle Boden-Gegner mit Panzer an

. Multi-Rempler (4 BP): Lihmt alle Boden-Gegner fiir einige Kampfrunden
Feuer-Panzer (5 BP): Greift alle Boden-Gegner mit feurigem Panzer an

BOMBETTE (ULTRARANG)

' Body Slam: Rammt einen Bésewicht mit voller Wucht

| Bombe (3 BP): Explosion, trifft einen Fiesling

Power-Bombe (6 BP): Explosion, trifft alle Boden-Gegner
Mega-Bombe (8 BP): Explosion, trifft simtliche Widersacher

PARAKARRY (ULTRARANG)
Luftangriff: Greift einen Gegner an

Panzerwurf (3 BP): Trifft einen Flug-Feind, sofern das Kommando gelingt
Abtransport (3 BP): Trégt einen Bosewicht vom Schlachtfeld
Walkiire (6 BP): Trifft im Kamikazeflug samtliche Unholde

| Kopfnuss: Greift auch fliegende Feinde mit einem Kopfsprung an
i Scanner: Zeigt Starken, Schwichen, Kraftpunkte etc. der Gegner an
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fiinf kleinen Yoshis solltet Thr die Augen auch
nach einem Superblock sowie einem niitzlichen
Orden aufhalten. Ndhert Thr Euch einem der
vermissten Dino-Racker, wird dies durch Text-
kisten angezeigt. Die Yoshis sind sehr einfach
zu finden. Merkt Euch die Stelle mit den Stein-
ruinen und kehrt dann ins Dorf zurtick. Zum
Dank fiir Eure Hilfe tiberreicht Euch der Ober-
Yoshi eine Rabenskulptur. Mit dem Artefakt im
Gepick geht's wieder in den Dschungel zu den
Ruinen. An der Rabenstatue benutzt Thr die
Skulptur, um einen neuen Weg zu offnen. Der
Ausgang des nidchsten Bildschirms ist hinter ein
paar Biischen versteckt. Nun folgt ein einfaches
Block-Ritsel: Schiebt so lange die blauen Steine
auf die sprudelnden Quellen, bis der grole
Stein hinten im Bild von einer Fontine beiseite
gespiilt wird. Um an der neuen Quelle vorbei
zu kommen, macht Thr einfach wieder eines der
anderen Wasserlocher frei. Wenig Hirnschmalz
fordert das nidchste Ritsel: Zieht an allen Ran-
ken in den Biumen, bis der Weg frei wird. Am
Ausgang des nichsten Bildschirms warten ein
paar Bullytypen auf Euch. Die just erlernte Ster-
nenmagie zeigt sich hier sehr nitzlich - sie
macht die Attacken der Pflanzen fast wirkungs-
los. Trotzdem solltet Thr zuerst den Magikoopa
unschidlich machen, damit der Zaubermeister
das bissige Griinzeug nicht heilen kann. Nun er-
reicht Thr einen riesigen Baum. Kraxelt empor
und nehmt auf dem Weg nach oben unbedingt
den Orden mit! Im Wipfel trefft Thr den Ober-
raben Raphael, cin duRerst hilfsbereites Feder-
vieh. Folgt ihm und Thr bekommt auch noch ei-
nen: Ultrastein, mit dem Thr Eure Party-
mitglieder an Superblocken in den ultimativen
Ultrarang befordern konnt. Der Weg ins Vul-
kaninnere ist nun frei. Deckt Euch in der
Yoshi-Stadt nochmal mit Heilmitteln ein, rastet
und speichert. Geht vom Dorf aus nach Osten,
iber den Netz-Aufzug kommt Thr zum Eingang
des feurigen Berges. Im Lava-Raum am Ende
des Ganges sind Eure Jump’'n'Run-Kiinste ge-
fragt. Hiipft geschwind tiber die Plattformen,
che diese in der Lava versinken. An den beweg-
lichen Steinblécken muss Euer Sprung-Timing

- . Die Kampfeskraft der glorreichen Acht -

BUU (ULTRARANG)

Ohrfeige: Teilt einen Satz heifle Ohren aus |
Unsichtbar (2 BP): Macht Mario fiir eine Runde unverwundbar

stimmen. Bei simtlichen Gegnern innerhalb der
glithenden Vulkanhohlen bewihrt sich der Eis-
Power- sowie der Stachelschild-Orden, welche
die Angriffskraft gegen Feuer-elementare Schur-
ken steigern bzw. gefahrlos Spriinge auf stache-
lige Fieslinge ermoglichen. Fahrt tiber die Seil-
winde nach unten und geht einen Bildschirm
nach rechts. Weicht den Feuerwalzen aus, und
Ihr findet am Ende des Raums einen Super-
block. Am sinnvollsten ist es, Buu oder Sushie
in den Ultrarang zu beférdern — beide werden
Euch beim Endkampf dieses Kapitels besonders
gute Dienste leisten.

Begebt Euch wieder nach links zurtick und flitzt
die Stufen so weit runter wie moglich. Nehmt
ein Seil, um weiter nach unten zu gelangen.
Springt Thr im rechten Moment ab, bekommt IThr
einen Orden, der Euch vor brutzeligen Feuer-
attacken schiitzt — praktisch. Im Osten gibt's ei-
nen Sternsplitter zu holen, haltet Euch an-
schliefend links. Im Raum mit dem Lavastrom
geht Thr auf den oberen Vorsprung. Parakarry
tragt Euch iiber den schmalen Spalt. Auf der an-
deren Seite schiebt Ihr die blauen Blocke in die
Lava, um einen Damm zu errichten. Nun kénnt
Ihr den feurigen Fluss auch unten tiberqueren.
Im nichsten Bildschirm schiebt Thr die blauen
Blocke auf gleicher Hohe in die Magma, um ei-
ne halbe Briicke zu erschaffen. Jetzt ist der Ab-
stand klein genug, um sich von Parakarry auf
die andere Seite tragen zu lassen. Offnet die
grofse Kiste in der Mitte des Raumes und
schnappt Euch den machtigen Hammer. Mit
dem praktischen Werkzeug konnt Thr auch
Metallblocke zu Klump hauen (probiert’s gleich
mal am Wiirfel rechts aus). Macht dasselbe mit
den anderen Stahlhindernissen, die Euch zuvor
den Weg versperrt hatten — ein paar attzliche
Items sind der Lohn fiir Eure Mithen. Nun kata-
pultiert Thr Euch tGber die Trampoline nach
oben, wo Forscher Kolorado Euch bereits
sehnstichtig erwartet. Macht mit dem Hammer
den Weg frei und seilt Euch ein weiteres Mal
ab. An der hellen Stelle in der Felswand lasst
Ihr das Seil los, um nach unten zu fallen - so
findet Thr einen weiteren Superblock. Geht

Spuk (3 BP): Gegner treten die Flucht an, sofern Kommando erfolgreich

WATT (ULTRARANG)

SUSHIE (ULTRARANG)

Facher-Lady (5 BP): Haut einem Bosewicht den Ficher um die Loffel

Elektro-Hieb: Vepasst auch gepanzerten Gegner einen Stromschlag
Power-Schock (2 BP): Lihmt einen Feind fiir einige Kampfrunden
Turbolader (3 BP): Powert Marios Angriffskraft kurzzeitig auf
Mega-Schock (5 BP): Lihmt alle Schurken fiir einige Kampfrunden

Bauchlandung: Volle Fischbreitseite fiir einen Fiesling

Spucker (3 BP): Gezielter Wasserstrahl spritzt einen Bisewicht ab
Wasserblock (3 BP): Errichtet fiir einige Kampfrunden einen Schutzschild
Tsunami (6 BP): Feuchte Mega-Welle erwischt alle Unholde

LAKILESTER (ULTRARANG) : ,
Stachi-Flip: Schleudert einen Stachelball auf einen Gegner i
Stachi-Wurf (4 BP): Schleudert Stachelball auf samtliche Schurken |
Wolke Nr.9 (4 BP): Macht Mario fiir eine Runde unverwundbar f
Hurrikan (5 BP): Im Erfolgsfall werden alle Feinde von dannen geweht |
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nach links und nehmt wieder das Trampolin
nach oben.

Das Seil trigt Euch sicher auf die andere Seite.
Die folgende Falle ist fiir routinierte Indiana-
Jones-Fans kein Problem. Um der Kugel zu ent-
kommen, rennt Ihr entweder, was das Zeug
hilt, oder lasst Euch von Buu unsichtbar ma-
chen. Uberspringt wieder ein paar tiickische
Lava-Inseln, und Ihr seid schon in der nichsten
Kammer, Geht ganz nach rechts und schiebt
den blauen Block so weit wie moglich nach
links. Nun zerstort Thr alle Metallblocke, um die
Kugel zu befreien. Rollt sie los, macht Euch Buu
wieder unsichtbar. Durch den neu geschaffenen
Ausgang kommt Thr zu einem Raum mit einem
Herzblock. Ladet die Energie auf und plindert
die Kammer im Osten. Geht danach wieder
nach rechts und die Treppe runter, wo Euch ein
Speicherpunkt erwartet. Der Pfad nach rechts
fithrt Euch zum Vulkan-Obermotz. Dic erste
Angriffs-Phase gestaltet sich noch simpel - wenn
Ihr die Magie Sternensturm und Buus Fi-
cherattacke einsetzt, ist der Kampf schnell vor-
bei. Doch das dicke Ende kommt noch: Der
Kampf gegen die nun brennende Pflanze ist we-
sentlich hérter. Wechselt Sushie ein und greift
mit der wiissrigen Tsunami-Attacke an. Mit et-
was Gliick miisst Thr Mario dabei nicht einmal
heilen. Beriithrt nun die Sternkarte. Zu frith ge-
freut: Der Vulkan bricht aus! Rettet Euch nach
rechts und folgt dem Stern. Mit Bombette
sprengt Ihr die Wand und bringt Mario und sei-
ne Freunde so in letzter Sekunde in Sicherheit.

Kapitel 6 - Wolken und Blumen
Und wieder entwischt die Prinzessin auf dem
bekannten Weg. Schleicht Euch in die Eingangs-
halle des Schlosses und geht in die Tir zu Eurer
Linken. Thr werdet von den Wachen erwischt,
doch anstelle von Arrest erwartet Euch ein mun-
teres Rate-Quiz. Wisst Ihr die Antwort auf eine
der einfachen Fragen, driickt Thr flink die A-
Taste und wihlt die richtige Antwort aus. Als in-
teressanten Nebeneffekt erfahrt Thr dabei, wo
Bowser den sechsten Stern versteckt hat! Aus-
gerechnet in der Stunde des Sieges taucht je-
doch Oberekel Bowser auf, Jetzt ist Mario wie-
der am Zug,
Im Yoshi-Dorf redet der Schnauzbart mit Kolo-
rado, der sich recht enttduscht zeigt, da er den
Schatz verloren hat. Geht nach oben in den
Dschungel und von dort aus einen Bildschirm
nach rechts — hier findet Thr die Truhe und
nehmt die Vase an Euch. Redet mit dem Blu-
menwesen, um einen Samen zu bekommen.
Ihr erfahrt jedoch. dass dieser sich im Besitz
von Kolorado befindet. Kein Problem: Im Aus-
tausch mit der Vase {iberreicht er Euch ohne zu
zogern den Setzling. Geht zur Walfihre und
lasst Euch wieder nach Toad Town bringen.
Das obligatorische Duell mit Jr. Troopa folgt.
Mit etwas Magie und ein paar Attacken von
Parakarry, Sushie oder Watt ist er seine mageren
20 KP schell los.
Euer nichstes Ziel ist die Blumenwelt. Hat sich
Mario wahrend das Abenteuers eifrig als Samen-
at, stellt das ganze kem Problem

Wiiste und im Dschungel gefunden habt. Fehlt
Euch einer, lasst Ihr Euch von Wahrsager Mer-
lon Hinweise zu den Fundorten geben. Sind alle
vier Samen gepflanzt, 6ffnet sich eine magische
Tir, durch die Ihr in die nichste Welt gelangt.
Dort ist das Problem schnell erkannt: Ein garsti-
ger Knilch hat die lebensspendende Sonne hin-
ter einer Wolkenansammlung versteckt. Euer
erster Weg fithrt Euch direkt nach Osten. Die
drei Biume bergen ein Geheimnis: Himmert
zuerst den mittleren, dann den rechten und zum
Schluss den linken, um einen Orden zu erhal-
ten. Weiter rechts trefft Thr Petunia. Sie besitzt
einen Bohnensamen. Diesen bekommt Ihr,
wenn [hr sie von den listigen Maulwiirfen be-
freit. Schnell erledigt: Steckt den Samen ein und
bearbeitet den Baum rechts mit dem Hammer,
um eine rote Beere zu bekommen. Geht zu
dem groflen Baum zurtick und nehmt den Weg
nach links unten. Die rote Pflanze gewihrt Euch
im Austausch gegen die rote Beere Durchlass.
Geht nach links, bis Ihr an einen weiteren
Baum kommt — ein Hammerschlag und es reg-
net gelbe Beeren. Kurz darauf trefft Thr eine
weitere Pflanze an einem Kristallbaum. Sie

schenkt Euch fruchtbare Erde. Geht wieder
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Da viele Orden extra Kraft- und Blumenpunkte spen-
den, solltet lhr vorrangig die Ordenpunkte aufleveln. )

zum Zentralbildschirm und wendet Euch von
dort nach rechts unten. Die Wichter-Primel dort
verlangt die gelbe Beere als Wegzoll. Uberquert
die Plattformen und lasst Euch von Parakarry
iiber die weiten Spalten tragen. Nehmt die
Treppe und geht nach links, um einen Super-
block zu finden. Haltet Euch nun rechts, um
bei dem Baum zwei blaue Beeren abzustau-
ben. Weiter rechts trefft Thr auf eine arme See-
rose namens Lilly. Versprecht ihr, den Wasser-
stein zuriickzubringen. Vom Hauptbildschirm
aus fithrt Euch der Weg nun direkt nach Osten
bis zum Brunnen. Werft eine blaue Beere hin-
ein, um einen Orden zu erhalten. Beim Haupt-
bildschirm geht Ihr jetzt direkt nach Westen
Gebt der blauen Blume die entsprechende Bee-
re und wandert nach links, bis Thr zum Laby-
rinth kommt. Besiegt die beiden Lakitus und
schlagt Euch durch den Irrgarten. Thr miisst die
Rohre in der Mitte entern, um das Labyrinth zu
verlassen. Ganz links trefft Ihr eine Rose. Sie hat
den Wasserstein, ruckt ihn aber nur heraus,
wenn Mario ihr zuvor eine Kristallbeere vom
Kristallbaum stidwestlich holt. Kehrt anschlie-
fsend zur Seerose zurtick und setzt den Wasser-
stein in die Mitte der Quelle, dafiir gibt Euch
Lilly das Wunderwasser. Jetzt fehlt nur noch
Sonne, damit die Bohne wichst. Einen Bild-
schirm weiter links schwimmt Ihr mit Sushie zur
Insel mit dem Baum, der eine Spezialbeere in
seinen Asten triigt. Im Hauptbildschirm geht Thr
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nach Nordwesten und gebt der Pflanze die neue
Beere. Die Blase, die sie produziert, hilft Euch,
die Stacheln zu tberqueren.Weiter links hilft
Euch Bombette, den Fels auf dem Steingebilde
zu entfernen.-Springt in das Loch und holt den
Orden. Weiter links findet Thr den Sonnenturm.
Geht noch weiter nach links und lasst Bombette
den Spalt in dem Loch sprengen. Auf der Turm-
spitze trefft Thr die Sonne. Sie bittet Euch, das
Wolkenproblem zu losen, Macht Euch auf den
Riickweg in den Hauptbildschirm und trefft
Lakilester. Ein kurzes Gefecht spiter schliet
sich der Wolkenbewohner Eurer Gruppe an.
Rechts hilft er, die Dornen zu iiberqueren.
Haltet Euch nun nordostlich. Das Plattform-
Puzzle 16st Thr wie folgt: Legt auf der roten
Plattform einen Drehsprung hin, lasst Euch von
Lakilester nach rechts bringen und landet auf
der griinen Plattform, auf der Ihr einen weiteren
Drehsprung ausfiihrt. Dasselbe macht Thr auf
dem lila Block links. Lakilester bringt Euch wie-
der nach links, wo Thr auf der griinen Plattform
einen Drehsprung vollfithrt. Rechts bemerkt Ihr
nun ein Trampolin. Nihert Euch rechts dem
Kifig, springt drauf und findet oben einen
Superblock. Geht wieder nach unten und ei-
nen Bildschirm nach Osten. Uberquert die Platt-
formen und die Baumbriicken, um am Ende die
fiesec Wolkenmaschine zu finden. Die Wichter
sind schnell besiegt, anschlieend zerlegt Thr
den klobigen High-Tech-Kasten mit gezielten
Hammerschligen in seine blechernen Einzel-
teile. Dem Obermotz gefillt Marios Sabotage-
aktion natiirlich gar nicht. Vor dem Endkampf
solltet Thr jedoch nochmal nach Toad Town
zurtickkehren, anstindig shoppen, schlafen und
schlielich speichern.

Ausgeruht und kampfesmutig geht’s nun ins
Blumenland. Beim groffen Baum findet sich ein
exzellentes Fleckchen Erde, die Zauberbohne
endlich zu pflanzen. Anschliefend verstreut Thr
die lockere Erde und zu guter letzt das Wasser.
Der gigantische Strunk fiihrt Mario nun direkt
ins Wolkenreich. Oben schnappt Ihr Euch den
Orden, legt ihn postwendend an und stellt Euch
dann dem Oberschurken zum Duell. Mit sei-
nen 60 Lebenspunkten kein leichter Gegner! Je
hirter Thr ihn trefft, desto mehr kleine Wolken
erscheinen. Die saugt der Griesgram zu allem
Uberfluss auch noch regelmiiig ein, um seine
Energie zu erneuern. Versucht, nie mehr als
zwei Wolkchen auf dem Bildschirm zu lassen.
Mario setzt gleich zu Beginn die Technik seines
neuen Ordens ein, withrend Lakilester angreift.
Nun sorgt Mario mit anstindigen Superspriingen
fiir michtige Kopfschmerzen, Lakilester unter-
stiitzt den Klempner .nach Kriften. Mit genii-
gend Ausdauer (und ausreichend Heilmittel-
chen) ist der Wolkenwiistling bald besiegt. Zum
Dank stellt Euch der sechste Sternenwichter in
Folge seine magischen Krifte zu Verfigung.

Das grole Finale steht kurz bevor — nur noch
ein Oberstern und der Weg zum Dauer-
Bosewicht Bowser ist frei. Welche spannenden
Abenteuer Mario und seine Freunde in der fro-
stigen Eiswelt erwarten und wie Ihr Prinzessin
Peach aus den schuppigen Pranken des
Unholds befreit, erfahrt Thr im grofen Finale in
der nichsten MAN!AC,
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Nach dem Ableben verschiebt
sich Dein Release-Termin aus
dem Fegefeuer, bis Du Deine Stinden
angemessen bereut hast. Durch das

Spielen welcher drei Titel tust Du am
effektivsten BulSe fiir Dein lasterliches Leben?
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Rainbow Islands
(TAITY, 19868)

“Dieser niedliche Titel ist einer der
siichtig machendsten, die ich je ge-
spielt habe. Es wiire fiir mich ein
Albtraum, wenn man mich zwin-
gen wiirde, dieses simple aber fes-
seinde Spiel erneut zu zocken.
Wahrscheinlich wiirde ich das Essen

| komplett vergessen und elend ver-
| hungern. Oder als vertrocknete,
| runziige Mumie enden.”

treet Fighter

(CAPCOM, AB 1987)

”Egal in welcher Version von ‘Street
Fighter’, ich bin eine absolute Null
in diesem Spiel — egal wie oft und
intensiv ich tibe! Meist hab ich ge-
gen Leute gezockt, die dir einen
Funken Hoffnung auf einen Sieg ge-
ben. Am Ende schlagen sie dich

| dann doch mit drei ‘Perfect’-Runden
| zu Brei und dein Ego ist schliefilich

villig zerstiirt.”

Zelda-Majoras M
(RINTENDD, 2000)

Das Spiel ist genial, kein Zweifel. |
Aber das Schlimmste, was man mir
antun kénnte, ist, mich erneut ge-
gen den riesigen Fisch-Endgegner
im vierten Dungeon antreten zu las-
sen. Ich glaube, ich wiirde verriickt

1 werden und fortan als sabbernder
Irrer durch die Gegend rennen.

Verdammt! Dieser stinkende Fisch
macht mich echt krank!”

ANZEIGEN-GALERIE

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN
Mal sehen, ob Sega die richtige Wahl getroffen hat: Nach der
Bekanntgabe des deutschen Xbox-Preises wird es so manchem

Third-Party-Hersteller die Sprache verschlagen haben. Ob man

deswegen allerdings gleich auf die Farbe in der japanischen ”)et

Set Radio Future”-Anzeige verzichten sollte?

‘If's tuned with Xbox now!

o tve!uan o & u Smﬂuﬁ

—I

Obwohl die besinnlichen Wintertage unaufhaltsam nadher riicken, gon-
nen uns die Spielehersteller keine Ruhepause: PS2-Fans gehen mit James
Bond in 007 — Agent im Kreuzfeuer auf Verbrecherjagd, erforschen in
Soul Reaver 2 als gedemditigter Vamplr Raziel die Weiten von Nosgoth,
' @8 schlachten als cooler Held Dante in

{ Devil May Cry Monster im Minu-
- tentakt und tummeln sich mit Jak
! and Daxter in unendlich scheinen-
B den 3D-Welten. PSone-Anhédnger
| riisten dagegen zum letzten grofSen
Ausflug in 32-Bit-Welten und be-
gleiten Gabe Logan in Syphon Fil-
ter 3 in explosive Missionen.
Gamecube-Importeure fiebern dem
heillersehnten Miyamoto-Werk Pikmin (Bild) entgegen — in unserem
Import-Test erfahrt [hr alles Wissenswerte tiber den innovativen Mix aus
Strategie und Aufzuchtsimulation. Last but not least unterziehen wir die
amerikanische Xbox einem umfangreichen Praxistest: Wie schldagt sich
die finale Hard- und Software im Vergleich mit aktuellen Konsolen —

Koei
Actionspiel 1. Quartal 2002 | |

Super Robot Taisen A
Rollenspiel

Dynasty Warriors 3

| N

ST T

BoaNausN_

Banpresto
nicht geplant | |

4 Luigi Mansion Nintendo |

W Action-Adventure

Capcom vs SNK 2: Millionaire Fight. Capcom

Beat’'em-Up nicht bekannt | |

llul'np’n’Run Dezember

Jikkyou Powerful Pro Baseball 8

Konami §

nicht geplanl
e s kann Microsoft im Videospielsektor bestehen?
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Drange deinen Gegner im brandneuen
PUSH-Modus aus dem Bild!

Echte Boards, echie Profis, echie
Berge - echt cool!

An 8 realen Locations kannst du so
richtig abboarden!

“ 2 Screens

Ab Anfang Dezember erhaltlich!

Lust auf 'ne Session? Dann schwing dich mit mir und ein paar der
welthesten Profi-Boarder wie Tara Dakides, Shaun White, Ross Powers und
vielen anderen auf’s Board! Und das alles in 8 Leveln, die auf realen
Locations basieren. Das abgefahrene Trickstyle-System bringt dir das
wahre Snowhoard-Feeling. Jetzt richtig Lust bekommen?
Na, dann mal rauf auf’s Board und los!

Soundtrack von Static-X, Papa Roach und Alien Ant Farm.

= GAME BOY ADVANCE DEAR SOFT A¢ Y =
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